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Sieć komputerowa to połączenie ze sobą co najmniej 

dwóch komputerów w celu wymiany danych.

Sieć komputerowa



Współcześnie mamy do czynienia z wieloma urządzeniami 

sieciowymi, a nie tylko komputerami…  

Sieć komputerowa



Bankomaty, parkomaty, kasy fiskalne, biletomaty…  

Sieć komputerowa



Reasumując…

Sieć komputerowa to zbiór różnych urządzeń 

podłączonych ze sobą w celu wymiany danych.

Do podłączania urządzeń stosowane są media transmisyjne

Dane przekazywane są za pomocą protokołów 

komunikacyjnych.

Sieć komputerowa



urządzenie z przypisanym adresem IP, którego zadaniem 

jest odbieranie i wysyłanie danych od lub do innych 

urządzeń.

HOST



komputer z odpowiednim oprogramowaniem oferujący 

usługi wielodostępowe innym urządzeniom sieciowych np. 

WWW, e-mail czy przesyłanie plików.

SERWER



komputer z odpowiednim oprogramowaniem oferujący 

usługi wielodostępowe innym urządzeniom sieciowych np. 

WWW, e-mail czy przesyłanie plików.

SERWER



komputer (oprogramowanie) korzystający z usług 

udostępnionych przez serwery.

Np. klientami www mogą być:

A klientami FTP mogą być:

KLIENT



element sieci poprzez, który urządzenia komunikują się ze 

sobą i wymieniają dane.

MEDIUM TRANSMISYJNE



sposób komunikacji i wymiany danych określający reguły i 

zasady komunikacji.

PROTOKÓŁ KOMUNIKACYJNY



zbiór sieci rozległych stanowiących globalną sieć 

komputerową.

• Początki Internetu po końcówka lat 60. ubiegłego 

wieku wraz z powstaniem sieci ARPANET.

• W Polsce pierwsze połączenie internetowe zostało 

uruchomione we wrześniu 1990 r.

INTERNET



to prywatne, wewnętrzne sieci wykorzystujące w 

komunikacji standardy identyczne jak Internet ale 

posiadające ograniczony dostęp (np. sieci firm).

INTRANET



rozszerzona odmiana sieci Intranet, do której dostęp ma 

większa liczba użytkowników (np. pracownicy firmy i jej 

klienci).

EKSTRANET



(Domain Name System) – usługa sieciowa umożliwiająca 

zamiany zrozumiałych dla człowieka adresów domenowych 

(in. nazwy mnemoniczne) adresów na adresy IP urządzeń i 

odwrotnie.

DNS



(Dynamic Host Configuration Protocol) – protokół 

automatycznej konfiguracji ustawień sieci przydzielający 

hostom adresy IP, maski podsieci oraz adresy bram.

DHCP



urządzenie sieciowe służące do łączenia różnych sieci 

komputerowych, pełni więc rolę węzła komunikacyjnego. 

Proces kierowania ruchem nosi nazwę trasowania, 

routingu lub routowania.

Router



Bazową jednostką służącą do zapisu danych jest 1 bit [b]

8 bitów = 1 bajt [B]

JEDNOSTKI DANYCH

Nazwa Symbol Mnożnik

Kilobajt [KB] 103 = 10001

Megabajt [MB] 106 = 10002

Gigabajt [GB] 109 = 10003

Terabajt [TB] 1012 = 10004



W sieciach komputerowych sama pojemność danych nie 

jest tak istotna jak czas ich transmisji czyli 

PRZEPUSTOWOŚĆ – ilość danych przesyłanych w 

jednostce czasu. Jednostką przepustowości są bity/sek!!!

JEDNOSTKI PRZESYŁU DANYCH

Jednostka Symbol Alternatywnie

1b/s 1bps bit per second

Kilobit [Kb/s] Kbps

Megabit [Mb/s] Mbps

Gigabit [Gb/s] Gbps

Terabit [Tb/s] Tbps
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