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AGH <img>

<img src="img_girl.jpg" alt="Girl in a jacket" width="500" height="600">

Atrybuty wymagane: src, alt.




AGH <img> atrybuty
Atrybut \Wartos¢ Opis
alt text Definiuje dla obrazka alternatywny tekst
crossorigin anonymous Zezwalaj na uzywanie w kanwie obrazéw z witryn innych firm, ktére
use-credentials umozliwiajg dostep z réznych zrodet
height piksele Definiuje wysokos$¢ obrazka
ismap ismap Definiuje obraz jako mape obstugiwang po stronie serwera (php)
loading eager Definiuje czy przeglgdarka powinna wczytaé¢ obraz od razu czy po
spetnieniu pewnych warunkow
lazy
longdesc URL Definiuje URL szczegdtowego opisu obrazu
referrerpolicy [no-referrer Okresla, ktorych informacji o stronie odsytajgcej nalezy uzy¢ podczas
no-referrer-when-downgrade [pobierania obrazu
origin
origin-when-cross-origin
unsafe-url
sizes sizes Definiuje wielkosci obrazka dla roznych layoutéw strony www
src URL Definiuje sciezke do pliku
srcset URL-list Definiuje liste plikow obrazéw uzywanych w réoznych sytuacjach
usemap Hmapname Definiuje obraz jako mape obrazu po stronie klienta
width piksele Definiuje szerokos$¢ obrazka




AGH <img ismap>

<a href="/action_ page.php">
<img src="w3html.gif" alt="W3Schools.com"™ ismap>
</a>
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AGH <img loading>

<img src="/w3images/wedding.jpg" alt="Wedding" style="width:100%">
<img src="/w3images/rocks.jpg" alt="Rocks" style="width:100%">

<!-- off-screen images -->

<img src="/w3images/paris.jpg" alt="Paris" style="width:100%" loading="lazy">

<img src="/w3images/nature.jpg" alt="Nature" style="width:100%" loading="lazy">

<img src="/w3images/underwater.jpg" alt="Underwater" style="width:100%" loading="lazy">
<img src="/w3images/ocean.jpg" alt="Ocean" style="width:100%" loading="lazy">

<img src="/w3images/mountainskies.jpg" alt="Mountains" style="width:100%" loading="lazy">

Wartos¢ Opis

eager Wartos¢ domysina. Wczytuje obrazek
natychmiast.

lazy Odrocz tadowanie obrazow do czasu
spetnienia pewnych warunkow




AGH <img longdesc>

<!-- The description is on the same page as the image -->
<img src="w3html.gif" alt="W3Schools.com" width="100" height="132" longdesc="#w3htmlExplai
ned">

<!-- The description is in an external page -->
<img src="w3html.gif" alt="W3Schools.com" width="100" height="132" longdesc="w3html.txt">

<!-- The description is one of several within an external page -->
<img src="w3html.gif" alt="W3Schools.com" width="100" height="132" longdesc="http://exampl
e.com/desc#item3">

<!-- The description is included in a data:URI -->

<img src="w3html.gif" alt="W3Schools.com" width="100" height="132" longdesc="data:text/htm
1;charset=utf-
8;,%3C!IDOCTYPE%20html1%3E%3Chtml%3E%3Chead%3E%3Ctitle%3EDescription%200f%20the%20Logo%3C/ti
t1le%3E%3C/head%3E%3Cbody%3E%3Cp%k3ESome%20description%20goes’%20here%3C/body%3E%3C/html%3E" >




AGH <img referrerpolicy>

<img src="https://example.com/images/myimage.jpg" alt="Some

image" referrerpolicy="no-referrer">

Wartos¢ Opis
no-referrer Zadne informacje o stronie polecajgcej nie sg wysytane
no-referrer-when-downgrade Domyslna. Nagtéwek odsytajacy nie zostanie wystany do

zrodet bez HTTPS

origin Wysyta origin (np., dokument pod
adresem https://example.com/page.html wysle referrer
brzmigcy: https://example.com/

origin-when-cross-origin W przypadku zgdan z réznych zrédet: wyslij tylko schemat,
host i port. W przypadku zgdan tego samego pochodzenia:
uwzglednij rowniez Sciezke

unsafe-url Wyslij pochodzenie, sciezke i cigg zapytania (ale nie
fragment, hasto lub nazwe uzytkownika). Ta wartosc¢ jest
uwazana za niebezpieczng
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AGH <img usemap>, <map>, <area>

<img src="workplace.jpg" alt="Workplace" usemap="#workmap" width="400" height="3
79">

<map name="workmap">
<area shape="rect" coords="34,44,270,350" alt="Computer" href="computer.htm">
<area shape="rect" coords="290,172,333,250" alt="Phone" href="phone.htm">
<area shape="circle" coords="337,300,44" alt="Cup of

coffee" href="coffee.htm">

</map>

Atrybut usemap okresla obraz jako mape obrazu po stronie klienta (mapa obrazu to

obraz z obszarami, ktére mozna klikngc).

Atrybut usemap jest powigzany z atrybutem name elementu <map> i tworzy relacje

miedzy <img> i <map>.



AGH <canvas>

Element jezyka HTML wprowadzony w HTML 5 pozwalajacy na
dynamiczne, skryptowe renderowanie ksztattéw i obrazéw bitmapowych.
Dzieki wprowadzeniu obiektu canvas mozliwe stato sie tworzenie
dynamicznych dwu- i tréjwymiarowych animacji czy gier dziatajacych w

przegladarkach bez dodatkowych wtyczek.

<canvas id="myCanvas">
Your browser does not support the canvas tag.
</canvas>

<script>

var canvas = document.getElementById("myCanvas");
var ctx = canvas.getContext("2d");

ctx.fillStyle = "#FF0000";

ctx.fillRect (0, 0, 80, 80);

</script>



. ————
()

T —

<figure>, <figcaption>

Uzyj elementu <figure>, aby oznaczyc¢ zdjecie w dokumencie i

elementu <figcaption>, aby zdefiniowac podpis do zdjecia:

<figure>
<img src="pic_trulli.jpg" alt="Trulli" style="width:100%">
<figcaption>Fig.1l - Trulli, Puglia, Italy</figcaption>

</figure>




AGH <picture>

Tag <picture> zapewhnia projektantom wiekszg elastycznos¢ w

okreslaniu zasobdow graficznych.

Najczestszym zastosowaniem elementu bedzie kontrola nad
grafikg w projektach responsywnych. Zamiast jednego obrazu,
ktory jest skalowany w goére lub w dot w zaleznosci od szerokosci

widocznego obszaru, mozna utworzy¢ wiele obrazéw, aby tadniej

wypetniaty okno przegladarki.
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AGH <picture>

Element <picture> zawiera dwa tagi:
e jeden lub wiecej tagdw <source> i

e jeden tag <img>.

<picture>
<source media="(min-width:650px)" srcset="img pink_flowers.jpg">
<source media="(min-width:465px)" srcset="img white_ flower.jpg">

<img src="img _orange flowers.jpg" alt="Flowers" style="width:auto;">

</picture>




<picture>

Przegladarka bedzie szukac pierwszego elementu <source>, w
ktorym spetniony bedzie warunek biezgcej szerokosci widocznego
obszaru, a nastepnie wyswietli odpowiedni obraz (okreslony w

atrybucie srcset).

Element <img> jest wymagany jako ostatni element potomny

elementu <picture>, jako opcja zastepcza, jesli zaden ze

znacznikéw zrédtowych nie pasuje.




AGH <svg>

Znacznik <svg> definiuje kontener na grafike SVG.

SVG ma kilka metod rysowania sciezek, ramek, okregow, tekstu i

obrazow graficznych.

OKRAG:
<svg width="100" height="100">

<circle cx="50" cy="50" r="40" stroke="green" stroke-
width="4" fill="yellow">

</svg>



kwadrat:
<svg width="400" height="100">

<rect width="400" height="100" style="fill:rgb(0,0,255);stroke-
width:10;stroke:rgb(0,0,0)">

</svg>

Kwadrat z zaokrgglonymi narozami:
<svg width="400" height="180">

<rect x="50" y="20" rx="20" ry="20" width="150" height="150" style
="fill:red;stroke:black;stroke-width:5;o0pacity:0.5">

</svg>



gwiazda:
<svg width="300" height="200">
<polygon points="100,10 40,198 190,78 10,78 160,198"

style="fill:1lime;stroke:purple;stroke-width:5;fill-rule:evenodd;">

</svg>




logo:

<svg height="130" width="500">
<defs>
<linearGradient id="gradl" x1="0%" yl="0%" x2="100%" y2="0%">
<stop offset="0%" style="stop-color:rgb(255,255,0);stop-opacity:1">
<stop offset="100%" style="stop-color:rgb(255,0,0);stop-opacity:1">
</linearGradient>
</defs>

<ellipse cx="100" cy="70" rx="85" ry="55" fill="url(#gradl)">

<text fill="#ffffff" font-size="45" font-family="Verdana" x="50" y="86">SVG</text>
</svg>
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