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ArcGIS Desktop: Cwiczenie 11

Cwiczenie 11

Ocena zagrozenia powodziowego. Tworzenie

przestrzennej bazy danych®

*- Na podstawie oficjalnych materiatéw szkoleniowych ESRI (Learning ArcGIS Desktop (for ArcGIS 10)).

W biezgacym ¢wiczeniu wrocimy do projektu przeciwpowodziowego, ktory wstepnie
omawialiSmy w ¢wiczeniu 10. Przypomnijmy, ze byty w nim analizowane wszystkie dane
pozyskane od miasta i podejmowana byta decyzja o tym, ktdre z nich bedg przydatne do
wykonania powierzonego zadania. Zidentyfikowane zostaty takze pewne dodatkowe

dane, ktére nalezy jeszcze dotaczy¢ do projektu.

W przeciqgu ostatnich kilku dni otrzymalismy informacje o mozliwosci otrzymania
stref powodziowych i innych niezbednych danych powodziowych. Dane pochodzg od
FEMA (US Federal Emergency Management Agency). W ramach wspotpracy,
otrzymalismy takze warstwe gtéwnych drog i granic administracyjnych hrabstwa, a od US

Census Bureau - demograficzne dane spisowe.

Teraz dysponujemy juz wszystkimi danymi potrzebnymi do realizacji projektu oceny
ryzyka powodziowego. Dane sg jednak zapisane w réznych folderach i w réznych
formatach. W tym ¢wiczeniu zajmiemy sie utworzeniem jednej kompleksowej geobazy

projektu i zaimportowaniem do niej wszystkich potrzebnych danych.

1. Zapoznanie sie z nowymi danymi

Przed utworzeniem geobazy powinnismy zapoznac sie ze swiezo pozyskanymi

danymi.

1.1. Otworz ArcCatalog. W drzewie folderdw (Catalog tree) przejdz do potaczenia
do folderu \LearnArcGIs10\. Rozwin podfolder \Organize\, a nastepnie

rozwin foldery \Census\, \County\ i \FEMA\ (Ryc. 1).

[E CensusBlacks.shp
= B3 County
[E CountyBoundary.shp
= MajorRoads. shp
=1 [ FEMA,
[%] FireDepts.shp
[ Haospitals.shp
[% PoliceDepts.shp
[E) 5B Floodzones.shp

Ryc. 1. Zawartosc folderu \Organize\ wraz z pozyskanymi danymi
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Wszystkie nowe dane sg w formacie ESRI Shapefile (.shp).Folder \Census\ zawiera
bloki spisowe spisu demoraficznego. Poniewaz powodzie majq tendencje do powtarzania
sie w podobnym obszarze, bloki spisowe beda wtasciwg miarg populacji zagrozonej

wysiedleniem.

1.2. Wybierz plik censusBlocks.shp, a nastepnie kliknij zaktadke Preview

(Podglad) znajdujaca sie z prawej strony okna ArcCatalog (Ryc. 2).

Contentz | Preview | Description

1
D 1
S e T
N CH
|
Previgw: [Geography v]

Ryc. 2. Okno podgladu danych z pliku CensusBlocks. shp

Folder \County\ zawiera dwa zbiory danych: CountyBoundary.shp (granice
administracyjne) i MajorRoads.shp (gtdwne drogi) (Ryc. 1). Dane te bedg przydatne dla

analizy zagadnien dotyczgcych koordynacji ewakuacji.
1.3. Obejrzyj zawartos¢ plikdw CountyBoundary.shp i MajorRoads. shp.

Folder \FEMA\ zawiera dane reprezentujgce obszary zagrozone powodzig

(sB_Floodzones.shp) (Ryc. 1).
1.4. Obejrzyj zawartos¢ pliku stref powodziowych SB Floodzones.shp.

Folder \FEMA\ zawiera rowniez pliki shapefile reprezentujace lokalizacje sprzetu
ratowniczego: strazy pozarnej (FireDepts.shp), stuzby zdrowia (Hospitals.shp) i stuzb

policyjnych (PoliceDepts.shp).
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1.5. Obejrzyj zawartos¢ pliku FireDepts. shp.

1.6. Obejrzyj takze atrybuty opisowe obiektéw z pliku FireDepts.shp. Na liscie
w dolnej czesci okna Preview (Podglad), z listy rozwijanej wybierz opcje
Table (Tabela) (Ryc. 3).

Cuntents| Presvigw | Descripti0n|

Shape HAME ADDRESS CITY -

b | Paint HIGHLAMD FIRE DEPT POLICE DEPT 27215 EBASE LINE HIGHLAMD

Paint ADELAMNTO CITY OF FIRE DEPARTME 10370 RAMCHO RD ADELARMTO

Paint ARRCWVWBE AR FIRE DEPARTMENT 2365 FIR DR ARRCWVWBEAR LAKE

Pairt BARSTCOWY FIRE DIS BUS OFC & FIR 861 BARSTOW RD BARSTCW

Pairt BARSTOW FIRE DISTRICT FIRE DEP BARSTCW =

Pairt Bz BEAR LAKE FIRE DEPT BUSINE 457 KMICKERBOCKER RD BI%G BEAR LAKE

Pairt C 3 A 289 FIRE DEPARTMENT LUCERME WALLEY

Point CHIMG FIRE & PARAMEDIC 13251 CENTRAL AWE CHIMNG

Point CITY OF HESPERIA FIRE DEPT B=M 17288 OLIWE ST HESPERIA

Point COLTOM FIRE DEPT BUSINESS CALL S0SEEST COLTON bl

Point FIRE CHIEF RESIDEMTIAL FIRE =P 17460 ARRCW BLWD FOMTAMNA

Point FIRE DEPT BUSINESS MEEDLES

Paint FIRE DEPT CALIFORMIA DIV OF FO LIPLAMD

Paint FIRE DEPT CHING HILLS TO REP & CHIMNG HILLS

Paint FIRE DEPT EMERGENCY & FIRE CAL STATION M 51031 250 HILLTOP BLYD | RUNNING SPRINGS

Pairt FIRE DEPT EMERGEMNCY & FIRE CAL 32280 GREEMN VALLEY LAKE RD GREEMN W ALLEY LAKE

Pairt FIRE DEPT EMERGENCY & FIRE CaAL 39155 RiM OF THE WORLD DR F AWM SHIN

Pairt FIRE DEPT EMERGENCY OMLY FIRE EARF

Pairt FIRE DEPT MOMNTCLAIR FOR BUSIME MACMTCLAIR

Point FIRE DEPT MORNTE WISTA DIST TO ONTARIO

Point FIRE DERT RAMCHD CLCAMONGA FOR RAMNCHO CUCARMOMGA,

Point FIRE DERPT= ADELANTO BUSIMESS C 11740 HARDY ANVE ADELAMTO

Point FIRE DEPT= APPLE Y ALLEY BIUSIMNE 22400 HEADQUARTERS ANE APPLE WALLEY

Point FIRE DEPTS BALDY MESA BUSIMESS 11855 ANACONDA RD YICTORYILLE

Paint FIRE DEPTS CEMTRAL “ALLEY FIRE FOMT AN -
4 | 1l 3
b R U 1 n {of 65)
Preview: l Table - l

Ryc. 3. Tabela atrybutowa zbioru danych z pliku FireDepts.shp

1.7. Obejrzyj atrybuty klas z plikdw: Hospitals.shp i PoliceDepts.shp.

Zauwaz, ze wszystkie trzy pliki . shp sq zbiorami obiektow o geometrii punktowej

z atrybutami: NAME, ADDRESS, CITY, STATE i ZIPCODE.

1.8. W drzewie folderéow Catalog Tree wybierz folder \Organize\.

1.9. Kliknij zaktadke Contents (Zawartosc), a nastepnie ikone Details (Szczegdty)

W kolejnych etapach ¢wiczenia utworzymy baze danych projektu oraz dodamy do
niej dane, ktore zdecydowaliSmy sie wykorzysta¢ w poprzednim ¢wiczeniu, a takze dane

Swiezo pozyskane.

2. Utworzenie geobazy

W tym etapie ¢wiczenia utworzymy plik geobazy. Umiescimy go w folderze

\Organize\.
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2.1.  Kliknij ppm folder \0rganize\, z menu kontekstowego wybierz polecenie

New (Nowy), a nastepnie wybierz File Geodatabase (Plik geobazy).

We wskazanej lokalizacji utworzona zostanie pusta relacyjna baza danych o nazwie

Geodatabase.gdb.

2.2. Aby zmieni¢ nazwe nowo utworzonego pliku geobazy, w drzewie folderdw,
powoli, dwukrotnie kliknij nowy plik Geodatabase.gdb. Zmien nazwe

domysing na Flood.gdb i nacisnij klawisz Enter (Ryc. 4).

=1 B3 Organize
# £ Census
B3 County
£ FEMA
L3 City.gdb
_] Flood.gdh
+ ﬁ' landuse
Q| FlondData.rrixd
[ LocalStreets,shp
+ B raster_aerial tif

+ B soils

Ryc. 4. Zawartosc folderu \Organize\ wraz z utworzonym plikiem geobazy Flood.gdb

+ F =

Geobaza projektu zostata utworzona, jesteSmy gotowi aby dodac¢ do niej nasze

dane.

3. Import do pliku geobazy wielu klas jednoczesnie
Aby wypetni¢ plik geobazy Flood.gdb danymi, zaimportujemy wybrane klasy
obiektow. Aby dziata¢ efektywnie, postaramy sie zaimportowac wiele klas obiektow na

raz.

Przed importem danych, dobrym pomystem bedzie sprawdzenie ustawien

srodowiska.

3.1. Z menu gtéwnego Geoprocessing (Geoprzetwarzanie) wybierz Environments
(Srodowiska).

3.2. W oknie dialogowym Environment Settings (Ustawienia Srodowiska) rozwin
temat Output Coordinates (Wspdtrzedne wyjsciowe).

3.3. Upewnij sie, ze Output Coordinate System (Wyjsciowy uktad wspotrzednych)

jest ustawiony na Same as Input (Taki sam jak wejsciowy) (Ryc. 5).
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f)@ Erwironrment Settings \E\

¥ Workspace

# Output Coordinates
Cukput Coordinate System

Sarme as Input vJ

Geographic Transformations

-
Gengraphic Transformations Mames
x

[ oK H Cancel H Show Help == J

Ryc. 5. Okno dialogowe Environment Settings z formularzem ustawien wyjsciowego
uktad wspotrzednych geobazy Flood.gdb

3.4. Przewin w dot i rozwin nagtéwek Processing Extent (Zakres przetwarzania).
3.5. Zmienna Extent (Zakres) powinna by¢ ustawiona na wartos$¢ Default
(Domysine) (Ryc. 6).

# Processing Extent
Extent

Defaulk v] @

Top

Left Right

Bokkan

Snap Rasker

=

Ryc. 6. Okno dialogowe ustawiania zakresu przetwarzania geobazy Flood.gdb

3.6. Ponownie przewin w doét i rozwin nagtdwek Geodatabase Advanced (Geobaza
zaawansowane).
3.7. Upewnij sie, ze zmienna Output XY Domain (WyjScie domeny XY) jest

ustawiona na Same as Input (Tak samo jak wejscie) (Ryc. 7).
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# Geodatabase Advanced
Qukput Spatial Grid 1

Cutput Spatial Grid 2
Qutput Spatial Grid 3

Cutput XY Damain

|Same as Inpuk - | EI

Ryc. 7. Okno dialogowe zaawansowanych ustawian geobazy Flood.gdb

3.8. Kiliknij przycisk OK.
Teraz jesteSmy gotowi do zaimportowania danych do geobazy.

3.9. W drzewie folderédw kliknij ppm plik bazy danych Flood.gdb i z menu
kontekstowego wskaz polecenie Import (Importuj), a nastepnie kliknij
Feature Class (multiple) (Klasy Obiektéw (wiele)).

3.10. W oknie dialogowym Feature Class to Geodatabase (multiple) (Klasy
obiektéow do geobazy (wiele)) kliknij ikone Browse (Przegladaj) £
znajdujacy sie obok pola Input Features (Klasa wejsciowa).

3.11. Przejdz do folderu \LearnArcGIS10\Organize\County\ i wybierz plik
CountyBoundary.shp. Trzymajac wcisniety klawisz Ctrl, wybierz plik
MajorRoads.shp, a nastepnie kliknij przycisk Add (Dodaj).

3.12. Ponownie kliknij przycisk Browse (Przegladaj) E?, przejdz do folderu
\Organize\FEMA\ i dodaj plik SB_Floodzones.shp.

3.13. Wreszcie przejdz do lokalizacji \Organize\City.gdb i dodaj klasy obiektow:

CityLimits i Schools.

W dolnej czesci okna dialogowego, zmienna Output Geodatabase (Geobaza

wyjsciowa) ustawia Sciezke do geobazy Flood.gdb (Ryc 8).
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{]
g
i

" Feature Class to Geodatabase (rultiple)

»

Input Features

C3\ Ternph WirkualC ampusiLearndrc (15 1000rganizet County CountvBaundary . shp
Ci\ TernpWirkbualC ampusiLearnarc 315 1000rqanizet Countyi MajorR oads . shp

Ci\ TernpWirtualC ampusiLearnarcGIS1000rganize\FEMAYSE_Floodzanes.shp
Ci\ TernpWirkualC ampusiLearnarcGI5 100Organizet ity . gdbh CikyLimits

i\ TerpWirkualC ampusiLearnarcGI5 1000rqanizet ity . gdbl Schoals

(€] =) [x] [#] @]

Qutput Geodatabase
ZH Templ¥irtualZampusiLearnArosIS1010rganizel Flood, gdb

3

[ a4 ] [ Cancel ] [Environments... l [ Show Help ==

Ryc 8. Okno dialogowe importu wielu klas do geobazy

3.14. Kiliknij przycisk OK.

Spdjrz na pasek stanu znajdujacy sie w dolnej czesci okna ArcCatalog i zauwaz, ze

widoczny jest tam pasek postepu procesu importowania danych.

3.15. Po zakonczeniu procesu importu, rozwin w drzewie katalogéw plik geobazy

Flood.gdb (Ryc. 9).

= |3 Flaad.gdhb
[E CityLimits
[E CountyBoundary
[~ MajorRoads
[=]] SB_Floodzones
[=7] Schoals

Ryc. 9. Zawartos¢ geobazy Flood.gdb z zaimportowanymi klasami obiektow
Pie¢ klas obiektéw zostato dodanych do geobazy Flood.gdb. W nastepnym kroku

¢wiczenia dodamy do niej dane blokéw spisowych.

4. Importowanie klasy Census Blocks i wylaczanie z importu
wybranych jej atrybutow
Kiedy importowana klasa jest opisana wieloma atrybutami, moze sie zdarzy¢, ze
z punktu widzenia projektu, czesc z nich jest nadmiarowa. Jesli chcemy wytaczyc
wybrane atrybuty z importu, trzeba zaimportowac klase w trybie importu pojedynczej

klasy.
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4.2,

4.3.

4.4,
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Kliknij ppm plik bazy danych Flood.gdb i w menu kontekstowym wskaz
polecenie Import (Importuj), a nastepnie kliknij Feature Class (single) (Klasa
obiektéw (pojedynczo)).

W oknie dialogowym Feature Class to Feature Class (Klasa obiektéw do klasy
obiektéw), w polu Input Features (Klasa wejsciowa) wybierz folder
\Organize\Census)\ i dodaj plik CensusBlocks.shp (Ryc. 10).

Jako nazwe Output Feature Class (Wyjsciowej klasy obiektow) wpisz
Demographics.

Jesli to konieczne, przewin okno dialogowe w dot, aby zobaczy¢ drzewo Field

Map (Mapy pdl).

K% Feature Class to Feature Class

i
8
i

»

Input Features

CiiTempliirtualCampustLearndrcGIS 1000 ganizel CensustZensusBlocks shp
Cukput Location
CHTempliirtualCampustLearndrcGIS 1000 ganizet Flood, gdb

Cukput Feature Class
Demographics
Expression (optional)

(T

11

Field Map {optional)

- POPZ000 (Long)

[+ AGE_MDERS {Long)
- AGE_5_17 (Long)

- AGE_18_21 (Long)
- AGE_2Z_29 (Long)
- AGE_30_32 (Long)
- AGE_40_4% (Long)
[ AGE_S0_64 (Long)
- AGE_B5_UP {Long)
[ HOUSEHOLDS (Long)

[ ) &] @] [

[ a4 ] [ Cancel ] [Envirnnments... ] [ Show Help ==

Ryc. 10. Wyboér atrybutéw importowanej klasy obiektéw

Drzewo Field Map (Mapa Pdl) prezentuje wszystkie atrybuty i typy danych (Tab. 1)

kazdego pola (w nawiasach) klasy censusBlocks. W$rdd atrybutédw znajdziemy: pPop2000

(catkowita liczba ludnosci w kazdym bloku spisowym), MALES, FEMALES (liczba mezczyzn

i kobiet), AGE_UNDERS5 do AGE_65_UP (liczby ludnosci wedtug grup wiekowych), MED AGE

(mediana wieku) i HOUSEHOLDS (liczba gospodarstw domowych w kazdym bloku

spisowym).

Uwaga

W rzeczywistosci, dane spisu demograficznego pochodza z wielu innych, pierwotnych atrybutéw. Zostaly one

usunicte do tego ¢wiczenia aby zmniejszy¢ rozmiar zbiorow danych.




ArcGIS Desktop: Cwiczenie 11

taczna liczba ludnosci w kazdym bloku spisowym, liczba ludnosci wedtug grup
wiekowych i liczba gospodarstw domowych beda przydatne dla planowania kryzysowego
dziatan w przypadku wystgpienia powodzi. Do planowania logistycznego ewakuacji,
transportu i lokalizacji schronienia, moze by¢ konieczne okreslenie blokéw spisowych
z wysokim odsetkiem dzieci lub oséb w podesztym wieku, ktérzy mogg potrzebowac

specjalnej pomocy.

Tab. 1. Typy danych

Short integer -32 768 do 32 768 wartosci liczbowe bez czesci dziesietnych
- _ duze wartosci liczbowe bez czesci
Long integer 2 147 483 648 do 2 147 483 648 dziesietnych
-3,4 x E*¥do 1,2 x E® wartosci liczbowe z/bez czesci dziesietnych
2.2 x % do 1,8 x E duze wartosci liczbowe z/bez czesci
dziesietnych
do 64 000 znakow ciagi znakdow jak nazwy i opisy
mm/dd/yyyy
Date hh:mm:ss wartosci daty lub czasu
AM/PM
Blob (binary large . . o . .
( Y g rézne obrazy i inne tresci multimedialne

object)

36-znakowe ciagi znakow
w nawiasach klamrowych
Raster dane rastrowe zbiory danych rastrowych jako atrybuty

GUID unikalne identyfikatory obiektéw w geobazie

Atrybuty liczebnosci populacji mezczyzn i kobiet sg mniej uzyteczne. Zajmiemy sie

wyltaczeniem tych pol z importu do geobazy.

4.5. W drzewie Field Map kliknij MALES (Long), a nastepnie kliknij przycisk

Delete (Usuri) *..
4.6. Usun takze atrybuty FEMALES (Long) i MED AGE (Double).

4.7. Kliknij przycisk OK.

Klasa obiektéw Demographics zostata dodana do bazy danych Flood.gdb (Ryc. 11).

Flood.gdb

[E CityLimnits

[E) CountyBoundany
[E) Dermographics
[=] MajorRoads

I@ 3B_Floodzones

IE Schools

Ryc. 11. Zawartos¢ geobazy Flood.gdb po zaimportowaniu klasy Demographics

4.8. Przegladnijmy tabele atrybutow dodanej klasy (Ryc. 12).
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- Preview | Description

OBJECTID * Shape * POP2000 AGE_UHDERS AGE_5_17 AGE_18_21 | AGE_22_29
Palygon 47 12
Palygon 7 3
Palygon 4 1
Palygon
Palygon 1
Palygon
Palygon
Palygon
Palygon
Palygon
Palygon
Palygon
Palygon
Palygon
Palygon
Palygon
Palygon
Palygon
Palygon
Palygon
Palygon
Palygon
Palygon
Palygon
Palygon
‘| 1 | 3

AN 1 {of 1093

Preview: lTabIe v]
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Ryc. 12. Tabela atrybutowa klasy Demographics

4.9. Zauwaz, ze w tabeli nie ma atrybutéw usunietych podczas importu.
4.10. Kliknij zaktadke Contents (Zawartosc).

Dotychczas, klasy obiektéw byty bezposrednio dodawane do geobazy. W nastepnym
kroku ¢wiczenia zaimportujemy klasy: Parcels i poligonowg klase obiektéow uzytkowania

terenu do zestawu danych.

5. Importowanie Kklasy Parcels i klasy obiektow uzytkowania terenu

do zestawu danych.

Poniewaz kazda dziatka nieruchomosci (parcela) jest przeznaczona dokfadnie pod
jeden rodzaj uzytkowania terenu (np.: zabudowa mieszkaniowa, rolnictwo itd.), kazdy
poligon klasy Parcels pokrywa zawsze cze$¢ jednego poligonu uzytkowania terenu.
Jeden poligon uzytkowania terenu moze zawiera¢ wiele poligonéw réznych dziatek. Dwie

klasy obiektéw sg ze sobg przestrzennie powigzane.

Ponadto, obie klasy obiektéw obejmujg caty obszar miasta. To znaczy, ze majq ten
sam zakres przestrzenny. Z tych wzgledéw, dobrym pomystem bedzie import klasy
obiektdw Parcels i poligonowej klasy uzytkowania terenu do jednego zestawu danych

(Feature Dataset).

10
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Zanim bedzie mozna zaimportowac obie klasy obiektéw do zestawu danych, nalezy

go wczesniej utworzyc.

5.1. Kliknij ppm geobaze Flood.gdb i z menu kontekstowego wybierz polecenie
New (Nowy), a nastepnie kliknij Feature Dataset (Zestaw danych).

5.2. W oknie dialogowym New Feature Dataset (Nowy zestaw danych) nadaj
nazwe nowego zestawu danych — Municipal.

5.3.  Kliknij przycisk Next (Dalej).

Uktad wspotrzednych jest obecnie nieznany. Podczas tworzenia nowego zestawu
danych nalezy go zdefiniowac.

Zaimportujemy uktad wspotrzednych z klasy Parcels. Obie klasy obiektéw:
Parcels i poligony uzytkowania terenu majg taki sam uktad wspoétrzednych, wiec mozna

zaimportowac ukfad wspodtrzednych zestawu danych z dowolnej klasy obiektow.

5.4.  Kliknij Import (Importuj).
5.5. Przejdz do lokalizacji \Organize\City.gdb, kliknij Parcels, a nastepnie
kliknij Add (Dodaj).

Nazwa uktadu wspotrzednych zwigzanego z klasg Parcels jest wyswietlana w oknie

dialogowym (Ryc. 13).

Choose the coardinate system that will be used For XY coordinates in this data.

Geographic coordinate systems use latitude and longitude coordinates on a spherical model
of the earth's surface, Projected coordinate systems use a mathematical conversion to
transform latitude and longitude coordinates to a bwo-dimensional linear system,

Marne:; MAD_1933_UTM_Zone_11M

+-[] Geographic Coordinate Systems Import. ..

+E| Projected Coordinate Syskems

----- 7 =Unknown= Mew -

Ryc. 13. Formularz wyboru ukiadu wspétrzednych zestawu danych

5.6. Kliknij przycisk Next (Dalej), a nastepnie ponownie Next.

Zaakceptujemy teraz domys$ing warto$¢ zmiennej Xy Tolerancel.

1 XY Tolerance - minimalna odlegto$¢ pomiedzy wspdtrzednymi dwdch punktow zanim

zostang uznane za wspotrzedne identyczne.

11
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5.7. Aby zamkna¢ okno dialogowe New Feature Dataset (Nowy zestaw danych),

kliknij przycisk Finish (Zakoncz).
Nowy zestaw danych Municipal zostaje dodany do geobazy Flood.gdb (Ryc. 14).

= 3 Flood.gdb
= [ Funicipal

[E CityLimits
[E CountyBoundary
[E Dermographics
[~ MajorRoads
[E] $B_Floodzanes
[+ Schoals

Ryc. 14. Zawartos¢ geobazy Flood.gdb po utworzeniu zestawu danych Municipal

Utworzony zestaw danych jest oczywiscie pusty, nalezy wiec doda¢ do niego klasy

Parcels i poligonowgq klase obiektéw uzytkowania terenu.

5.8. Kliknij ppm zestaw danych Municipal, w menu kontekstowym wybierz
polecenie Import (Importuj), a nastepnie kliknij Feature Class (multiple)
(Klasy obiektow (wiele)).

5.9. Dla pierwszego pola wejsciowych klas obiektow wybierz:
..\Organize\City.gdb oraz wybierz klase pParcels, a nastepnie kliknij
przycisk Add (Dodaj).

5.10. Ponownie kliknij przycisk Input Features Browse (Przegladaj klasy
wejsciowe) i przejdz do folderu ..\Organize\. Kliknij dwukrotnie zbiér
obiektdw ztozonych (coverage) — 1anduse, a nastepnie wybierz klase

elementéw poligonowych poligon (Ryc. 15).

" Feature Class to Geodatabase (multiple) E@
Input Features ’
CHTemphirtualCampusiLearndrcaIS10\Organize Ciky, gdbiParcels ;
CHTemphirtualCampusiLearndrcaIS10\Organizellanduseipolygon —
x
1
+

Qutput Geodatabase
4 TemplyirtualCampusiLearnarcGIS104OrganizelFlood. gdb Municipal

1y

| (a4 | | Cancel | |Envir0nments... | | Show Help ==

Ryc. 15. Okno dialogowe importu wielu klas do zestawu danych
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5.11. Kiliknij przycisk OK.
W drzewie folderéw Catalog Tree rozwin zestaw danych Municipal (Ryc. 16).

= [0 Municipal
(& landuse_pokygon
[E] parcels

Ryc. 16. Zawartosc¢ zestawu danych Municipal
Zestaw danych Municipal zawiera teraz klase Parcels oraz klase

landuse polygon.

Dotychczas istniejgce klasy obiektdw byty przez nas dodawane do geobazy poprzez
import. Innym sposobem na dodanie danych do geobazy jest utworzenie pustej klasy
obiektow, a nastepnie dodanie do niej danych. W nastepnym etapie ¢wiczenia

skorzystamy z tej metody.

6. Utworzenie nowej klasy obiektOw Emergency Facilities

Zaletg tworzenia nowych, pustych klas obiektéw, a nastepnie dodania do nich
danych jest to, ze mozna potaczy¢ dane z réznych zrédtowych klas obiektow.
Pamietajmy, ze dane o stuzbach ratunkowych, ktére otrzymaliSmy od FEMA sg

przechwywane w oddzielnych plikach . shp.

Bytoby dobrze gdyby w projektowanej bazie danych informacje o wszystkich
stuzbach ratunkowych byty przechowywane razem w jednej klasie obiektéw. To

zdecydowato o potrzebie potgczenia ich w jedng klase obiektow.
Najpierw utworzymy nowgq klase elementédw nazwie Emergency.

6.1. Kliknij ppm geobaze Flood.gdb, w menu kontekstowym wybierz polecenie
New (Nowy), a nastepnie kliknij Feature Class (Klasa obiektow).

6.2. W oknie dialogowym New Feature Class (Nowa klasa obiektow) nazwij nowgq
klase Emergency.

6.3. Jako alias wprowadZ nazwe Emergency Facilities.

Teraz musimy okresli¢ typ geometrii nowej klasy obiektow. Poniewaz dane
0 wyposazeniu w sprzet ratunkowy posiadajg geometrie punktowg, nowa klasa

Emergency musi by¢ klasg obiektow punktowych.

6.4. W polu Type (Typ) kliknij strzatke w dét i wybierz Point Features (Obiekty
punktowe) (Ryc. 17).

13
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M arne: Emergency
Aliss: Emergency Facilities
Type

Type of features stored in this feature class:

Paint Features A

Ryc. 17. Wybér nazwy, aliasu oraz typu geometrii nowej klasy obiektow

6.5. Kiliknij przycisk Next (Dalej).

W chwili tworzenia nowej klasy obiektdw, nieznany jest takze ukfad wspétrzednych

danych.

Poniewaz uktad wspétrzednych klasy obiektéw Emergency oraz danych, ktére
zostang do niej zatadowane muszg byc¢ takie same, nalezy zaimportowac ukfad

wspoitrzednych z jednego z plikdw . shp z importowanymi danymi.

6.6.  Kliknij przycisk Import (Importuj).
6.7. Przejdz do lokalizacji ..\Organize\FEMA\, kliknij plik FireDepts.shp,

a nastepnie kliknij przycisk Add (Dodaj) (Ryc. 18).

M amne: MAD 1983 StatePlane Califarnia % FIPS_0405 Feet

+-[] Geographic Coordinate Systems Impoit...

+E| Projected Coordinate Systems
LT <Unknovny Mew =

Ryc. 18. Formularz wyboru ukiadu wspétrzednych nowej klasy obiektow

Informacje o uktadzie wspdtrzednych zostaty zaimportowane z pliku

FireDepts.shp.

6.8. Kiliknij przycisk Next (Dalej).

6.9. Zaakceptujemy domysiny poziom tolerancji X, Y, wiec kliknij przycisk Next
(Dalej).

6.10. W polu Configuration Keyword (Konfiguracja stow kluczowych) zaznacz

wartos¢ Default (Domysina), a nastepnie kliknijmy przycisk Next (Dalej).

14
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W kolejnym kroku nalezy zdefiniowac¢ pola atrybutéw tworzonej klasy obiektow.
Klasa Emergency powinna miec¢ te same pola atrybutéw co pliki . shp, z ktérych bedziemy
importowac do niej dane. W przeciwnym razie zostang zatadowane tylko te atrybuty,

ktore posiadajg pasujace do siebie pola.

Utworzymy pola atrybutéw nowej klasy obiektdw Emergency i dopasujemy pola

atrybutow danych, ktére bedziemy do niej kopiowac.

6.11. W kolumnie Field Name, kliknij w komorce ponizej SHAPE i wpisz jego
nazwe: NAME.

6.12. Nacisnij klawisz Tab.

6.13. Zauwaz, ze domysinym wybranym typem danych jest Tekst. To jest

oczywiscie to czego potrzebujemy.

Wiasciwosci pola tekstowego wyswietlane sg ponizej. Mozemy zadeklarowac: alias
nazwy atrybutu; czy akceptowane bedg wartosci puste (NULL); jaka bedzie wartos¢
domyslna atrybutu (przy tworzeniu nowych obiektow) (Default value) oraz

maksymalng dtugosci atrybutu (Length).

6.14. W obszarze Field Properties (Wtasciwosci pola) zmienmy warto$¢ zmiennej

dtugosci pola z 50 do 30 (Ryc. 19).

Field Mame Drata Type &
CBJECTID Ohject IO
SHAPE Geometry
MWAME Text

Click any field to see its properties.

Field Properties
Alias
Al MULL values Yes
Default Walue
Length 30

Ryc. 19. Wtasciwosci pola atrybutu tekstowego NAME klasy obiektow Emergency

6.15. Stosujac taka samag procedure jak powyzej, zgodnie z Tab. 2 wprowadz

nastepne nazwy pdl atrybutéw i ich wiasciwosci (Ryc. 20).
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Tab. 2. Pola atrybutéw klasy Emergency i ich wlasciwosci

Field Name Data Type Length
ADDRESS Text 40
CITY Text 30
STATE Text 2
ZIPCODE Text 10
Field Mame Diata Type -

OBWJECTID Ohiject ID

SHAPE Geometry

MAME Text

ADDRESS Text

CITY Text

STATE Text

ZIPCODE Text

il

lick, any field to see itz properties.

Figld Froperties
Aliss ZIPCODE
Al NULL values Yes
Default value
Length 10

Ryc. 20. Pola atrybutow klasy obiektow Emergency

Teraz, gdy dla nowej klasy obiektéw mamy juz zdefiniowane: typ geometrii, uktad

wspotrzednych i pola atrybutéw, jesteSmy gotowi aby utworzy¢ klase.
6.16. Kliknij przycisk Finish (Zakoncz).
6.17. W drzewie folderéw Catalog Tree kliknij klase Emergency, po czym przejdz

do zaktadki Preview (Podglad).

Widzimy dodane atrybuty i dodatkowo dwa pola (0BJECTID i SHAPE), ktére ArcGIS

automatycznie dodaje do tworzonych klas obiektéw o geometrii punktowej.

W nastepnym kroku ¢wiczenia, do nowej klasy obiektéw zaimportujemy dane.

7. Ladowanie danych do pustej klasy obiektow

W tym etapie ¢wiczenia, do $wiezo utworzonej klasy Emergency dodamy dane

strazy pozarnej, szpitali i policji.

7.1.  Kliknij ppm klase Emergency i w menu kontekstowym wskaz polecenie Load

(Zataduj), a nastepnie kliknij Load Data (taduj dane).
7.2.  Wyswietlony zostanie pierwszy panel kreatora Simple Data Loader (Proste
tadowanie danych). Wyswietla sie wizualizacja funkcji kreatora.

7.3.  Kliknij przycisk Next (Dalej).
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Dla Input data (Dane wejsciowe) kliknij Browse (Przegladayj) = przejdz do
lokalizacji ..\Organize\FEMA\.

Kliknij FireDepts.shp, a nastepnie kliknij przycisk Open (Otwérz).

Pod polem List of source data to load (Lista danych Zzrédfowych do
zatadowania) kliknij przycisk Add (Dodayj).

W oknie dialogowym Simple Data Loader (Kreator tadowania danych) nalezy
dodac oddzielnie kazdy .shp.

Przejdz do plikdw .shp: Hospitals.shp i PoliceDepts.shp i dodaj je do

danych wejsciowych kreatora (Ryc. 21).

Sirmple Data Loader @

Enter the source data that vou will be loading From, Click Add to add it ko
the list of source data to be loaded. You can load from mulkiple data sets in
the same operation if they share the same schema,

Input data
=]

List of source data ko load

Ci\TempvirtualZampusiLearnArcGIS10YOrganize\FEMAFireDepts, shp
Ci\TempvirtualZampusiLearnArcGIS 104 Organize\FEMA \Hospitals, shp
Ci\TempvirtualZampusiLearnarcGIS 1 0YOrganize | FEMA PoliceDepts. shp

Add Remove

| < Back |[ Mext = ]| Cancel

Ryc. 21. Kreator dodawania danych do pustej klasy obiektow

7.9.

Kliknij przycisk Next (Dalej).

W utworzonym panelu mozna przegladac¢ nazwy docelowej geobazy i klasy

obiektdw, do ktérych tadujemy obiekty.

7.10.

Kliknij przycisk Next (Dalej).

Kolejny panel podsumowuje docelowe pola klasy obiektéw Emergency i Zrodtowe

pola w fadowanych plikach .shp.

7.11.
7.12.

7.13.

Kliknij przycisk Next (Dalej).
Zaznacz opcje Load all of the source data (Zataduj wszystkich dane
zrédtowe) i nastepnie kliknij przycisk Next (Dalej).

Ostatni panel pokazuje podsumowanie operacji tadowania danych (Ryc. 22).
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Simple Data Loader IEI

Surmmnaty

Surmmary For data load operation

Source daka: Ci\ TemplvirtualCampusiLearnare GIS 10 Organize
\FEMA'\FireDepts.shp

A\ TemphVirtualZampusiLearnarcGIS 104 Crganize | FEMA
\Hospitals.shp

CTermplvirtualZampusiLearnarcGIS 100Crganize\FEMA
\PoliceDepts.shp

Target geodatabase: Y\ TemplvirtualCampus
ILearnarcGIS 104 OrganizelFlood. gdb

Target Feature class: Emergency

Query

[ < Back ][ Finish l[ Cancel ]

Ryc. 22. Panel podsumowujacy procesu tadowania danych do klasy obiektow

7.14. Kliknij Zakoncz (Finish).

Po chwili, wszystkie rekordy trzech plikdw .shp zostang zaimportowane do pustej

klasy Emergency (Ryc. 23).

OBJECTID * SHAPE * HAME ADDRESS
3 1 | Pairt HIGHLAMD FIRE DEPT POLICE DERT 2715 EBASE LIME
2 | Point ADELAMTO CITY OF FIRE DEPARTME 10370 RANCHD RD
3 | Paint ARRCWBEAR FIRE DEPARTMENT 2365 FIR DR
4 | Pairit BARSTOW FIRE OIS BIUS OFC & FIR 861 BARSTOW RD
5 | Point BARSTCW FIRE DISTRICT FIRE DEP
6 | Point Bl BEAR LAKE FIRE DEFT BUSIMNE 467 KMICKERBOCHER RD
T | Paoint C 5 A 29 FIRE DEPARTMENT
g | Point CHIMG FIRE & PARAMEDIC 13251 CENTRAL AVE
9 | Paoint CIT% OF HESPERIA FIRE DEPT BSM 17288 OLIVE =T
10| Paint COLTOM FIRE DEPT BUSIMESS CALL JOIEEST
11 | Paint FIRE CHEF RESIDEMTIAL FIRE SP 17460 ARRCWY BLWD
12 | Poirt FIRE DEFT BUSINEZS
13 | Paint FIRE DEPT CALIFORMIA DIV OF FO
14 | Poirt FIRE DEPT CHIMG HILLS TO REF &
15 | Paint FIRE DEFT EMERGEMNCY & FIRE CAL STATION MO 51531250 HILLTOP BLY
16 | Poirt FIRE DEFT EMERGENCY & FIRE CAL 32280 GREEN WALLEY LAKE RD
17 | Paint FIRE DEFT EMERGEMNCY & FIRE CAL 391588 RiW OF THE WORLD DR
18 | Poirt FIRE DEFT EMERGENCY OMLY FIRE
19 | Paint FIRE DEPT MOMNTCLAIR FOR BUSIME
20 | Poirt FIRE DEPT MOMTE WISTA DIST TO
21 | Paint FIRE DEPT RAMCHO CUCAMOMNGA FOR
22 | Poirt FIRE DEPTS ADELANTO BUSIMESS C 11740 HARDY ANVE
23 | Point FIRE DEPTS APPLE WALLEY BUSIME 22400 HEADQUARTERS AWE
24 | Poirt FIRE DEFTS BALDY MESA BUSINESS 11855 ANACONDA, RD
25 | Pairt FIRE DEPTS CEMTRAL WALLEY FIRE
4 1 3
el o144 1 ¥ K {of 130
Preview: l Table A ]

~

m

Ryc. 23. Wgrana zawartos$¢ klasy Emergency

18



ArcGIS Desktop: Cwiczenie 11

7.15. Kliknij zaktadke Contents (Zawartos¢).

W nastepnym kroku ¢wiczenia zaimportujemy do geobazy Flood.gdb tabele

nieprzestrzenna.

8. Import tabel nieprzestrzennych do geobazy

W rozdziale 3 tego ¢éwiczenia, do geobazy Flood.gdb zostata zaimportowana klasa
pniektow schools. Chcemy réwniez dotaczy¢ do bazy danych nieprzestrzenng tabele
SchoolBuildings, ktéra zawiera atrybuty budynkéw szkolnych. Import tabel odbywa sie

podobnie jak import klas obiektéw przestrzennych.

8.1. Kliknij ppm geobaze Flood.gdb, w menu kontekstowym wskaz polecenie
Import (Importuj), a nastepnie wybierz Table (single) (Tabela
(pojedyncza)).

8.2. Kliknij ikone narzedzia Browse (Przegladaj), znajdujaca sie obok pdl danych
wejsciowych i przejdz do lokalizacji ..\Organize\City.gdb. Dodaj tabele
SchoolBuildings.

8.3. W polu Output Table (Tabela wyjsciowa) wpisz: SchoolBuildings.

8.4. W obszarze Field Map (Mapa pdl) sa wybrane wszystkie pola tabeli
SchoolBuildings. Mozna wybrac, ktére z nich zamierzamy wytaczy¢
z importu. Tym razem zaimportujemy jednak wszystkie pola atrybutéw
(Ryc. 24).

=, Table to Table =n R

Input Rows
Cih TempiirtualZampust LearndrcGIS 100 0rganizel Ciky, gdbt SchoolBuildings
&

Oukpuk Location
C:\TempiVirtualCampusiLearnarcGIS10YOrganizeFlood. gdb
» Dutput Table
SchoolBuildings
Expression (optional)

Field Map {optional)

+- BLDG_TYPE (Text)
-YEAR_E {Short)

- BRES (Long)

B
+
- KITCHEM {Text) IE]
0
&

- ELEWAT (Float)
- I0_ (Tewxk)

OO O oy O o O e Y

[ QK I [ Cancel ] IEnvianments... J [ Show Help == J

Ryc. 24. Wybodr importowanych atrybutow nieprzestrzennej tabeli SchoolBuildings
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8.5.  Kiliknij przycisk OK.
Tabela schoolBuildings zostata zaimportowana do geobazy (Ryc. 25).

= |3 Flood.gdb
= [0 Municipal

[E CityLimits
[E) CountyBoundary
[E Demographics
[~ Emergency
[=] MajorRoads
=) 5B_Floodzones
SchoolBuildings
[%7) Schools

Ryc. 25. Zawartosc geobazy Flood.gdb po zaimportowaniu nieprzestrzennej tabeli
SchoolBuildings

Ostatnig pozycjg danych wektorowych, jakg dodamy do bazy danych bedzie klasa

elementéw adnotacji PlaceNames.

9. Kopiowanie klasy elementow adnotacji

Klasa obiektéw adnotacji jest specjalnym rodzajem klasy elementdw i nie mozna jej
zaimportowac do geobazy tak jak inne klasy obiektéw. Ale poniewaz klasa obiektéw
adnotacji PlaceNames jest zawarta w geobazie Ccity.gdb, mozna skopiowac (Copy) ja

i wklei¢ (Paste) do geobazy Flood.gdb.

9.1. W drzewie folderow Catalog Tree rozwin geobaze city.gdb.

9.2. Kliknij ppm klase adnotacji PlaceNames i z menu kontekstowego wybierz
polecenie Copy (Kopiuj).

9.3. Kliknij nastepnie ppm geobaze Flood.gdb i z menu kontekstowego wybierz
polecenie Paste (Wklej).

9.4. W oknie Data Transfer (Transfer danych) kliknij przycisk OK.

Klasa obiektéw adnotacji PlaceNames zostata dodana do geobazy Flood.gdb
(Ryc. 26).

= |3 Flood.gdb
= [ Municipal

[E CityLimits
[E CountyBoundary
[E) Demaographics
[%] Emergency
[~=) MajorRoads
[A] PlaceMarnes
=) 3B_Floodzones
SchoolBuildings
[%7] Schoals

Ryc. 26. Zawartosc geobazy Flood.gdb po skopiowaniu do niej klasy adnotacji
PlaceNames

20



ArcGIS Desktop: Cwiczenie 11

Gratulacje!, wszystkie dane, za wyjatkiem zdjecia lotniczego zostaty zorganizowane

w jednej przestrzennej bazie danych Flood. gdb.

10. Import danych rastrowych

Ostatnim elementem koniecznym do zaimportowania do bazy danych projektu jest

zbior danych rastrowych w postaci zdjecia lotniczego.

10.1. Kliknij ppm plik geobazy Flood.gdb, w menu kontekstowym wybierz
polecenie Import (Importuj), a nastepnie wybierz Raster Datasets (Zestaw
danych rastrowych).

10.2. Aby wybrac rastry wejsciowe, przejdz do folderu ..\Organize\ i wybierz plik
raster aerial.tif, a nastgpnie kliknij Add (Dodaj) (Ryc. 27).

o
i
i

' Raster To Geodatabase (multiple)

»

Input Rasters

ZsTemphiirtualZampustLearnArcGIS 100 Drganizeir aster _aerial tif

CEIIEINE vy

Oubpuk Geodatabase
Cih TemphiirtualZampust LearnarcaIs104OrganizeFlood, gdb

[

Configur akion Kewyword (optional)

[ ul's l [ Cancel l [Environments... ] [ Show Help ==

Ryc. 27. Okno dialogowe importu danych rastrowych

10.3.  Kliknij przycisk OK.

10.4. ZakonczyliSmy proces importu danych. W razie potrzeby rozwin plik geobazy

Flood.gdb (Ryc. 28).
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= |3 Flood.gdb

= [ Municipal
[E CityLimits
[E CountyBoundary
[E Dernographics
[%] Emergency
[~ MajorRoads
[A] PlaceMarnes

= B raster_aerial
[E) 5B _Floodzones
SchoolBuildings
[%7] Schools

Ryc. 28. Zawartosc¢ geobazy Flood.gdb po zaimportowaniu danych rastrowych
raster aerial.tif

Teraz baza danych GIS jest gotowa do uzycia. Wszystkie zgromadzone przez nas
dane zostaty zebrane jednej geobazie. Ostatnim etapem pracy bedzie utworzenie

miniaturek wizualizacji danych.

11. Tworzenie miniatur

Miniatury to mate obrazki danych. Tworzenie ich jest dobrag praktykg aby zapewnic
optymalnie zorganizowany przeglad danych przechowywanych w komputerze lub na
dysku sieciowym. Dzieki nim bedziemy w stanie szybko skojarzy¢, czego dotycza nasze

dane.

W tym kroku ¢éwiczenia utworzymy miniaturki wszystkich klas obiektéw, ktore

zostaty zaimportowane do geobazy Flood.gdb.

11.1. Jesli to konieczne, rozwin plik geobazy Flood.gdb i kliknij na klase
CityLimits.

11.2. Przejdz do zaktadki Preview (Podglad).

11.3. Kliknij przycisk Create Thumbnail (Utwdrz miniature) 5'5, a nastepnie kliknij
zaktadke Contents (Zawartosc¢) (Ryc. 29).

Contents | Praview | Description

Mame:  CitpLimits
Type: File Geodatabase Feature Clazs

CityLimits|

Ryc. 29. Miniatura klasy CityLimits

W zaktadce Contents (Zawartos¢) wyswietlana jest teraz miniaturka klasy

CityLimits.
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11.4. Za pomoca tej samej procedury utwérz miniatury dla zestawu danych
Municipal oraz wszystkich klas autonomicznych i zbioru danych rastrowych.
Pamietaj, aby rozwina¢ zestaw danych Municipal i wykona¢ miniaturki dla

dwdch klas obiektow, ktore zawiera.

Uwaga

Miniatura zestawu danych rastrowych nie jest wyswietlana w zakladce Contents (Zawartosi).

Miniatury mogg by¢ tworzone tylko dla zestawéw danych, klas obiektéw i map. Nie

mozna ich utworzy¢ dla tabel nie przestrzennych, np. SchoolBuildings.

11.5. Po zakonczeniu tworzenia miniatur kliknij zaktadke Contents (Zawartosc).

11.6. Kliknij geobaze Flood.gdb, a nastepnie kliknij ikone Thumbnails (Miniatury)

o3, Lista klas obiektéw zostanie wyswietlona w postaci miniatur (Ryc. 30).

Contents | Preview | Description

CityLimitsI CountyBuundaryI

Derhugrapﬁicsl

Hghiland
Ban Bamarndine

i
AmE =
(!
g

Loma Linda [

PIaceNamesI Yuealps

ﬁ HCarane N L

SB_FIondznnesl

— . . s
LR .
. .

.

SchoolBuildings | Schools|

Ryc. 30. Lista klas obiektow, rastréow i tabel nieprzestrzennych wyswietlona w postaci
miniatur
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11.7. Jesli to konieczne, przewin w dot aby zobaczy¢ wszystkie miniatury.

11.8. W drzewie folderéow Catalog Tree kliknij zestaw danych Municipal i wyswietl
miniatury jego klas elementéw.

11.9. WyjdzZ z ArcCatalog.

W tym ¢wiczeniu od podstaw zbudowalismy geobaze stuzaca do przechowywania
danych dla projektu przeciwpowodziowego. Po utworzeniu nowego, pustego pliku
geobazy, zaimportowano do niej klasy obiektéw i tabele nieprzestrzenng. Utworzono

takze zestaw danych przestrzennych i zaimportowano do niego dwie klasy obiektéw.

Utworzona zostata takze pusta klasa obiektéw i zatadowano do niej dane
pochodzace z trzech réznych plikow zrodtowych. Dodatkowo, do bazy danych dodano
klase adnotacji. Dokonano tego poprzez skopiowanie jej z innej geobazy. Ostatnim
rodzajem zaimportowanych danych przestrzennych byt zbidr rastrowy w postaci pliku
.tiff. Dla danych zgromadzonych w geobazie utworzono miniaturki utatwiajacq ich

identyfikacje.

Wiemy juz jak tatwo mozna zebra¢ dane w geobazie. Geobaza umozliwia
gromadzenie danych, ktére moga by¢ przechowywane w réznych formatach.
Porzadkowanie danych geograficznych jest pierwszym krokiem w kierunku efektywnego

zarzadzania danymi za pomocg GIS.

24



