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ArcGIS: Cwiczenie 14

Cwiczenie 14

Modyfikacja atrybutéw™

*- Na podstawie oficjalnych materiatéw szkoleniowych ESRI (Learning ArcGIS Desktop (for ArcGIS 10)).

W dwdch poprzednich ¢wiczeniach, zajmowaliSmy sie edycjg ksztattéw obiektow
centrum handlowego Galeria. Przypomnijmy, ze niektére obiekty w wyniku prowadzonych
prac zostaty rozszerzone, a inne zostaty zmniejszone. Zmiany te miaty wptyw na ich
powierzchnie uzytkowa, a takze na funkcjonalnos$c¢ i sposdb uzytkowania. Niektére sklepy
w wyremontowanych budynkach zostaty zamkniete, a ich powierzchnie wynajety inne

firmy.

W tym ¢wiczeniu zajmiemy sie aktualizacjg atrybutéw obiektow wprowadzonych w

trakcie realizacji projektu przebudowy.

1. Rozpoczecie pracy w ArcMap i otwarcie dokumentu mapy

1.1.  Uruchom ArcMap i otworz plik Galleria3.mxd znajdujacy sie w folderze

LearnArcGIS10\Edit (Fig. 1).

Fig. 1. Okno mapy z widocznymi warstwami projektu
Warstwy widoczne na Fig. 1 sg nam dobrze znane. W poprzednich ¢wiczeniach,
zajmowalismy sie edycja ksztattow obiektow znajdujacych sie w warstwach: Buildings,

Manholes i Sewerlines. Teraz bedziemy sie zajmowac edycjq atrybutéw tych obiektow.



2. Analiza tabeli atrybutow klasy Buildings
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Przed rozpoczeciem edycji, celowym bedzie zapoznanie sie z atrybutami obiektéw

warstwy Buildings.

2.1. W tabeli zawartosci, kliknij ppm warstwe Buildings i wybierz polecenie
Otwdrz Tabele Atrybutdw (Open Attribute Table).
2.2. Przewin tabele i przeanalizuj pola atrybutéw (Fig. 2).
Table =]
Buildinigs x
Shape * | BLDG_ID BLDG_OWHER STORIES | YEAR_BUILT | YEAR_REMOD | TOTAL_SOFT | LEASE_SOFT | -
¥ | Palygon B401 | Miller Inc. 1 2000 1139.275 1872632
Palygon 4424 | Miller Inc, 2 1995 12465819 12054248
Palygon 44235 | Miller Inc. 3 1898 | 2002 97345234 97050517
Palygon 4411 | Center Bank 1 2001 2508.225 2310008
Palygon 4403 | Chestnut Development Inc. 1 1885 1360755 1093453 || =
Palygon 4405 | Chestnut Development Inc. 2 1889 2870361 2439124
Palygon 4407 | Chestnut Development Inc. 2 2000 19795112 19497 187
Palygon 4417 | Miller Inc. 3 1898 | 2002 117352835 117085381
Palygon 9206 | Renegate Inc. 2 2000 257 562 259.5M
Palygon 4401 | Chestnut Development Inc. 3 1889 11721882 11522882
Palygon 4402 | Chestnut Development Inc. 2 1889 15454 239 15187 269
Palygon G403 | Miller Inc. 1 2002 2752 BE2 2371742
Prlvrann Rang | A=ter Ine 1 | 1785 748 9R7 SR | T
] m b
T 1 v o[BS (0 out of 15 Selected)

Fig. 2. Tabela atrybutowa klasy Buildings

Wsrdéd najwazniejszych atrybutow klasy Buildings nalezy wymienié: wiasciciela

budynku, rok wybudowania, rok ostatniego remontu oraz tqczng i uzytkowg powierzchnie

(wyrazong w stopach kwadratowych). W zwigzku z prowadzonymi pracami, atrybuty

modyfikowanych obiektéw sg obecnie nieprawidtowe i wymagajq aktualizacji.

3. Analiza atrybutéw wybranych obiektow

Pamietamy, ze budynek potozony w dolnej wschodniej czesci centrum handlowego

zostat przedtuzony i dodano do niego nowe skrzydfo. Obiekt zostat nastepnie podzielony

na dwa odrebne budynki.

W tym kroku dowiemy sie, co sie stato z atrybutami obiektu, ktory zostat

podzielony.

3.1.

mozna je byto zobaczy¢ w tym samym czasie.

3.2.

Features) N i zaznacz budynek 1 (Fig. 3).

Rozmies¢my okna mapy i tabeli atrybutowej klasy Buildings, tak aby

Na pasku narzedzi Narzedzia (Tools), wybierz narzedzie Wybdr Cech (Select
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3.3.  Przytrzymaj klawisz shift i kliknij budynek 2.
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Fig. 3. Fragment okna mapy ze wskazanym potozeniem budynkéw 11i 2

Zaznaczenie obiektéw w oknie mapy, spowodowato réwnoczesne wybranie
rekorddéw bazy danych opisujacych budynek 1 i budynek 2.

3.4. Kliknij narzedzie Pokaz Wybrane Rekordy (Show selected records) =
znajdujace sie w dolnej czesci okna tabeli atrybutow (Fig. 2).

Teraz widac tylko dwa wybrane rekordy klasy Buildings (Fig. 4).

Tahle =]
e - R By OO x| el x
=
FID * Shape * BLDG_ID BLDG_OWHER STORIES YEAR_BUILT | YEAR_REMOD | TOTAL_SQFT
» 14 | Palygan 4405 | Celluloid Inc. 3 1999 25171 .82
13 | Palygon 4403 | Cellulgid Inc. 3 1999 2317182
1| i | 3
P 1 v n B[] 2outof 15 Selected)

Fig. 4. Widok okna mapy i tabeli atrybutowej z wybranymi dwoma rekordami klasy
Buildings
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3.5. Przejrzyjmy wartosci atrybutow dla tych dwoch obiektow.

Poza ID obiektu (F1D), polem Shape Length i Shape Area, ktore sg automatycznie
aktualizowane przez ArcGIS, wszystkie wartosci atrybutéw dla obu budynkdéw sg takie
same. Gdy oryginalny obiekt zostat podzielony na dwie odrebne cechy, wartosci

atrybutdéw z pierwotnego obiektu zostaty skopiowane do rekordéw nowych cech.

Wartosci atrybutéw wielu nowych budynkdw, sg nieprawidtowe. W nastepnych

dwoch krokach zajmiemy sie ich modyfikacjami.

Zachowajmy otwarty widok tabeli.

4. Edycja atrybutow budynkow
Nowy budynek ma jednag historie i jest zajety przez kino. W tym kroku zajmiemy sie

aktualizacjg wartosci atrybutéow dla nowego budynku.

4.1. Jesli to konieczne, wyswietl pasek narzedzi Edytora (Editor). Z menu Edytor,

wybierz polecenie Rozpocznij Edycje (Start Editing).

W momencie rozpoczecia sesji edycji, nagtéwki niektoérych pol w tabeli atrybutéw

zmienity kolor na biaty. Zmiana tla wskazuje, ktére pola tabeli atrybutéw sg edytowalne.

W dolnej czeéci okna tabeli istnieje ikona otdwka . Oznacza, ze tabela znajduje

sie w trybie edycji.

Dodatkowo, po uruchomieniu sesji edycji, w tabeli atrybutow pojawit sie dodatkowy
pusty rzad. ArcMap dodaje pusty rekord do tabeli w celu umozliwienia dodania nowego

rekordu (przy tworzeniu nowego obiektu przestrzennego).

4.2. Trzymajac wcisniety klawisz ctr1, kliknij szare pole po lewej stronie
wybranego dolnego rekordu danych (FID = 15).
4.3. Zaznaczony obiekt zmienia swdj kolor na zétty (Fig. 5). Odzwierciedla sie to

w jego widoku na mapie i widoku tabeli atrybutowej.
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Fig. 5. Okno mapy z zaznaczonym budynkiem w trybie edycji

4.4, Kliknij komorke atrybutu BLDG ID i zmien jej wartos¢ na 4409.
4.5. Kliknij w polu STORIES i zmien jego wartos$¢ na 1.
4.6. Zastap wartos¢ atrybutu YEAR BUILT wartoscig biezacego roku.

4.7.  Kliknij poza komodrka YEAR BUILT (Fig. 6).

M
- B O x| G0 x

=
FIO * Shape * BLDG_ID BLDG_OWHER STORIES YEAR_BUILT | YEAR_REMOD | TOTAL_SQFT
14 | Palygon 4408 | Celuloid Inc. 3 1933 25171 82
15 | Palygon 4409 | Celuloid Inc. 1 200 25171 82
3
' ] | 3
TR v n B[] @ out of 15 Selected)

Fig. 6. Tabela atrybutowa ze zmodyfikowanymi warto$sciami obiektu warstwy Buildings

4.8. Przewin w prawo, aby zobaczy¢ wartosci pol: TENANT 2, STORE 2 i TYPE 2.
W edytowanym budynku nie ma sklepu o nazwie Popcorn Island.

4.9. Usun wartosci atrybutdw w polach: TENANT 2, STORE 2 i TYPE 2, a nastepnie

kliknij w pustej komorce (Fig. 7).
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Table =]
- B b O x| Gl x
Buildings x
TYPE_1 TEHANT_2 STORE_2 TYPE_2 Shape_Length | !
Maovie Theatre Irterfoods Inc. Popcorn Island Limited Service Eating Place 380 663634
Mowie Theatre 253915505
3
4 11 3
M4 YR — (2 out of 15 Selected)

Fig. 7. Tabela atrybutowa z usunietymi warto$ciami atrybutéw: TENANT 2, STORE 2 i TYPE_2

Reczne wprowadzanie i usuwanie wartosci w tabeli atrybutéw warstwy jest jednym
ze sposobow edycji atrybutéw obiektow. Zdarza sie, ze ta metoda jest czasochtonna. W
nastepnym kroku ¢wiczenia, zobaczymy, jak skopiowac i wklei¢ wartosci atrybutu z

jednego pola do drugiego.

5. Kopiowanie i wklejanie atrybutéw budynku

Potudniowa cze$¢ budynku jest znacznie mniejsza niz budynek gtéwny. Jego

catkowita powierzchnia, jak i powierzchnia najmu muszg zostac zaktualizowane.

Pamietajmy, ze jednostkami mapy sq stopy. Dlatego pole shape Area przechowuje
powierzchnie poligonéw wyrazong w stopach kwadratowych. Poniewaz nowy budynek to
budynek jednopietrowy, catkowita jego powierzchnia jest réwna wartosci wyrazonej w

polu shape Area.

Pole shape Area zostato automatycznie zaktualizowane w momencie gdy w
poprzednim ¢wiczeniu, oryginalny budynek zostat podzielony na dwie czesci. Musimy

zatem skopiowac wartos¢ pola Shape Area do pola TOTAL SQFT.

5.1. Aby zobaczy¢ pole shape Area, przewin tabele atrybutéw do konca w prawo.
5.2.  Kliknij ppm w z6itej komorce shape Area i wybierz polecenie Kopiuj (Copy).
5.3. Przewin w lewo, aby zobaczy¢ pola atrybutéw: TOTAL SQFT i LEASE SQFT.
5.4. Kliknij ppm w komdrce TOTAL SQFT i wybierz polecenie Wklej (Paste)

(Fig. 8).
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Table =]
- B (B O x |0y el x
Buildings X
YEAR_REMOD | TOTAL_SQFT | LEASE_SOFT TEMAHT_1 STORE_1 TYPE_1
25171.92 24872954 |Welington LLC MCC hovie Thestre
4 3152470242 24372 834 [Welington LLC MCC Movie Theatre

4 1 2

T 2 v m |[B[BE] 7 @outof 15 Selected)

Fig. 8. Tabela atrybutow ze skopiowana i wklejona wartosci powierzchni catkowitej

Powierzchnia wynajmowanego lokalu (LEASE SQFT) nie jest zwigzana z obszarem
zajmowanym przez $lad budynku. Dysponujemy jednak nowg wartoscig powierzchni
uzytkowej.

5.5. Kliknij komdrke LEASE SQFT i zastap jej wartos¢ liczba: 2873.352. Nacisnij

klawisz Enter lub kliknij w innej komdrce.
Wartosci catkowitego metrazu i powierzchni najmu sg teraz poprawne.

5.6. W dolnej czesci tabeli, kliknij przycisk Pokaz wszystkie rekordy (Show all
records) E.

5.7. Kliknij polecenie Wyczysé¢ Zaznaczenie (Clear Selection) znajdujace sie w
gornej czesci okna tabeli.

5.8. Zamknij okno tabeli.

WykorzystywalisSmy mozliwos¢ edycji wartosci wielu atrybutéw bezposrednio w

tabeli atrybutéw. Ale co, jesli chcemy edytowac atrybuty wielu obiektow na raz?

W pozostatych etapach ¢wiczenia bedziemy modyfikowac atrybuty wielu budynkéw

na raz.

6. Wybor obiektow budowlanych

Pozostate odnowione budynki centrum handlowego Galeria nalezg do firmy
Chestnut Development, Inc. W tym kroku ¢éwiczenia wybierzemy te budynki z bazy

danych.
6.1. Z menu Wybdr (Selection), wybierz polecenie Wybierz wg. Atrybutéow
(Select By Attributes).

Otworzyto sie okno dialogowe Wybierz wg. Atrybutow (Select By Attributes).



6.2.
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Na liscie rozwijanej Warstwa (Layer) wybierz warstwe Buildings. Jako

metode wyboru ustaw ,Utworz nowy wybor (Create a new selection)”.

Utworzymy teraz bazodanowe wyrazenie, ktére umozliwi nam wybdr budynkodw,

ktérych wiascicielem jest Chestnut Development, Inc.

6.3.

6.4.
6.5.
6.6.

Na liscie wyboru po6l atrybutdéw, kliknij dwukrotnie wartos¢ ,BLDG OWNER”.

Kliknij nastepnie przycisk znaku réwnosci E

Kliknij Pobierz Unikalne Wartosci (Get Unique Values).

Na liscie unikatowych wartosci, kliknij dwukrotnie wartos¢ ,,Chestnut

Development Inc” (Fig. 9).

'Select By Attributes @
Laver: |°'®" Buildings ﬂ
[] Only show selectable layers in this list
Method: ’Ereate a new selection v]
"FID" ~|I®
"BLDG_ID" I
"BLDG_OWwMER"
"STORIES"
"YEAR_BUILT" -
[ = ] ’ e ] [Like] ‘Bzter lnc'
"Celluloid Inc.'
[ & ] ’ Ca ] [And] 'Center Bark'
[ p ] ’ <=] [ Or ] 'Chestnut Development [ne.
‘Miller Inc.'
Q (] Mok ‘Renegate Inc.'
[aet Unigue Yaluez | Go To:
SELECT *FROM Buildings3 “WHERE:
"BLDG_OWHER" = 'Chestrut Development [nc. -
Clear ] l Werify l l Help l l Load... ] [ Save... ]
Ok ] [ Apply ] [ Cloze l

Fig. 9. Okno dialogowe Wyboru przez Atrybuty z konstrukcja wyrazenia w jezyku SQL

Zadeklarowane wyrazenie (Fig. 9) wybierze z bazy danych wszystkie obiekty z

warstwy Buildings, ktorych wiascicielem jest firma Chestnut Development Inc

(Fig. 10).

6.7.

Kliknij przycisk Zastosuj (Apply), a nastepnie kliknij przycisk Zamknij

(Close).
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Fig. 10. Fragment okna mapy z wybranymi budynkami, ktorych wlascicielem jest firma
Chestnut Development Inc

Wszystkie budynki nalezace do Chestnut Development Inc zostaty wybrane na
mapie. Jednak jestesmy zainteresowany tylko obiektami, ktdre zostaty odnowione.

JesteSmy zmuszeni usung¢ obiekty, ktére nas nie interesuja.

6.8. Z menu Wybdr (Selection), wybierz polecenie Metoda Wyboru
Interaktywnego (Interactive Selection Method), a nastepnie kliknij Usun z
Biezgcego Zaznaczenia (Remove From Current Selection).

6.9. Kiiknij ikone narzedzia Wybierz Obiekty (Select Features) @j, a nastepnie
kliknij prostokatny budynek pokazany na Fig. 11.

Fig. 11. Potozenie budynku wylaczanego z wyboru
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Obiekt budynku nie jest juz wybrany.

6.10. W celu odznaczenia, kliknij teraz maty budynek pokazany na Fig. 12.

Fig. 12. Potozenie kolejnego budynku wytaczanego z wyboru

Teraz obraz wybranych budynkdéw przedstawia sie tak jak na Fig. 13.

Fig. 13. Fragment okna mapy ze zmodyfikowanym wyborem budynkéw firmy Chestnut
Development Inc

Teraz mamy wybrane wytgcznie te obiekty, ktérych atrybuty nalezy zaktualizowac.
Wszystkie trzy budynki miaty w poprzednich ¢wiczeniach modyfikowane ksztatty. W
nastepnym kroku, zajmiemy sie ponownym obliczeniem catkowitej powierzchni

(TOTAL_ SQFT) wybranych obiektow.

Przed przystgpieniem do kolejnego etapu, nalezy zresetowac interaktywny sposéb

wyboru. Jesli nie zresetujemy interaktywnego sposob wyboru do domysinego , Utwdrz

10
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Nowe Zaznaczenie (Create New Selection)”, to w pamieci pozostawa¢ bedzie opcja Usun
Z Biezgcego Zaznaczenia (Remove From Current Selection) co uniemozliwi wybranie
cech.

6.11. Z menu Wybdr (Selection), wskaz polecenie Metoda Wyboru Interaktywnego
(Interactive Selection Method), a nastepnie kliknij Utwdrz Nowe Zaznaczenie

(Create New Selection).

7. Obliczanie wartosci atrybutow obiektow
Aby obliczy¢ catkowitg powierzchnie wyremontowanych budynkéw, mozna
pomnozy¢ powierzchnige kazdej obiektu (przechowywang w polu shape Area) przez liczbe

kondygnacji (przechowywanej w polu STORIES).
7.1. Otwdrz ponownie tablice atrybutéw klasy Buildings.

Rekordy opisujgce obiekty budynkédw wybranych na mapie sg réwniez zaznaczone w
tabeli.

7.2.  Kiliknij polecenie Pokaz wybrane rekordy (Show selected records).
7.3.  Jedli to konieczne, przewin w prawo, aby zobaczy¢ pole TOTAL SQFT.
7.4. Kliknij ppm nazwe pola TOTAL SQFT i wybierz Kalkulator Pola (Field

Calculator).
Polecenie otwiera Kalkulator Pola.

Utworzymy wyrazenie, ktére umozliwi nam pomnozenie wartosci pola Shape Area

przez wartosci pola STORIES.

7.5. Na liscie Pola (Fields), przewin w dét i kliknij dwukrotnie atrybut

Shape Area.
7.6. Kiliknij przycisk mnozenia j, a nastepnie przejdz z powrotem na liste Pola

(Fields) i dwukrotnie kliknij pole sTorRIES (Fig. 14).

TOTAL_SOFT =
[Shape_Area] * [STORIES]

Fig. 14. Wyrazenie algebraiczne mnozenia wartosci atrybutu shape Area przez wartosc
atrybutu STORIES.

7.7.  Kliknij OK.

11
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Wartosci atrybutéw ToTAL SQFT, dla wybranych rekordéw, zostaty zaktualizowane

(Fig. 15).
Table =]
ERGR- BRI i T S
Buildings X
YEAR_BUILT | YEAR_REMOD | TOTAL_SOFT | LEASE_SOFT TEHAHT _1 STORE_1 -
3 1939 E365.31 7646 2459124 | Hanalei Inc. Healthry Wiay Grocy
19549 26153762175 11522852 [MA & Clinc. Henderson Furnil
1939 10033.069931 151587269 | Bright Wires Inc. Bright Yires Electr
4 1 3
M4 1y n B A (3 out of 15 Selected)
Buildings

Fig. 15. Tabela atrybutéw ze zmodyfikowanymi wartosciami atrybutu TOTAL SQFT

Zarowno wklejone jaki i wyliczone wartosci liczbowe TOTAL SQFT maja wigcej

miejsc po przecinku niz potrzebujemy.

7.8.
7.9.

znajdujacy sie obok form
7.10.

atu Liczbowe (Numeric).

Kliknij ppm nazwe pola TOTAL SQFT i wybierz Wfasciwosci (Properties).

W oknie dialogowym Wtasciwosci (Properties), kliknij przycisk wielokropka

W oknie dialogowym Format Liczb (Number Format), w polu Zaokrgglenie

(Rounding) zmien liczbe miejsc po przecinku do 3 (Fig. 16).

Mumber Format

Cateqory:

Mane
Curenc

Direction
Percentage
Cusgtom
Rate
Fraction
Scientific
Angle

7Sl

Fiounding
@ Mumber of decimal places
) Mumber of zignificant digits

E =
=

Alignment

) Left
@ Right K= characters

[ Show thousands separators
[T] Pad with zeros
[ Shawe plus sign

General options faor the display of numbers

0K ] [ Cancel

Fig. 16. Okno dialogowe Format Liczb

7.11.

(Properties), ponownie ki

iknij OK (Fig. 17).

Kliknij OK, a nastepnie aby zamkna¢ okno dialogowe Wtasciwosci

12
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Table =]
SRR R
Buildings X
BLDG_OWHER STORIES | YEAR_BUILT | YEAR_REMOD | TOTAL_SQFT| LEASE_SOFT TEHAHT =~
Chestrut Development Inc. 2 1888 E3I63.313 2489124 | Hanalei Inc.
Chestnut Development Inc. & 1988 26183.762 11522.852 [MA & CInc.
Chestnut Development Inc. 2 1989 10033.07 15187 269 | Bright Wires Inc
¥ -

4 I I

E B ./ (2 out of 15 Selected)

-

[E I | [

Buildings

Fig. 17. Tabela atrybutéw z zaokraglonymi wartosciami atrybutu TOTAL SQFT

7.12. Zamknij okno tabeli atrybutow.

W tym kroku ¢éwiczenia wykorzystywaliSmy narzedzie Kalkulatora Pél (Field
Calculator). Stuzy ono do szybkiej aktualizacji wartosci atrybutéw wielu obiektéow na raz.
W nastepnym kroku uzyjemy innej metody aktualizacji wartosci atrybutéw wiekszej

liczby wybranych obiektow.

8. Edycja atrybutow budynku za pomoca okna dialogowego Atrybuty

Powierzchnia uzytkowa (najmu) budynkéw nie jest statg funkcjg powierzchni
catkowitej i nie daje sie opisa¢ zadnym wyrazeniem algebraicznym, ktére by je mogto
obliczy¢. W zwigzku z tym, pozostaje jedynie reczna aktualizacja wartosci tej powierzchni

na podstawie danych uzyskanych z planéw budowlanych.

8.1. Na pasku narzedzi Edytor (Editor), kliknij polecenie Atrybuty (Attributes) E.

Wskazéwka: Jesli nie widzisz ikony narzedzia Atrybuty (Attributes), trzeba rozszerzyc

okno ArcMap.

8.2. Otworzy sie okno dialogowe Atrybuty (Attributes). Domyslnie jest ono
przypisane do prawej strony okna ArcMap. Jesli chcemy, mozna je przeniesc¢

lub uzywac¢ w sposéb ptywajacy.

W gornej czesci, widoczna jest lista wszystkich wybranych (w tym przypadku

trzech) obiektéw. Ich atrybuty beda wyswietlane w dolnej czesci okna.

8.3. Rozmies¢ swoje okna w sposéb umozliwiajacy jednoczesng obserwacje okna
dialogowego Atrybuty (Attributes) oraz okna mapy.

8.4. W gdérnym panelu okna dialogowego Atrybuty (Attributes), kliknij gorny
obiekt budynku.

Zauwaz, ze obiekt miga na mapie.

13



8.5.

8.6.
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Z wybranym gérnym obiektem (FID = 6), kliknij w komdrce wartosci
atrybutu LEASE SQFT i wpisz (lub skopiuj i wklej) wartos¢ 5987.053
(Fig. 18).

Nacisnij Enter.

=
=4 Buildings
..... 2 Chestrut Developrent Inc,
« B Chesthut Development Inc.
o @ Chestrut Developrment Inc,
B
FID fi
BLDG_ID 4405
BLDG_CWWMER Chestnut Developrnent Inc,
STORIES 2
YWEAR_BUILT 1984
YEAR_REMOD
TOTAL_SQFT 6368318
LEASE_SQFT 5887053
TEMAMNT_1 Hanalei Inc.
STORE_L Healthy ay
TYPE_1 Grocery Store
TEMAMNT_2 SISCOLP
STCORE_Z Chef's Place
TYPE_2 Lirited Service Eating Place
Shape_Length 22580451
Shape_Avrea 3184,158823
LEASE_SQFT
Double
Mull values not allowed

Fig. 18. Okno dialogowe Atrybuty ze zmodyfikowana wartoscia atrybutu LEASE SQFT
pierwszego obiektu

8.7.
8.8.

8.9.

Kliknij kolejny obiekt (FID = 10).

Zmien warto$¢ atrybutu LEASE SQFT na: 25235.814, a nastepnie nacisnij
klawisz Enter.

Kliknij ostatni obiekt na liscie (FID = 11) i zmien wartos¢ jego atrybutu

LEASE SQFT na: 9734,751 (Fig. 19), a nacisnij klawisz Enter.
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Attributes =)
EHIENEE
=-4¥ Buildings
i@ Chestnut Developrment Inc,
-8 Chestrut Development Ine,
i@ Chestnut Developrent Inc,
(=1
FID 1
BLDG_ID 4402
BLDG_OWYMER Chestnut Developrent Inc,
STORIES 2
YEAR_BUILT 19249
YEAR_REMOD
10033.07
8734751
Bright Wires Inc,
STORE_1 Eright Wires
TYFE_1 Electronics and Appliances
TEMANT_Z
STORE_Z
TYPE_2
Shape_Length 309621113
Shape_Area 5016534966
LEASE _SQFT
Double
Mull values not allowed

Fig. 19. Okno dialogowe Atrybuty ze zmodyfikowana wartosciaq atrybutu LEASE SQFT
trzeciego obiektu

W nastepnym kroku, dla wybranych obiektow, zaktualizujemy wartosci atrybutu

YEAR REMOD.

9. Edycja atrybutow wielu obiektow w tym samym czasie
Poniewaz budynki w trakcie przebudowy centrum handlowego zostaty odnowione w
tym samym roku, wartos¢ ich atrybutu YEAR REMOD jest taka sama. W tym kroku

¢wiczenia automatycznie zaktualizujemy ten atrybut dla wszystkich obiektéw na raz.
9.1. W gdrnej czesci okna dialogowego Atrybuty (Attributes) kliknij Buildings.

Atrybuty zwigzane z warstwg wyswietlane sq w dolnej czesci okna dialogowego.
Edycja wartosci atrybutu wybranej warstwy zaktualizuje wartos¢ zmiennej dla wszystkich
wybranych obiektow warstwy na raz, lub wszystkich obiektéw warstwy (jesli nie

zaznaczono wczesniej zadnych obiektow).

9.2.  Kliknij komoérke obok nagtéwka YEAR REMOD i wpisz wartos¢ biezacego roku,

po czym nacisénij Enter (Fig. 20).
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Attributes =)

CPEEE
=-4¥ Buildings
ie @ Chestnut DevelopmentInc,

... B Chestnut Development Inc,
fn @ Chestrut Developrnent Inc,

(=1

FID

BLDG_ID

BLDG_OWYMER Chestnut Developrent Inc,
STORIES

YEAR_BUILT 1939
YEAR_REROD 2010
TOTAL_SQFT

LEASE_SOQFT

TEMANT_1

STORE_1

T¥PE_1

TEMAMT_Z

STORE_2

TYPE_Z

Shape_Length

Shape_Area

YEAR_REMOD

Text (Length = 10)
Mull walues not allowed

Fig. 20. Okno dialogowe Atrybuty ze zmodyfikowana wartoscia atrybutu YEAR REMOD

9.3. Kliknij kazdy obiekt w gdérnej czesci okna dialogowego i spdjrz na wartosci w

polu YEAR REMOD.

Wartos¢ zmiennej opisujacej rok remontu zostaty zaktualizowane jednoczesnie dla

wszystkich trzech obiektow.

9.4. Zamknij okno dialogowe Atrybuty.
9.5.  Kliknij Wyczyé¢ Wybrane Obiekty (Clear Selected Features) = .

Ostatnim naszym zadaniem bedzie aktualizacja wartosci atrybutu, ktory

przechowuje date ostatniej konserwacji studzienek i rurociggéw kanatow.

10. Edycja atrybutu dla warstw Manholes i Sewerlines

Przed rozpoczeciem edycji atrybutdw warstw Manholes i Sewerlines, mozna

ustawi¢ je jako jedyne warstwy wyboru.

10.1. W nagtéwku tabeli zawartosci, kliknij polecenie Lista Przez Wybdr (List By

Selection) g
10.2. Kliknij niebieski przycisk wyboru obok warstw streets i Buildings, aby

przeniesc je do obszaru Nie do Wyboru (Not Selectable) (Fig. 21).
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.hle Of Contents qx
% 8 ¢8| =
=] Selectable {no features selected)

& Manholes B 40
c.i\‘:-?*Seumerlines Ed [0

=] Mot Selectable

% Streets El &0
“¥ Buildings ol a0

@Galleria area

Fig. 21. Tabela zawartosci w trybie deklaracji mozliwosci wyboru

Teraz, gdy warstwy Manholes i Sewerlines zostaty ustawione jako jedyne mozliwe
do wyboru, przystgpimy do wyboru obiektow, ktére byly edytowane w poprzednim
¢wiczeniu.

10.3. Kliknij narzedzie Edytuj " .
10.4. Korzystajac z Fig. 22, zakres| pole zaznaczajace obiekty do edycji.

Fig. 22. Wybor obiektow warstw Manholes i Sewerlines edytowanych w poprzednim
¢wiczeniu
W wyniku zakreslenia wybrane zostajg wszystkie obiekty w catosci znajdujace sie w

jego wnetrzu (Fig. 23).
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Fig. 23. Wybrane obiekty warstw Manholes i Sewerlines

Uwaga: Jesli wybrane przez ciebie obiekty nie pokrywajg sie z Fig. 23, kliknij polecenie

Wyczysé Wybrane Obiekty (Clear Selected Features) i ponownie dokonaj ich wyboru.

10.5. Na pasku narzedzi edytora, kliknij polecenie Atrybuty (Attributes) E.

Otworzy sie okno dialogowe Atrybuty, a w nim wyswietlone zostang wartosci

atrybutéw wybranych obiektéw warstwy Manholes.

10.6. KIliknij komorke obok nagtéwka LAST MAINT i wpisz wartos¢ biezacego roku.
10.7. W gdrnej czesci okna, wybierz warstwe Sewerlines.

10.8. Dla wartosci LAST MAINT, wprowadz aktualny rok i nacisnij Enter.

Poniewaz mamy zaznaczong nazwe warstwy, nasza modyfikacja uaktualni wartosci

obu zaznaczonych obiektow.
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ArcGIS: Cwiczenie 14

Fig. 24. Okno dialogowe Atrybuty z modyfikacja wartosci atrybutu LAST MAINT

10.9.

10.10.
10.11.

11.
11.1.

11.2.

Wyczysci¢ wybrane obiekty.

Zamknij okno dialogowe Atrybuty.

sie monit, wybierz Zapisz Zmiany (Save).

Zamkniecie trybu edycji i zapisanie zmian

Rozwin liste wybranych rurociggdéw (Sewerlines) i sprawdzi¢, czy wartosé

LAST MAINT zostata zaktualizowana do obu wybranych obiektéw.

Z menu Edytor (Editor), wybierz Zakoncz Edycje (Stop Editing). Gdy pojawi

Wyjdz ArcMap. Nie ma potrzeby, aby zapisa¢ zmiany w dokumencie mapy.

W tym c¢wiczeniu przec¢wiczyliSmy kilka metod aktualizacji atrybutéw obiektéw.

Atrybuty mozna edytowac recznie poprzez wprowadzanie zmian bezposrednio do tabeli

atrybutow warstwy i modyfikacje wartosci atrybutéw pojedynczych obiektéw. Mozna przy

tym uzy¢ wygodnej metody kopiuj/wklej. W dalszej czesci ¢wiczenia uzywalismy tzw.

Kalkulatora Pola do obliczania wartosci dla kilku obiektéw jednoczesnie. Dodatkowo, w

celu jednoczesnej aktualizacji wartosci wszystkich wybranych obiektow,

wykorzystywalismy okno dialogowe Atrybuty.
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