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ArcGIS Desktop: Cwiczenie 25

Cwiczenie 25

Tworzenie profesjonalnych map”®

*- Na podstawie oficjalnych materiatéw szkoleniowych ESRI (Learning ArcGIS Desktop (for ArcGIS 10)).

Zbliza sie GIS Day!. Masz zamiar przedstawi¢ na nim prezentacje o nazwie
.Siedliska nietoperzy w potudniowo-zachodniej czesci Ameryki Pétnocnej”. Chcesz
utworzy¢ mape przedstawiajgcq rejony wystepowania trzech gatunkdow nietoperzy i ich

stosunek do siebie i do ekoregionu pustyni, ktéra jest ich wspdlnym siedliskiem.

Prace nad projektem mapy podzielimy na dwie czesci. W pierwszym etapie
¢wiczenia, stosujac szablon mapy utworzymy podstawowy uktad mapy i zaprojektujemy
gtdbwna ramke danych. W drugiej czesci skomponujemy mape przegladowa, dopracujemy

jej uktad i utworzymy inne elementy mapy.

1. Uruchomienie ArcMap i otwarcie dokumentu mapy

1.1.  Uruchom ArcMap i z folderu ..\Design\Bats\ otworz plik MaptheBat1 .mxd.

Mapa otwiera sie w widoku danych i przedstawia obszary wystepowania trzech
gatunkow nietoperzy (California Leaf-nosed bat, Spotted bat, Townsend's Big-eared bat),

od USA i Kanady (na potnocy), po Meksyk (na potudniu) (Fig. 1).

1.1. Aby powiekszy¢ mape do catego obszaru wyswietlania uruchom polecenie

Full Extent (Peten zakres).

1 GIS Day - Odbywajace sie na catym swiecie cykliczne spotkania uzytkownikdéw
oprogramowania GIS majace forme: konferencji, seminariéw i spotkan.
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Fig. 1. Dane z pliku MaptheBatl.mxd

Oprocz zasiegdéw wystepowania nietoperzy mapa zawiera kilka warstw
informacyjnych oraz rastrowg warstwe cieniowanego reliefu terenu o nazwie
shadedrelief, ktora obrazuje rzezbe terenu. Warstwa Deserts przedstawia obszary

pustynne potozone w potudniowo-zachodniej czesci kontynentu.

Dla wygody warstwy zostaty juz rozmieszczone w prawidtowej kolejnosci,

a wiekszos$¢ symboli zostata juz zdefiniowana.

2. Szablony ukladow
Aby przyspieszy¢ proces projektowania uktadu mapy mozna zastosowac szablon,
ktory zawiera definicje wiekszosci elementéw potrzebnych do utworzenia poprawnie

skomponowanej i atrakcyjnie wygladajacej mapy.

2.1. Przejdz do widoku uktadu. W tym celu wybierz polecenie Layout View (Widok
uktadu) znajdujace sie ponizej widoku mapy.

Automatycznie, po wybraniu Layout View staje sie aktywny pasek narzedzi Layout
(Uktad).

2.2. Na pasku narzedzi Layout uruchom polecenie Change Layout (Zmien uktad)
&,

W goérnej czesci okna dialogowego Select Template (Wybierz szablon) znajduje sie

szereg zaktadek. Ich zadaniem jest organizacja szablonéw na podstawie formatu mapy,
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jej zastosowania, stylu i rejonu geograficznego. W zaktadce My Templates (Moje

szablony) znajdujg sie szablony uzytkownika (ew. firmy/instytucji, dla ktorej pracujemy).

2.3. W gornej czesci okna dialogowego kliknij przycisk strzatki skierowanej
w prawo, az do momentu, w ktorym zobaczysz zaktadke Traditional Layouts
(Uktady tradycyjne). Kliknij te zaktadke.

2.4. Z listy dostepnych szablonéw wybierz LandscapeModernInset.mxd (Fig. 2).

Select Ternplate @
| Morth American [AMS1] Page Sizes | Traditional Lapouts | Industiy I LUSA I World | a |ab
- Freview
] L andscapeClassic.mxd
| L andscapeM odern. mud

: | Landscapetodemninzet. med
@ Letterl andscape. mxd

@ LetterPartrait. rsd

M PortraitClassic. med

& Partraittdoderm. mxd

i Portraittd oderminset mxd T

Daubileclich bere io snier e

C:\Proaram Files\ArcGISADesktop1 0.0%d apT emplatesh Traditional LayoutstLandscapeh [,‘__?;.

< Back [ et > ][ Cancel ]

Fig. 2. Okno dialogowe Select Template z widocznymi szablonami tradycyjnymi

Podglad po prawej stronie okna dialogowego pokazuje rozmieszczenie gtéwnych

elementéw szablonu. W dalszej czesci pracy bedziemy wykorzystywali wybrany szablon.
2.5. Kiliknij przycisk Next (Dalej).

Szablon zawiera pola dla dwéch ramek danych. Wszystkie warstwy aktualnie
istniejagcej ramki danych zostang wyswietlone w gtdéwnej ramce danych o azwie A11
bats (#1). Druga ramka danych jest przeznaczona dla mapki objasniajacej potozenie

zakresu przestrzennego danych prezentowanych w ramce pierwszej (Fig. 3).
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Data Frarme Order @
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®
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Fig. 3. Okno dialogowe Select Template z widocznymi ramkami danych (1i 2)

Okienko mapki objasniajacej jest puste, poniewaz nie utworzono jeszcze jej mapy.
Szablon zawiera tytut mapy i kilka innych elementéw, ktére utworzymy w dalszej czesci

¢wiczenia.

2.6.  Kliknij przycisk Finish (Zakorcz). Na pasku narzedzi Layout (Uktad) wybierz

polecenie Zoom Whole Page (Powieksz do catej strony) (2,

2.7. Jesli nie wida¢ warstw mapy z gtéwnej ramki danych, kliknij przycisk Refresh

(Odswiez) © (Fig. 4).
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<Double-click here to enter title>

Fig. 4. Widok Layout z mapa w szablonie LandscapeModernInset.mxd
Zauwaz, ze druga ramka danych (Layers 2) pojawita sie w dolnej czesci tabeli

zawartosci. Na razie nie zawiera zadnych warstw. W odpowiednim momencie dodamy do

niej warstwy mapki objasniajacej.

3. Format ukladu

Wybrany szablon mapy ma predefiniowany rozmiar strony. Powinnismy go

sprawdzi¢ aby upewni¢ sie czy spetnia nasze oczekiwania.

Uwagal

Dobér formatu uktadu zawsze nalezy definiowac przed rozpoczeciem projektowania. Jesli projektujemy uktad dla

okreslonego rozmiaru arkusza papieru, a nastepnie, po ukoniczeniu projektu zmienimy jego rozmiar, elementy
dodane do ukladu moga do niego nie pasowac lub moga by¢ ustawione nieprawidtowo.

Czasami zatozenia projektowe mapy ulegajg modyfikacjom i trzeba zmieni¢ rozmiar
strony, dla ktorej uktad byt pierwotnie przeznaczony. Gdy tak sie stanie mozna uzy¢ opgcji
Scale Map Elements proportionally to changes in Page Size (Skaluj elementy mapy
proporcjonalnie do zmian wielkosci strony). Dzieki tej opcji ArcMap proporcjonalnie

przeskalowuje elementy aby je dopasowac¢ do nowego rozmiaru strony. Opcja ta
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zazwyczaj daje dobre rezultaty ale przedstawiony sposdob moze nie by¢ odpowiedni dla
wszystkich danych map.

3.1. Z menu File (Plik) wybierz polecenie Page and Print Setup (Ustawienia strony
i wydruku).

3.2. W obszarze Map Page Size (Rozmiar strony mapy) rozmiar strony jest
ustawiony na ANSI C (22 x 17 cali) (Fig. 5).

Map Page Size
|:| Use Printer Paper Settings

Page 4 "5,,_; °

Standard Sizes: AMST C -

Widkh: 22 Inches ~ ‘ #- pore
Height: 17 Inches - 3 F

Crrigntation: _! Partrait @ Landscape

Fig. 5. Fragment okna dialogowego Page and Print Setup z ustawieniem formatu ukiadu

3.3.  Przesun okno dialogowe tak aby mozna byto zobaczy¢ uktad. Zauwaz, ze

linijki uktadu potwierdzajg ustawiony rozmiar strony.

Poniewaz mapa jest przeznaczona do prezentacji, ktéra z natury powinna by¢ dosc

duza, mozna zachowac rozmiar mapy w formacie ANSI C.
3.4. Kliknij przycisk Anuluj aby zamkna¢ okno dialogowe.

4. Skala mapy

Przygotowywana mapa bedzie koncentrowata sie na obszarach siedlisk nietoperzy,
w obrebie obszaréw pustynnych w potudniowo-zachodniej czesci USA. Sgone
zdefiniowane w warstwie Deserts. Zmieniajac zakres mapy w ramce danych oraz

zmieniajac skale mapy wyeksponujemy odpowiedni obszar.

4.1. W tabeli zawartosci wybierz ppm warstwe Deserts, a nastepnie z menu

kontekstowego wybierz polecenie Zoom To Layer (Powieksz do warstwy).

Zauwaz, ze skala mapy jest wielkg liczba, trudng do odczytania i interpretacji.

W trosce o przysztego uzytkownika mapy powinnismy ja zaokraglic.

4.2. W polu skali wpisz wartosc ,,6000000” i nacisnij przycisk Enter.
4.3. Jesli to konieczne, za pomocg narzedzia Pan (Przesun) *“tf“', przesun mape tak
aby warstwa Desert znalazta sie w $rodku ramki danych (Fig. 6). Dopoki

chcesz przesuwac mape, a nie uktad strony - uzywaj narzedzia Pan

(Przesun) na pasku narzedzi Tools (Narzedzia).
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<Double-click here to enter title>

Fig. 6. Widok uktadu z ustawionym zakresem mapy

5. Blokada skali

W celu zabezpieczenia mapy przed przypadkowg zmiang skali spowodowang

uzyciem ztego narzedzia powiekszenia, aktualng skale mozna zablokowac.

5.1. Wybierz polecenie Select Elements (Wybierz elementy) K, a nastepnie
kliknij ppm wewnatrz ramki danych i wybierz polecenie Properties
(Wtasciwosci). W oknie dialogowym Data Frame Properties (Wtasciwosci

ramki danych) kliknij zaktadke Data Frame (Ramka danych).
Obszar Extent (Zakres) jest aktualnie ustawiony na Automatic (Automatyczny).

5.2.  Z listy rozwijanej Extent (Zakres) wybierz opcje Fixed Scale (Skala ustalona)
(Fig. 7).
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Extent

Fized Scale -

Scale
1:6,000,000 -

Fig. 7. Fragment okna dialogowego Data Frame Properties, zaktadka Data Frame
z opcjaq blokowania skali mapy

5.3. Kliknij przycisk OK.
5.4. Kliknij w polu Scale (Skala).

Nie mozna zmieni¢ wartosci skali. Patrzac na pasek narzedzi Tools (Narzedzia),
mozna zauwazy¢, ze ikony narzedzi: Zoom In (Powieksz), Zoom Out (Pomniejsz) i Full
Extent (Powieksz do petnego zakresu) sa teraz wytaczone. Nadal mozna przesung¢ ramke

danych, jednak przesuwanie nie powoduje zmiany skali mapy.

5.5. Kliknij poza ramka danych aby jg odznaczy¢ i zapisz projekt.

6. Wybor warstw mapy
Dane wyswietlajgce sie wewnatrz gtdwnej ramki danych z powodu zbyt wielu
informacji sq mato czytelne. Musimy je uporzadkowac. Wytaczymy niepotrzebne warstwy,

a inne uczynimy czesciowo transparentnymi.

6.1. Aby zobaczy¢ ramke danych tak wyraznie, jak to tylko mozliwe,
zmaksymalizuj jej obszar. Skorzystaj z narzedzia Layout Zoom In (Powieksz
uktad).

Mapa pokazuje zakresy wystepowania nietoperzy w rejonach pustyn potudniowo-
zachodniej czesci USA, ale warstwa Deserts zaciemnia obrazy zasiegéw wystepowania
trzech populacji nietoperzy. Zakresy siedliskowe nietoperzy maja dla nas zasadnicze
znaczenie, dlatego wytgczymy widoczno$¢ warstwy Deserts. Wyswietlimy jg pozniej na

mapce przegladowej zamieszczonej w drugiej ramce danych.
6.2. W tabeli zawartosci wytgacz widocznos¢ warstwy beserts (Fig. 8).
Teraz zakresy wystepowania nietoperzy sg odstoniete.

6.3. Zapisz swojq prace.
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Fig. 8. Ramka danych z wylaczona widocznoscia warstwy Deserts

7. Przezroczysto$¢ warstw

Poniewaz zakresy wystepowania nietoperzy symbolizowane sg z wypetnieniem
w postaci petnego koloru, kazda warstwa przykrywa zasiegi innych warstw znajdujacych
sie pod nig. Jezeli kolory wypetnienia uczynimy czesciowo przezroczystymi, bedzie mozna

zobaczy¢ zasiegi wszystkich nizszych warstw.

7.1.  Kliknij ppm w szarej strefie obok menu Help (Pomoc) i wybierz pasek Effects
(Efekty).

Na scenie pojawi sie pasek Effects.

Uwagal

Jesli nie widzisz paska narzedzi Effects, pasek narzedzi moze si¢ znajdowac poza oknem AreMap. Znajdz go

i w razie potrzeby zadokuj go do okna.

7.2. Na pasku narzedzi Effects (Efekty), na liscie rozwijanej Layer (Warstwa)
wybierz warstwe Bat022. Kliknij narzedzie Adjust Transparency (Dostosuj

przejrzystosc) i przeciagnij suwak do wartosci 50¢ (Fig. 9).
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Fig. 9. Ustawienie przezroczystosci warstwy Bat022

Teraz warstwa jest przezroczysta i wida¢ warstwy lezgce po nia.

7.3. Dodaj przezroczysto$¢ 50% warstwom: Bat007 i Bat005 (Fig. 10).

e

Fig. 10. Widok glownej ramki danych z transparentnymi zakresami warstw siedlisk
nietoperzy

10
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Warstwy, ktdore byty zastoniete przez warstwy zakreséw wystepowania nietoperzy

sq teraz widoczne.

Modyfikacja przezroczystosci warstw jest dobrym sposobem na optymalizacje

informacji wyswietlanych na mapach. Oprocz widocznych zakreséw wystepowania

nietoperzy mozna teraz zobaczyc¢:

7.4.

7.5.

wzajemnie relacje zakresow siedlisk trzech gatunkéw nietoperzy,

stan lub kraj, na obszarze ktérego wystepujg nietoperze,

rzezbe terenu wystepujaca w rejonach siedlisk poszczegdlnych gatunkow,
czes$¢ pustyn potudniowo-zachodniej czesci USA stanowigce siedliska
wszystkich trzech gatunkdéw nietoperzy.

Zamknij pasek efektéw. Kliknij ppm obok menu Help (Pomoc), a nastepnie
odznacz pasek Effects (Efekty).

Powieksz uktad do petnego rozmiaru strony (Zoom to the full extent of the

page) E:E, a nastepnie zapisz swojq prace.

8. Konwersja etykiet do adnotacji

Warstwa podziatu administracyjnego wyznaczajaca kontury stanéw potudniowo-

zachodniej czesci USA oraz pozostatych panstw jest przydatna dla ogdlnej orientacji ale

powinna zosta¢ uzupetniona przez dodanie nazw stanéw i panstw. Na tym etapie

¢wiczenia dodamy etykiety nazw stanéw.

8.1.

8.2.

8.3.

Kliknij dwukrotnie warstwe states aby otworzy¢ okno dialogowe Layer
Properties (Wtasciwosci warstwy). Wybierz zaktadke Labels (Etykiety).
Sprawdz czy wybrano opcje Label features in this layer (Etykiety obiektow

w tej warstwie). Dla Label Field (Pole etykiety) wybierz atrybut STATE NAME.
Zmodyfikuj domysine ustawienia symbolu etykiety wedtug ponizszych
informacji (Fig. 11):

Czcionka: Arial,

Wielkos$¢ czcionki: 19,

Kolor czcionki: Biaty.

11
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Label features in thiz layer

Methiad: Label all the features the zame way. -

Al featurez will be labeled uzing the options specified.

Text Sting
Label Field: STATE_MAME - Expression..

Text Symbol
@] Arial * 13 -

[(Hm 2 v [ smo. |

Fig. 11. Fragment okna dialogowego Layer Properties, zaktadka Labels

8.4. Kliknij przycisk OK.

Niektére etykiety przecinajg granice warstw wystepowania nietoperzy (Fig. 12).

j?

-\.l'.
.u_.-

Fig. 12. Fragment mapy z gtéwnej ramki danych z widocznym konfliktem potozenia
etykiet

Musimy przesungc¢ problematyczne etykiety. Aby je przeniesc¢ trzeba jednak

przekonwertowac¢ dynamicznie wstawiane etykiety do klasy adnotacji.

8.5. Kliknij ppm warstwe states i z menu kontekstowego wybierz polecenie
Convert Labels to Annotation (Konwertuj etykiety do adnotacji). W oknie

dialogowym Convert Labels to Annotation, w polu Store Annotation

(Przechowuj adnotacje) wybierz opcje przechowywania adnotacji In the map

(Na mapie) (Fig. 13).

12
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Conwert Labels to Annotation @
Store Annatation Reference Scale
I & database @) |n the map 1:6,000,000
Create Annotation For
@ All features Features in current extent Selected features
R -
Feature Layer Annotation Group
States States Anno
Destingtion:  &nnotation group stored in the map document
| Corvert unplaced labels to unplaced annotation Comwert l | Cancel |

Kliknij przycisk Convert (Konwertuy).

Fig. 13. Okno dialogowe Convert Labels to Annotation z ustawieniami konwersji etykiet
warstwy States

Na mapie nie pojawi sig zadna widocznej zmiana ale nazwy panstw sg teraz

adnotacjami, ktére mozna indywidualnie edytowac i przesungé¢ w dowolne miejsce.

Powieksz obraz do ramki danych (Zoom to the data frame)'@.

ramke danych ,skupi¢” (focus).

(Skup ramke danych) B

pokazanego na Fig. 14.

W uktadzie zaznaczona jest ramka danych ale w celu edycji adnotacji musimy

Na pasku narzedzi Layout (Uktad) wybierz polecenie Focus Data Frame

Ukosne linie kreskowania wokot ramki danych wskazuja, ze ramka jest skupiona.

Za pomocg harzedzia Select Elements (Wybierz elementy) wybieraj kolejno

poszczegolne adnotacje, a nastepnie przeciggnij je do nowego potozenia

13
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Fig. 14. Fragment gtéwnej ramki danych z nowymi potozeniami etykiet

8.10.

8.11.
8.12.

Kliknij poza ramka danych aby usung¢ skupienie i odznacz adnotacje. Jesli to
konieczne, kliknij przycisk Refresh (Odé$wiez) © znajdujacy sie w dolnej
czesci obszaru ukfadu.

Powieksz uktad do catego zakresu (Zoom to Whole Page).

Zapisz projekt.

9. Dodanie tekstu do mapy

W tym kroku dodamy do mapy nazwe ,Meksyk”.

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.
9.6.

9.7.

Powieksz cze$¢ mapy, w ktérej lezy Meksyk (pod czerwong linig potudniowej
granicy USA).

Na pasku narzedzi Draw (Rysuj), w polu Rozmiar czcionki wpisz wartos¢

30 pt i nacisnij klawisz Enter. Kliknij przycisk Bold (Pogrubienie) (B).
Kliknij polecenie New Text (Nowy tekst) A , kliknij w $rodku ramki danych,
a nastepnie wpisz tekst ,MEXIC0"”, po czym nacis$nij klawisz Enter.
Dwukrotnie kliknij napis ,MEXTICO” i w oknie dialogowym Properties
(Wtasciwosci) zmien odstepy pomiedzy znakami do wartosci 100%.

Kliknij przycisk OK.

Jezeli napis przecina jedng lub wiecej granic zasiegéw wystepowania
nietoperzy, zmien jego potozenie tak aby w catosci znajdowat sie w jednym
z wystepujacych na mapie obszarow.

Pomniejsz do catej strony (Zoom out to the Whole Page). Odznacz tekst

i zapisz prace (Fig. 15).

14
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LILEFT]

Fig. 15. Uklad mapy po wprowadzonych modyfikacjach

W nastepnym etapie ¢wiczenia zajmiemy sie dodaniem do ramki danych uktadu
wspotrzednych.

10. Siatki wspoirzednych

W celu umozliwienia okreslenia lokalizacji i jednoczes$nie poprawienia czytelnosci
mapy, dodamy do niej siatke wspdtrzednych geograficznych.

Poniewaz skorzystamy z kreatora tworzenia siatek wspoétrzednych nalezy upewnic

sie, ze wykorzystywanie kreatorow jest wigczone.

10.1. Z menu Customize (Dostosuj) wybierz ArcMap Options (Opcje ArcMap).
10.2. W zaktadce General (Ogdlne) upewnij sie, ze zaznaczono opcje Show
wizards when available (Pokaz kreatory, jesli sg dostepne) (Fig. 16).

General

Make newly added lavers visible by default

Return to last used location when Add Data dialog First used
Show wizards when available

Make relative paths the defaulk For new map documents

Fig. 16. Opcje ArcGIS, zaktadka General

10.3. Kiliknij przycisk OK.

15



10.4. Kliknij ppm ramke danych i z menu kontekstowego wybierz polecenie

Properties (Wtasciwosci). Kliknij zaktadke Grids (Siatki).
10.5. Kliknij New Grid (Nowa Siatka).

10.6. W kreatorze Grids and Graticules Wizard (Kreator siatek geograficznych

i kilometrowych) wybierz opcje tworzenia siatki geograficznej (graticule).

10.7. Kliknij przycisk Next (Dalej).

10.8. W obszarze Appearance (Wyglad) upewnij sie, ze wybrano opcje Graticule

and labels (Siatka i etykiety).

Linie potudnikéw i réwnoleznikow ukazg sie na mapie.

10.9. Kliknij przycisk Style (Styl), a nastepnie zmien kolor na Gray 50% (szary

50%).

10.10. Kliknij przycisk OK.

Chcemy wyswietli¢ siatke wspotrzednych 10° x 10°,

10.11. W obszarze Intervals (Odstepy), w polu Deg (Stopnie) (degrees) wpisz dla
rownoleznikéw (parallels) wartos¢ 10, a nastepnie nacisnij klawisz Tab.

10.12. Kliknij obok w polu Deg (Stopnie) potudnikéw (meridians) i wpisz wartos$c

10, a nastepnie nacisnij klawisz Tab (Fig. 17).

Zauwaz, ze podglad jest na biezgqco aktualizowany.

Create a graticule

o

oo geomin
1

iy

TT"=—

T

Tm

ijig

T

!

Tm

AppEarance

() Labels only
() Tick marks and labels

@) Graticule and labelz

Intervals

Place parallels every 10

Place meridians every 10

Deg  Min Sec
0 o latibude
[ (] o longitude
< Back ][ Meut » ] [ Cancel

Fig. 17. Okno kreatora tworzenia siatek

10.13. Kliknij przycisk Next (Dalej).

ArcGIS Desktop: Cwiczenie 25
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10.14. W obszarze Labeling (Etykietowanie) kliknij przycisk Text style (Styl tekstu).
Zmien rozmiar czcionki na 9 pt, a nastepnie kliknij przycisk OK.

10.15. Kliknij przycisk Next (Dalej).

10.16. Siatka zostata utworzona zgodnie z naszymi wymogami. Kliknij przycisk
Finish (Zakoncz).

Mozemy zauwazy¢, ze w oknie dialogowym Data Frame Properties (Wtasciwosci
ramki danych) pojawit sie element Graticule.

10.17. Kliknij przycisk OK.

Siatka zostaje dodana do ramki danych (Fig. 18).

Fig. 18. Uklad z dodang siatka potudnikéw i rownoleznikéw
10.18. Odznacz ramke danych i w razie potrzeby powieksz mape aby lepiej obejrzet

siatke.

Siatka jest przydatna aby wskazac kierunek potnocny. Uzyta projekcja powoduje,
ze kierunek pétnocy zmienia sie wraz z potozeniem punktu na mapie. Z tego powodu nie
jest wtasciwe aby dodawac do tej mapy strzatke potnocy.

10.19. Powieksz obraz w srodkowej czesci lewej krawedzi ramki danych i przejrzyj
etykiety siatki (Fig. 19).
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3070'0" N =

Fig. 19. Etykieta siatki wspoéirzednych geograficznych
W celu zmniejszenia ilosci miejsca zajmowanego przez etykiety, zmienimy
orientacje etykiet znajdujacych sie po lewej i prawej stronie ramki danych na pionowe

(réwnolegte do krawedzi mapy).

10.20. Ponownie otwdrz okno dialogowe Data Frame Properties (Wtasciwosci ramki
danych). W zakfadce Grids (Siatki) kliknij przycisk Properties (Wtasciwosci).

10.21. W oknie dialogowym Reference System Properties (Wfasciwosci systemu
odniesienia) kliknij zaktadke Labels (Etykiety).

10.22. W obszarze Label Orientation (Orientacja etykiet), w dolnej czesci okna
dialogowego wybierz potozenie etykiet w pionie, pola: Left (Lewe) i Right

(Prawe) (Fig. 20).

Label Axes
V| Top | Left | Bottam | Right

Label Style

Format: | Degrees Minutes Seconds -

Font @] Aial -

Size: 3 - B 7 U

Colar: - M

Label Offset: & pts

| Additional Properties...

Label Orientation
Wertical Labels:
Top | Left Battom | Right

Fig. 20. Fragment okna dialogowego Reference System Properties, zaktadka Labels

10.23. Kliknij przycisk OK.
10.24. Aby zamkna¢ okno dialogowe Reference System Properties, kliknij przycisk
OK.

Prawe i lewe etykiety sq teraz ustawione pionowo (Fig. 21).
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Fig. 21. Etykieta siatki wspétrzednych w pozycji pionowej

10.25. Pomniejsz okno do petnego widoku uktadu, a nastepnie zapisz swojq prace.

11. Zmiana koloru tta ramki danych

Zmienmy kolor tfta ramki danych.

11.1. Po raz kolejny otwdrz okno dialogowe Data Frame Properties (Wtasciwosci
ramki danych). Tym razem kliknij zaktadke Frame (Ramka).

11.2. Kliknij strzatke skierowang w dot obok pola Background (T#o) i wybierz kolor
Blue (Niebieski).

11.3. Kliknij przycisk OK.

11.4. Kliknij poza ramka danych aby jg odznaczy¢ (Fig. 22).

Fig. 22. Ramka danych ze zmodyfikowanymi ustawieniami tta mapy
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12. Zapis pracy

Wykonalismy juz wszystkie zmiany gtéwnej ramki danych.

12.1. Zapisz swojg prace.
12.2. Jedli zamierzasz przejs¢ do dalszej czesci ¢wiczenia - pozostaw ArcMap

otwarty. W przeciwnym razie zamknij ArcMap.

Zakonczony etap ¢wiczenia pokazat jak skorzystac¢ z gotowego szablonu uktadu,
a nastepnie zmodyfikowac¢ go i wykorzysta¢ do wiasnych celéow. Efektem naszych prac
jest mapa Fig. 23. W nastepnym etapie ¢wiczenia zajmiemy sie utworzeniem mapki

przegladowej i dostosowaniem do naszych potrzeb innych elementéw uktadu.

=0ouble-click here to enter title=

Fig. 23. Uktad mapy po zakoinczeniu prac wewnatrz ramki danych a1l bats

13. Warstwy mapy przegladowej

Dodanie do projektu szablonu spowodowato automatyczne dodanie do tabeli
zawartosci drugiej ramki danych (Layers 2). Na razie ramka Layers 2 jest pusta. Na
tym etapie ¢wiczenia zdecydujemy, ktére warstwy zostang dodane ramki mapy

przegladowej.
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Mapa przegladowa powinna wyjasniac przestrzenny zwigzek pomiedzy obszarami
wystepowania nietoperzy, granicami podziatu administracyjnego i politycznego USA oraz

pofozeniem ekoregionu pustyni w potudniowo-zachodniej czesci USA.
13.1. Zmien w tabeli zawartosci nazwe ramki danych Layers 2 na ,Inset map”.
Powinnismy rozwazy¢ nastepujace kwestie dotyczace mapy przegladowej:

¢ Informacje podstawowg powinny stanowi¢ granice panstw i stanéw USA oraz
warstwa jezior.

e Relief rzezby terenu (shadedrelief) i warstwa Rivers wy$wietlajg wiecej
szczegotow niz to jest konieczne. Dlatego nie zostang dotgczone do mapy.

e Aby pokazac¢ obszar badan w szerszym kontekscie nalezy doda¢ nowg warstwe,
ktéra pokarze potozenie granic Kanady i Meksyku. Skorzystamy tutaj z klasy
Borders.

e Zamiast wyswietla¢ dla kazdego gatunku nietoperzy osobny zakres wystepowania
(zbyt duzo informacji), dodamy nowg warstwe, ktéra pokaze taczny zakres
wystepowania wszystkich trzech gatunkow.

e Skorzystamy tez z warstwy Deserts ukazujacej ekoregion pustyni.

13.2. Na podstawie informacji zamieszczonych powyzej skopiuj z ramki danych
All bats te warstwy, ktére bedg uzywane w ramce danych Inset map

i wklej je do niej (Fig. 24).

= = Inset map
= Borders

= States

- O Deserts

[
= Lakes

=

Fig. 24. Zawarto$¢ ramki danych Inset map
W nastepnym etapie ¢wiczenia dodamy do ramki pozostate warstwy i nadamy im

odpowiednig symbolike.

13.3. Nie bedziemy juz pracowac z danymi ramki A11 bats dlatego nalezy jg

zwingc.

14. Dodanie i symbolizacja warstw ramki Inset map

Dodamy na mape przegladowg brakujace warstwy i nadamy im odpowiednig

symbolike.

21



ArcGIS Desktop: Cwiczenie 25

14.1. Wybierz z paska narzedzi Layout (Uktad) narzedzie Zoom In (Powieksz) &
i z jego pomocg powieksz prawg-dolng czes¢ uktadu, w ktorej pojawity sie
warstwy ramki Inset map.

14.2. Za pomocg narzedzia Select Elements (Wybierz elementy) Kk wybierz

(zaznacz) ramke danych Inset map.

Zauwaz, ze nazwa ramki Inset map jest teraz w tabeli zawartosci zaznaczona

tlustym drukiem. Pogrubienie wskazuje na aktywng ramke danych.

14.3. Kliknij ikone narzedzia Add Data (Dodaj dane) & przejdz do lokalizacji
..\Design\Bats\BatRanges.gdb. Dodaj do ramki danych Inset map
warstwy: All1Ranges i Countries.

14.4. Wiacz widocznos¢ warstwy Deserts, a nastepnie powieksz obraz do zakresu
warstwy Countries.

14.5. Korzystajac z Tab. 1 oraz grafiki Color Selector (Wybdr koloréw) (Fig. 25),
zmien domysine stylizacje obiektéw kazdej z wymienionych warstw.
Pamietaj o wyswietleniu paska narzedzi Effects (Efekty) w celu dostosowania

przezroczystosci warstwy AllRanges.

Tab. 1. Parametry symbolizacji obiektow warstw ramki danych Inset map

Kolor Szerokos¢

Warstwa wypetnienia Kglot;_kra‘\;v Qldz' krawedzi PrTzezroczystosc
(Fill Color) (el i) (Outline Width) (Transparency)
Borders 2
Deserts Yucca Yellow 0
States Larkspur Blue Gray 20% 1
AllRanges Cantaloupe Medium Coral Light 0,40 30%
Countries Gray 50% 0

Yucca Yellow

Carrtsfluupe [ No Colar ||
Cora Ligh OON0000000

orag o THEOO000C0EEE
~SOEEO00DDEEEE
OEEEOODEEEEN
oy, MMEEEEEEEEEN
EEEEEEENEEN
EO0O000000BE0
EECO0000OEED
EEEOOCOOC0EEEN
EEEEEEEENEEN

More Calors...

Larkspur Blue

Fig. 25. Okno dialogowe Color Selector
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14.6. W tabeli zawartosci przenie$ warstwe Deserts powyzej warstwy AllRanges,
tak aby nie byta zastonieta.

14.7. Przenie$ warstwe Lakes ponad warstwe Countries.

Warstwa states powinna sie znajdowac¢ na samym dole hierarchii warstw tabeli

zawartosci (Fig. 26).

Fig. 26. Widok ramki danych Inset map

14.8. Wykonalismy sporo pracy, dobrym pomystem bedzie zapisanie projektu.

15. Modyfikacja skali i zakresu mapy przegladowej

Zajmiemy sie ustawieniem odpowiednej skali i zakresu mapy przegladowej.

15.1. Upewnij sie, ze ramka danych Inset map jest nadal aktywna. Zmien skale
na: 1:36500000.

15.2. Aby zablokowac skale, tak aby pozostata stata, otwdrz okno dialogowe Data
Frame Properties (Wfasciwosci ramki danych).

15.3. W oknie dialogowym Data Frame Properties wybierz zaktadke Data Frame
(Ramka Danych), ustaw zmienng Extent (Zakres) jako Fixed Scale (Ustalona

Skala), a nastepnie kliknij przycisk OK.

23



ArcGIS Desktop: Cwiczenie 25

Zauwaz!

ze informacje z ramki danych maja ksztalt kwadratu, a sama ramka danych jest niemal kwadratowa. Zmienimy

rozmiar ramki danych tak, aby w przyblizeniu miala rozmiar 5,0 X 5,0 cali. Aby ulatwi¢ zadanie skorzystamy
z prowadnic 1 opcji ptzyciaggania.

15.4. Dodaj poziomag prowadnice na wysokosci 5,80 cala (lewa linijka).

Wskazowkal

Aby upewnic si¢, ze dodana prowadnica znajduje si¢ na wysokosci 5,80 spojrz na okienko Too/I7p (Podpowiedzi),
ktore wyswietla si¢ w lewym gérnym narozu ukladu, tuz ponizej gornej poziomej linijki. By¢ moze trzeba
przesuna¢ mapeg aby zobaczy¢ odpowiednie potozenie prowadnicy.

15.5. Za pomoca narzedzia Select elements (Wybierz Elementy) przeciggnij gérny-
srodkowy selektor ramki Inset map w dot, az zostanie przyciagnieta przez

prowadnice.

15.6. Jedli jest to konieczne, przesur za pomoca narzedzia Pan (Przesuri) <
mape, tak aby w goérnej czesci ramki mozna byto zobaczy¢ Kanade ale nie
byto widac pustej niebieskiej przestrzeni ponad nig. Upewnij sie takze, ze

Stany Zjednoczone nie sg po bokach obciete ramka danych (Fig. 27).

Fig. 27. Widok ramki Inset map po modyfikacjach zakres6w ramki i mapy
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15.7. Nie bedziemy juz korzystac z prowadnicy. Kliknij ppm na lewej linijce
i wybierz opcje Clear All Guides (Wyczy$¢ wszystkie prowadnice).
15.8. Zmien kolor tta ramki danych na Blue, aby pasowat do koloru tta gtdwnej

ramki danych (a11 bats) (Fig. 28).

Fig. 28. Widok ramki Inset map po modyfikacji tta ramki

15.9. Zapisz projekt.

16. Dodanie wskaznika zakresu gtldwnej ramki danych i etykiet
W tym kroku ¢wiczenia aby lepiej wyjasni¢ lokalizacje obszaru badan dodamy

wskazniki zakresu mapy (zakres gtownej ramki danych), a takze dodamy etykiety

skrotow nazw standw i nazwy panstw osciennych.

16.1. Otworz okno dialogowe Data Frame Properties (Wtasciwosci Ramki Danych)
i kliknij zaktadke Extent Indicators (Wskazniki zakresu).

16.2. W okienku Other data frames (Inne ramki danych) wybierz nazwe All bats
(jest to nazwa gtéwnej ramki danych, dla ktérej nalezy utworzy¢ wskaznik
zakresu), a nastepnie aby przenies¢ jg do okna po prawej stronie, kliknij
przycisk strzatki w prawo.

16.3. W obszarze Options (Opcje) kliknij przycisk Frame (Ramka).
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16.4. W oknie dialogowym Extent Indicator Frame Properties (WtaSciwosci zakresu
wskaznika ramki) kliknij strzatke skierowang w dét znajdujacq sie wewnatrz
pola Border (Granica) i z menu rozwijanego wybierz granice 2,0 pt.

16.5. Wewnatrz pola Border (Granica) kliknij pole Color (Kolor) i wybierz kolor
biaty.

16.6. Kliknij przycisk OK, a nastepnie aby zaktualizowa¢ ukfad, ponownie kliknij
przycisk OK.

16.7. Jesli to konieczne, za pomoca narzedzia Pan (Przesun) £ przesun mape

w prawo, aby wskaznik zakresu w catosci byt widoczny na mapie (Fig. 29).

Fig. 29. Widok ramki Inset map po natozeniu wskaznika zakresu gtéwnej ramki danych

Aby mapa przegladowa byta bardziej czytelna dodamy etykiety nazw panstw

i skroty nazwy standéw. Skorzystamy z ustawien z Tab. 2.

Tab. 2. Parametry stylizacji etykiet ramki danych Inset map

Warstwa Pole etykiety Symbol etykiety
States STATE ABBR Arial, 5, Bold, White
Countries INSET NAME Arial, 10, Black

Efekty etykietowania mapy przedstawia Fig. 30.
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Fig. 30. Widok ramki Inset map po natozeniu etykiet nazw panstw i stanéw USA

17. Utworzenie legendy dla mapy przegladowej

Aby pomoc czytelnikom zrozumie¢ symbole z mapy przegladowej musimy utworzy¢
dla niej legende.

17.1. Z aktywng ramka danych mapy przegladowej, z menu gtdéwnego Insert
(Wstaw) wybierz polecenie Legend (Legenda).

W legendzie mapy przegladowej beda znajdowaty sie tylko dwa symbole (warstw:
Deserts i Al11Ranges).

17.2. W oknie Legend Items (Elementy legendy) znajdujacym sie z prawej strony
okna dialogowego Legend Wizard (Kreator Legendy) przytrzymaj wcisniety
klawisz Ctrl i wybierz wszystkie warstwy poza Deserts i Al1Ranges. Kliknij

przycisk strzatki w lewo aby je usuna¢ (Fig. 31).
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Map Layers:

Legend ltems

Dezerts
AlIR anges
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St

Fig. 31. Fragment okna dialogowego Legend Wizard z wybranymi warstwami legendy:
Deserts i A11Ranges

Kliknij przycisk Next (Dalej).

Nie chcemy aby legenda mapy przegladowej zawierata tytut.

17.4. W polu Legend Title (Tytut legendy) zaznacz stowo ,Legend” i nacisnij

17.5.
17.6.

17.7.
17.8.
17.9.

klawisz Delete.

Kliknij przycisk Next (Dalej).

Przesun kreatora legendy tak aby mdc go zobacz wraz z ramka danych
Inset map.

Kliknij przycisk Preview (Podglgad).

Przyjrzyj sie legendzie utworzonej w poblizu $rodka ramki danych.

Kliknij przycisk Zakoncz.

Legenda mapy przegladowej zostaje dodana do ramki.

Zmienimy etykiety legendy aby byty tatwiejsze do zrozumienia.

17.10. Dla warstwy Deserts, otwdrz okno dialogowe Layer Properties (Wfasciwosci

warstwy) i wybierz zaktadke Symbology (Symbolika).

17.11. W obszarze Legend (Legenda) wpisz tekst etykiety ,Desert ecoregion”

(Fig. 32).
Legend

Label appearing next to the symbol in table of contents: Desert ecoregion

Descriptian. ..

Additional description appearing next to the symbol in your map's legend

Fig. 32. Fragment okna dialogowego Layer Properties, zakladka Symbology, z deklaracja
etykiety legendy
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Kliknij przycisk OK.

Dla warstwy Al1Ranges dodaj etykiete ,Cumulative bat ranges”.

Uzyj narzedzia Select Elements (Wybierz elementy) aby przesung¢ legende
w prawo, tak aby znalazta sie po prawej stronie biatego prostokata zakresu
gtownej ramki danych, gdzies na obszarze Zatoce Meksykanskiej.
Powieksz obszar Zatoki Meksykanskiej, a nastepnie za pomoca narzedzia
Select Elements (Wybierz elementy) zmien rozmiar i potozenie legendy tak
aby w catosci znalazta sie wewnatrz Zatoki Meksykanskiej i nie

przeszkadzata w czytelnosci innych elementow ramki (Fig. 33).

Desert ecoregion

Cumulative bat rangeS-

Fig. 33. Fragment ramki Inset map z poprawnym potozeniem legendy mapy przegladowej

Prace projektowe na mapie przegladowej zostaty ukoriczone.

17.16.
17.17.

18.

Powieksz obraz do widoku catego uktadu.
Kliknij w pustym obszarze aby odznaczy¢ wybrane elementy uktadu,

a nastepnie zapisz projekt.

Modyfikacja szablonu

Oprocz dwoch ramek danych, ktore zostaty juz opracowane, ukiad zawiera takze

dwa pola znajdujgce sie powyzej mapy przegladowej. W naszym projekcie potrzebne

bedzie jeszcze tylko jedno z pol.

18.1.
18.2.

18.3.

Powieksz obraz do wielkosci dwoch pol w prawej czesci uktadu.

Za pomocq harzedzia Select Elements (Wybierz elementy) wybierz pole
znajdujace sie bezposrednio ponad mapg przegladowa.

Przytrzymaj wcisniety klawisz Ctr/ i wybierz element tekstowy znajdujacy sie

w jego wnetrzu.
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18.4. Aby usung¢ wybrane elementy z ukfadu nacisnij klawisz Delete.

Dodamy teraz prowadnice, do ktérej nastepnie rozszerzymy pozostate, gérne pole.
Chcemy aby odlegto$¢ pomiedzy gornym polem i polem mapy przegladowej byta
identyczna jak odlegto$¢ pomiedzy dwiema ramkami z mapami. Odlegtos¢ ta wynosi
okoto 0,20 cala, wiec na lewej linijce dodamy poziomg prowadnice na wysokosci
6,00 cali.

18.5. Pomniejsz obraz do zakresu catego uktadu.
18.6. Zaznacz gorne pole i przeciagnij jego dolng krawedz, az zostanie
przyciggnieta do prowadnicy. Jego gorna krawedz powinna pozostac

dostosowana do gdrnej krawedzi ramki danych a11 bats (Fig. 34).

re to enter title=

Fig. 34. Uklad po zmianie wielkosci prawego gérnego pola
Teraz mozemy zmieni¢ niektdre wiasciwosci pola tak, aby elementy znajdujace sie

w jego wnetrzu byty czytelne.

18.7. Kliknij ppm gérne pole, a nastepnie otworz jego okno dialogowe Properties
(Wtasciwosci).

18.8. Kliknij zaktadke Frame (Ramka) i dokonaj zmiany z Tab. 3.
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Tab. 3. Wlasciwosci gérnego pola
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Krawedz (Border)

2,5 Point; Black

Tto (Background)

Hollow

18.9. Nacisnij przycisk OK (Fig. 35).

Fig. 35. Uklad po zmianie wiasciwosci prawego gérnego pola

18.10. Zachowaj projekt.

19. Modyfikacja legendy ramki A11 bats

Domyslnie legenda ramki danych A11 bats (wewnatrz pustego pola) przedstawia
symbole dla wszystkich warstw. Niektére pozycje legendy wydajg sie by¢ niepotrzebne.

Zmodyfikujemy legende aby wyswietlata wytgcznie symbole zakresow wystepowania

gatunkow nietoperzy.

19.1. Na wstepie powigeksz cate puste pole.

19.2. Za pomocg narzedzia Select Elements (Wybierz elementy) wybierz legende

i przenies$ ja do dolnej czesci okna.

Teraz mozna usung¢ warstwy, ktorych nie potrzebujemy.

19.3. Kliknij ppm legende i wybierz Properties (Wtasciwosci).
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19.4. Wybierz zaktadke General (Ogdine). W oknie elementow legendy,
znajdujacym sie z lewej strony okna dialogowego Wfasciwosci legendy
(zaktadka Ogdlne), przytrzymaj wcisniety klawisz Ctrl i wybierz wszystkie
warstwy za wyjatkiem trzech warstw zakreséw wystepowania nietoperzy
(Bat022, Bat007, Bat005).

19.5. Kliknij przycisk strzatki skierowanej w lewo aby je usuna¢ (Fig. 36).

19.6. Kiliknij przycisk OK.

O o uf
[ weamian
; o L LT

Fig. 36. Potozenie i zawartos¢ legendy gidwnej ramki danych

19.7. Zapisz swojq prace.

20. Dodanie logo, napisow i tekstu informacyjnego

Do pola, ktére zawiera legende gtéwnej ramki danych dodamy logo, podtytut mapy

i tekst informacyjny o nietoperzach, ktére sq przedmiotem mapy.
Na poczatek dodajmy logo.

20.1. Z menu Insert (Wstaw) wybierz polecenie Picture (Obraz).

20.2. Przejdz do folderu ..\Design\Bats\ i wybierz plik bat logo.gif (Fig. 37).
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Fig. 37. Pole opisu i legendy giownej ramki danych po dodaniu pliku grafiki

20.3. Przesun logo w poblize lewego goérnego naroza ramki i zmien jego rozmiar

do okoto potowy pierwotnej wielkosci (2,55 x 2,0 cala).

Teraz dodamy napisy.

20.4. Na pasku narzedzi Draw (Rysuj) zmien rozmiar czcionki na 15 pt.

20.5. Wybierz narzedzie New Text (Nowy Tekst) A Kliknij po prawej stronie logo

i dodaj tekst ,Map the Bat”.

20.6. Nacisnij klawisz Enter.

Aby pokazac¢ jak wyjatkowe sg trzy opisywane gatunki nietoperzy, w pustej

przestrzeni pod logo i napisem dodamy tekst informacyjny.

20.7. Skopiuj caty tekst z Tab. 4.

Tab. 4. Teksty informacyjne o nietoperzach

California leaf-nosed bat (Macrotus californicus)

This bat lives in some of the most extreme North American deserts and is the only bat in the United States to

have a leaf-shaped nose. It flies helicopter-like at low speeds using minimal energy. It is a "gleaning"

insectivore, capturing its prey straight from the ground or foliage, rather than in flight. Because of its short,

broad wings, it cannot fly long distances so it does not migrate.

Spotted bat (Euderma maculatum)

Although it is not rare, the spotted bat is one of America's least known animals. It has black fur accentuated by

large white spots on its back, white fur on its underside, pink wings and ears almost as large as its body. The
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echolocation frequencies it uses to locate its prey are low enough to be audible to humans. It might feed almost

exclusively on moths.

Townsend's big-eared bat (Corynorhinus townsendii)

Their most typical habitat is arid western desert scrub and pine forest regions. These bats are extremely
sensitive to disturbance at their roosting and hibernation sites in caves and abandoned mines. They have
suffered severe population declines throughout the U.S. and two isolated subspecies are in danger of extinction.
In addition to other functions, it is thought that their large ears might assist in lift during flight (Bat

Conservation International, Inc. 2002).

Powyzsza tabelka zawiera do$¢ duzo tekstu jak na tak niewielkg przestrzen pola.

20.8. KIliknij strzatke skierowang w dét znajdujaca sie obok narzedzia New Text
(Nowy Tekst) i wybierz narzedzie Rectangle Text (Tekst Prostokaty) A

Zmien rozmiar czcionki na 11 pt.
20.9. Wewnatrz granic pola narysuj prostokat zaczynajacy sie ponizej logo
i podtytutu mapy, a konczacy sie przed legendg gtdwnej ramki danych.
20.10. Kliknij dwukrotnie aby otworzy¢ okno dialogowe Properties (Wtasciwosci)
tekstu prostokatnego.
20.11. W zaktadce Text (Tekst), aby wklei¢ skopiowany tekst nacisnij klawisze
Ctrl + v. Wyréwnaj tekst do lewej.
20.12. Kliknij przycisk OK.
20.13. Jesli tekst nie miesci sie w uktadzie - rozszerz pole tekstowe.

20.14. Jezeli pole tekstowe ma czarny kontur, na pasku narzedzi Draw (Rysuj)

zmien kolor linii na opcje No color (Bez koloru) = (Fig. 38).

Wskazowkal

Aby przekonac si¢ czy pole tekstowe ma wybrany kolor krawedzi nalezy je odznaczy¢ klikajac poza nim.
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Fig. 38. Pole opisu i legendy gtéwnej ramki danych po dodaniu tekstu informacyjnego

o trzech gatunkach nietoperzy

20.15. Utworzone zostaty wszystkie elementy okna. Zmien rozmiar pola tekstowego

i wyréwnaj je. Zgrupuj wszystkie elementy.

20.16. Gdy skonczysz, odznacz pogrupowane elementy (Fig. 39).
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Fig. 39. Ostateczny obraz pola opisowego

20.17. Powieksz obraz do widoku catej strony. Usun poziomg prowadnice.

20.18. Zapisz swojq prace.
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Dodanie paska skali

Zaznacz ramke danych A1l bats, a nastepnie powieksz obraz do

potudniowej czesci Pétwyspu Kalifornijskiego (Fig. 40).

Fig. 40. Zakres powiekszenia obrazu giéwnej ramki danych

21.2.

21.3.
21.4.

Z menu Insert (Wstaw) wybierz polecenie Scale Bar (Pasek Skali),

a nastepnie wybierz z opcjonalnych rodzajéw paskéw skali — ,Alternating
Scale Bar 1".

Kliknij przycisk Properties (Wtasciwosci).

W zaktadce Scale and Units (Skala i jednostki), w obszarze Scale (Skala),

z listy rozwijanej When resizing (Podczas zmiany rozmiaru) kliknij strzatke
skierowang w doét i wybierz opcje Adjust number of divisions (Dostosuj liczbe

przedziatow).

Zauwaz, ze pole Division Value (Wartos¢ podziatu) staje sie aktywne.

21.5.
21.6.

21.7.

21.8.

Domyslng Division Value zastgp wartoscig ,,100”.

W obszarze Units (Jednostki), dla pola Division Units (Jednostki podziatu)
wybierz Miles.

Dla pola Label Position (Pozycja etykiety) kliknij strzatke skierowang w doét

i wybierz opcje below center (ponizej centrum).

Dla opcji Gap (Odstep) (pomiedzy etykieta skali a paskiem skali), wpisz 3 pt
(Fig. 41).
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Scale Bar @
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Fig. 41. Okno dialogowe ustawien paska skali

Ustawienia z Fig. 41 oznaczajq, ze pasek skali bedzie podzielony na sekcje
o dtugosci 100 mil. Po zmianie rozmiaru paska skali automatycznie bedzie zmieniana

liczba 100 milowych sekcji.
21.9. Kiliknij przycisk OK, a nastepnie ponownie OK.
Trzeba dostosowac rozmiar i potozenie paska skali.

21.10. Powieksz obraz, jezeli nie widzisz wszystkich sekcji paska skali. Zmien
rozmiar paska skali tak aby pokazywat 400 mil.
21.11. Zmien potozenie paska skali tak aby znalazt sie w sSrodku pomiedzy lewg

krawedzig ramki danych i prawg czescig Potwyspu Kalifornijskiego (Fig. 42).
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Fig. 42. Fragment gtéwnej ramki danych z wstawionym paskiem skali

21.12. Zapisz projekt.

22. Dodanie tekstu o Zrodtach danych mapy

W tym kroku ¢wiczenia dodamy tekst, ktéry zawiera informacje o zrédtach danych

zawartych na mapie, a nastepnie dostosujemy jego potozenie do paska skali.
22.1. Skopiuj tekst zrodtowy znajdujacy sie w Tab. 5.

Tab. 5. Tekst o zrodlach danych mapy

Albers Conical Equal Area projection
North American Datum 1983

The bat range layers were downloaded from the National Atlas Web site. They were compiled by Bat
Conservation International, Inc., using data from various sources that was originally published in 1981. The
desert ecoregion is derived from the World Wildlife Fund Terrestrial Ecoregions.

This map was made for the Map the Bat presentation,

using Esri ArcGIS 10 software.
2024

22.2. Kiliknij narzedzie New Rectangle Text (Nowy prostokgtny tekst), a nastepnie,
ponizej paska skali narysuj pole tekstowe o szerokosci nieco wezszej niz sam
pasek skali i wysokosci okoto 2 cale (linijka).

22.3. Kiliknij ppm pole tekstowe i z menu kontekstowego wybierz polecenie
Properties (Wtasciwosci). W zaktadce Text (Tekst) wklej tekst zrédtowy.

22.4. Wyréwnaj tekst do centrum. Kliknij przycisk Change Symbol (Zmier symbol)
i zmien rozmiar czcionki na 10 pt (Fig. 43).

22.5. Kiliknij przycisk OK.
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Fig. 43. Okno dialogowe wlasciwosci pola tekstowego

22.6. Aby dodac tekst do uktadu ponownie kliknij przycisk OK.
22.7. W razie potrzeby zwieksz pole tak aby caty tekst byt widoczny.

22.8. Jesli pole tekstowe ma czarny kontur, na pasku narzedzi Draw (Rysuj) zmien

kolor linii kolor linii na No Color (Bez koloru) =}
Zajmiemy sie teraz ostateczng korektg paska skali.

22.9. Wybierz pasek skali, kliknij na nim ppm i wybierz polecenie Properties
(Wtasciwosci).
22.10. Wybierz zaktadke Format (Format).

22.11. Zmien rozmiar tekstu na 10 pt i wielko$ci paska (Bar Size) na 6 (Fig. 44).
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Fig. 44. Okno dialogowe wlasciwosci paska skali

22.12. Kliknij przycisk OK.
22.13. Jesli to konieczne, zmien rozmiar paska skali aby pokazywat 400 mil,
a nastepnie wysrodkuj go pomiedzy lewg krawedzig ramki danych
i potwyspem kalifornijskim.
22.14. Przytrzymaj wcisniety klawisz Ctrl i kliknij tekst zrédtowy. Powinny zostac
zaznaczone pasek skali i tekst pola tekstowego.
22.15. Z menu Draw (Rysuj) wybierz polecenie Align (Wyréwnaj), a nastepnie,
z listy rozwijanej wybierz Align Center (Wyréwnaj do srodka).

22.16. Kliknij w pustym obszarze aby odznaczy¢ zgrupowane elementy.
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Fig. 45. Uklad po zmianie ustawien skali i tekstu opisujacego zrédta mapy

22.17. Powieksz obraz do catej strony i zapisz projekt.

23. Tytul mapy

Ostatnim elementem ukfadu, ktéry wymaga poprawy jest tytut mapy.

23.1. Kiliknij dwukrotnie element tytutu mapy, a nastepnie w oknie dialogowym
Properties (Wtasciwosci) wprowadz tekst: ,Bats of the Southwestern
Desert - GIS Day”

23.2. Kiliknij przycisk OK.

23.3. Powieksz obraz gornej-prawej ¢wiartki ukfadu.

23.4. Z nadal zaznaczonym tytutem mapy, przytrzymaj klawisz Shift i wybierz
znajdujace sie pod nim pole tekstowe.

23.5. W menu Draw (Rysuj), za pomoca narzedzia Align (Wyrdéwnaj) wyréwnaj
oba zaznaczone obiekty do prawej.

23.6. Odznacz oba obiekty.

23.7. Wybierz tytut mapy i niebieski prostokat znajdujacy sie za nim.

23.8. Kliknij menu Draw (Rysuj), wybierz polecenie Align (Wyréwnaj), a nastepnie
wybierz polecenie Align Vertical Center (Wyréwnaj w pionie do Srodka).

23.9. Wybierz tylko niebieski prostokat. Na pasku narzedzi Draw (Rysuj) zmien

kolor jego wypetnienia na czarny.
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23.10. Odznacz prostokat i pomniejsz obraz do catej strony (Fig. 46).

Fig. 46. Finalna wersja projektu

Zakonczylismy prace nad projektem!

23.11. Jezeli twdéj komputer jest podtaczony do drukarki z mozliwoscig wydruku

formatu ANSI C (22" x 17") mozesz wydrukowa¢ mape.

24. Zapisanie pracy i wyjscie z ArcMap
24.1. Zakonczytes prace nad uktadem, pora po raz ostatni zapisa¢ swojg prace.
24.2. Wyjdz z ArcMap.

W ¢éwiczeniu pracowalismy nad srodowiskiem uktadu, koncentrujac sie na

tworzeniu, ustawieniach, a nastepnie bilansowaniu elementy mapy.

Niektore elementy uktadu takie jak pasek skali i legenda sg dynamiczne i sq

automatycznie aktualizowane po zmianie ramki danych.

Niezaleznie od wielkosci i ztozonosci mapy ArcMap oferuje peten zestaw narzedzi

stuzacych do zaprojektowania kompletnego i zrdwnowazonego uktadu.
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