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Wstep

Kazdy zestaw uje¢ wideo nagrywany w trakcie uroczystosci rodzinnych, imprez
okolicznosciowych i innych wymaga obrdébki polegajacej na potaczeniu nagranych scen w jedng
catos¢ stanowigcg film. Praca montazysty polega wiec na wyborze odpowiednich ujeé lub ich
fragmentdéw, odpowiedniego ich potgczenia, dodaniu $ciezek dzwiekowych, komentarzy, intro
oraz zakonczenia. Oprogramowanie uzywane wspoétczesnie do powyzszych zadan okreslane jest
mianem aplikacji do nieliniowej edycji video’. Na rynku istnieje szereg mniej lub bardziej
zaangazowanych aplikacji stuzgcych obrébce video. Do najbardziej znanych nalezy: Windows
Movie Marker, Adobe Premier, Adobe After Effects, Pinacle Studio czy Sony Vegas Studio [1].

Sony Vegas jest jednym z najbardziej profesjonalnych, a przy tym przyjaznych dla
amatorskiego uzytkownika programéw do edycji plikéw multimedialnych. Jest kompletnym
rozwigzaniem do wielo$ciezkowej edycji wideo, tworzenia prezentacji, pokazu slajdéw oraz
przygotowywania ptyt Blu-ray i DVD. Gtéwnym sktadnikiem pakietu jest Vegas - uznany,
profesjonalny program do cyfrowej edycji video i produkcji audio. Umozliwia zaawansowang
edycje formatéw DV, AVCHD, HDV, SD/HD-SDI.

Okno aplikacji
Gtéwne okno aplikacji w zaleznosci od wybranych komponentéw(zaleznych od preferencji

uzytkownika) moze sie nieco réznié (Fig. 1). W typowych projektach, wérdd najwazniejszych

komponentdw aplikacji nalezy wymienic:
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Fig. 1. Okno Sony Vegas z wgranym plikiem projektowym

1. Obszar dokowania okien, w ktdrym wyswietlane bedg rézne okna w zaleznosci od wybranej
nizej zaktadki):
1.1 Project Media — eksplorator plikéw multimedialnych (dZzwiekowych i wideo)
biorgcych udziat w projekcie. W zwigzku z tym, ze pliki takie sg zazwyczaj

! Nieliniowa obrébka video — niesekwencyjny sposéb edycji umozliwiajacy dostep do kazdego fragmentu
materiatu w dowolnym momencie pracy nad nim
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najwiekszymi na dysku twardym, nie zawsze tatwo je przenosié, a trzymanie wielu
kopii tego samego pliku nie jest praktyczne. Mozna dodac pliki multimedialne do listy
multimediéw. Gdy juz zaczniesz prace nad projektem, wszelkie pliki, ktére zostang
umieszczone na linii edycyjnej, zostang takze dodane do listy multimediow. Z menu
View (Widok) wybierz Project Media (Multimedia), aby otworzy¢ okno multimedidw,
jesli nie jest ono widoczne.

Explorer - Okno przegladarki jest podobne do Explorera systemu Microsoft Windows.
Mozesz w nim wybraé pliki multimedialne, ktére chcesz dodaé do projektu. Mozesz w
nim takze dokonywaé prostych operacji na systemie plikéw, takich jak tworzenie
folderéw, zmienianie nazw plikdéw i folderéw oraz usuwanie plikéw i folderéw. Uzyj
przyciskow Start Preview (W1gcz podglad) oraz Auto Preview (Podglad
automatyczny), aby zobaczy¢ zawartosc¢ plikow przed dodaniem ich do projektu.
Transitions — okno animacji przejs¢ miedzy klipami. Okno przej$é zawiera wszystkie
dostepne przejscia. Miniaturki pokazujg animowane przykfady réznych przejsc.
Mozesz przeciggnaé przejscia z tego okna, aby zastgpic ptynne przejscie miedzy
dwoma epizodami w pliku wideo lubrejon wzmocnienia badz zaniku.
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Fig. 2. Widok okna Transitions (przejscia) — (Alt+7)

Video Fx — okno efektéw video. W oknie efektéw wideo znajdujg sie dostepne efekty
wideo. Miniaturki pokazujg animowane przyktady kazdego z nich. Mozesz
przeciggnac stad efekty do epizoddéw, sciezek lub okna podgladu wideo.
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Fig. 3. Widok okna efektéw video (Alt+8)
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Media Generators — okno umozliwiajgce generowanie ciekawych efektéow
tekstowych. W oknie generowania multimediéw masz do dyspozycji rozne
generatory multimediéw. Umozliwiajg one fatwe tworzenie epizodéw zawierajgcych
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tekst, napisy koicowe, wzory testowe, gradienty oraz wypetnione tfa kolorowe.
Mozesz przeciggac stagd elementy na linie edycyjna.

x .
¢ | Checkerboard (i
2| Colar Gradient -~
i | Credirol
“ | Naise Texture
Solid Colar
Test Pattern Large Tiles Small Tiles Horizonkal Blinds
Text
{Legacy Plug-In) T "N
{Legacy Plug-In) b B : L
AN -
il |
Wertical Blinds Grate Fence

s —1 | ®

Trimmer /./ Project Media [ Transitions /./ Viden FX ', Media Generators | €
Fig. 4. Okno generatoréw mediéw (Alt+9)

Wyswietlacz kodu czasowego. Wyswietlany kod czasowy odzwierciedla pozycje kursora na
linii edycyjnej oraz punkt koicowy zaznaczonego zakresu czasu.
Widok Sciezek (linia edycyjna, timeline). Cate sktadanie i edytowanie Sciezek video i audio

dokonywane jest w widoku $ciezek. Ten obszar zawiera wszystkie epizody (klipy) projektu.
00000000 |DD:L'IIJ:14:2'9 |EIEI:IJD:2'9:29 |I.'IIJ:DEI:44:2S |DD:EII.'I:59:28 |DEI:IJI:1¢|

Fig. 5. Okno widoku $ciezek
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Fig. 6. Okno listy Sciezek

Podglad plikéw multimedialnych.

Podglad filmu projektowego.

Mikser dzwieku. W oknie miksera mozesz ustawia¢ wtasciwosci dzwiekowe projektu oraz
poziom wyjsé.
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% Mister: 44,100 Hz, 16-bit n

Fig. 7. Okno miksera

Tworzenie projektéw, pliki projektowe

Proces tworzenia produkcji multimedialnych bywa skomplikowanym przedsiewzieciem,
wymagajacym posiadania wielu zdje¢, uje¢, podktaddw gtosowych, podktaddéw dZzwiekowych,
Sciezek dzwiekowych. Organizacja tak wielkiej ilosci materiatow jest kluczowym elementem
procesu tworzenia filmu. W oprogramowaniu Sony Vegas za organizacje projektéw odpowiadajg
niewielkie plik projektu o rozszerzeniach: .vf (Vegas Movie Studio) lub .veg (Vegas Pro). W plikach
tych zapisywane sg informacje o lokalizacji plikdw zrédtowych, punktach edycyjnych, cieciach,
punktach wklejenia, przejsciach i efektach specjalnych. Plik projektu nie jest wiec plikiem
multimedialnym, jest on natomiast uzywany do stworzenia ostatecznego pliku, gdy zostanie juz
skoriczona edycja. Poniewaz oprogramowanie Vegas edytuje plik projektu, a nie pliki zrédtowe,
mozna zajac sie edycjg bez martwienia sie o zepsucie twoich plikéw Zzrédtowych. Nie tylko
zapewnia to poczucie bezpieczeristwa, ale takze pozwala na swobodne eksperymentowanie.

Ustawienia projektu

Skorzystaj z programu Mediainfo aby sprawdzi¢ parametry swoich materiatéw video m. in.:

e Display aspect ratio (format: 4:3, 16:9),
e Frame rate (liczbe klatek na sekunde)
e Width,

e Height,

Po wtaczeniu programu wejdzmy do konfiguracji projektu: File->Properties. Jest to dos¢
skomplikowane okno dialogowe podzielone na pie¢ zaktadek: Video, Audio, Ruler, Summary i
Audio CD. Za chwile zajmiemy sie wyborem opcji odpowiednich dla danego projektu. Na wstepie
nalezy powiedzie¢, aby nie ustawia¢ w zaktadce Video wiekszej rozdzielczosci, niz ta, w ktérej
sceny filmu byly pierwotnie nagrywane. Jezeli np. nagralismy film rozdzielczosci w 640x480 px, a
ustawimy 800x600 to i tak akcja bedzie miata 640x480, a film bedzie ,wazyt” czterokrotnie wiece;j.
Jezeli materiat, ktéry przygotowujemy docelowo ma zosta¢ opublikowany w Internecie np.: na
portalu YouTube — nie przesadzajmy ze zbyt wysokimi ustawieniami. Film w dos¢ wysokiej jakosci
to 640x480 pikseli i 24 klatki/sek. Taka jako$¢ wystarcza wiekszosci uzytkownikéw Internetu. Jezeli
nie mamy ambicji montazu filmu w rozdzielczosci HD, mozemy pokusic sie o rozdzielczos¢
800x600. Zwiekszanie ilosci klatek nic nie da, cztowiek wiecej niz 24 nie zobaczy. Jezeli zamierzasz
montowac film w rozdzielczosci 4:3, nalezy wybierac wielokrotnosci tej proporcji np. 640x480,
800x600, 1280x960.

Randerowanie pod You Tube [na podstawie: http://sonyvegas.info/thread-1027.html]
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Z punktu widzenia serwisu You Tube, najkorzystniej bedzie skorzystaé z nastepujacych
parametréw:

Wideo:

e Maksymalny rozmiar pojedynczego filmu: 2GB,

e Rozdzielczosci: 480x360, 640x480, 1280x720, 1920x1080 (1080p),

e Kodeki: najlepiej uzywac H.264 oraz MPEG-2,

e Liczba klatek: najlepiej taka sama jak w filmie, ktéry zaimportowalismy do projektu.
YouTube najlepiej sobie radzi z 24-25 klatkami na sekunde.

e Kodeki: MP3 oraz AAC,

e (Czestotliwos¢ probkowania: 44,1 kHz,

e Kanaty: 2 (stereo); na chwile obecng 5.1 na YouTube jest niedostepny i jako$ w sumie nie
styszatem, zeby zmienito sie to w najblizszej przysztosci.

Formaty 4:3 oraz 16:9.

Wielu ludzi popetnia bfad i prébuja robié sztuczne 16:9 w np. rozdzielczosci 640x480. O ile
na komputerze moze to jeszcze jako tako wyglgdac to na YouTube tak nie jest! Dlaczego? Dlatego,
ze rozmiar odtwarzacza na stronie jest staty. Jezeli przesytasz film w rozdzielczosci 640x480 to jest
on w formacie 4:3 i taki ma pozostaé. 16:9 uzyskasz poprzez ustawienie rozdzielczosci np. na
1280x720.

Musimy ustali¢ sobie na poczgtek w jakim formacie chcemy mie¢ film.

Format Preferowane rozdzielczosci
4:3 320x240, 480x360, 640x480, 768x576, 800x600
16:9 853x480, 1280x720, 1920x1080
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Fig. 8. Najczgs$ciej spotykane rozdzielczosci ekranowe (Wikipedia)

Przyktadowe ustawienia dla filmu w docelowym formacie 4:3
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Project Properties Project Properties [ x|

Video Inudio I Ruler I Summary I Audio CDI video  Audio IRuIer I Summary I Audio CD I

Template: ICusmm (640x430; 25,000 fps) 18 X | = Master bus mode: IStereo 'l
Width: |54D Field order: INone {progressive scan) j Number of stereo busses: ID E

Height: 430 Pixel aspect ratio: |1 0000 (Square) j Sample rate (Hz): 100 -

Output rotation:  [0° foriginal) | Bit depth: 16 -

Frame rate: IZS.DDD (PAL) Vl BResample and stretch quality: IGood 'l
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Full-resolution rendering guality: IGood j Rscorded files folder
Motion blur type: IGauggian j IC:\Documents and SettingsAdministrator.Moje dokumenty Browse... |
TrrimEreTEmE IBIend fields j Free storage space in selected folder: 13 178.1 Megabytes
v Adjust source media to better match project or render settings
Prerendered files folder:
IC:\Documents and Settings‘\Administrator Ustawienia lokalne\Dan ~ Browse... |
Free storage space in selected folder: 13 178.1 Megabytes
[~ Start all new projects with these settings [~ Start all new projects with these settings

oK I Cancel | apply | Ok I Cancel | Apply |

Fig. 9. Przykladowe ustawienia pliku projektowego w formacie 4:3
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Pixel aspect ratio: | 1,0000 - Channels: L2
Video format: | n J
—_— = | = Video forma ¥vid MPEG-4 Codec Configure.
I I |
Zapiszjakotyp:  [Video for Windows ("avi) =] Any Qualty: I 1 | 0)0%
r o N Lo High
Enable mutichannel mapping riels
—_— ¥ Interleave every (seconds): |0,000
Template: | Defaut Template uncompressed) () | Custom.. 4]
™ Interleave every frame
Descrption: [Audio: 320 Kbps: 44 100 Hz: Sterea: AC3 S About...
[Video: 25 fos; 640e420 Progressive: Xvid — I= keyframe every (framesy. |0
Pcel Aspect Ratio: 1,000 B
1] I= | Datarate (KBytesfsecondy; |1
G aasfe s s o vl e I Rerider aloha chanmel (uncompressedvideo formats orly)
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[V Save project markers in media fie
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I=| Use projeet output ratation setting 4
4 s
Custom Settings - Video for Windows
[t é Template:  [Defaut Tempite ncompressed) () =R
Profile @ Level (unvestricted) ~]| more Notos: |
Encoding type Single pass | more =l

A ‘ Fomat:  [Rudi: 320 Rops: 44 100 H: Storso: AC3 S
Zmieniamy na 3.00 Torget quaniizer:_33.00 Je=]] Video: 25 fos; 640x480 Progressive; Xvid
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I
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Fig. 10. Opcje renderingu filmu w formacie 4:3 (obrazek jest linkiem prowadzacym do wigkszej wersji)

| tak robimy w kazdym przypadku formatu 4:3. Jezeli chcemy film w rozdzielczosci 800x600
to zmieniamy tylko rozdzielczo$¢. Reszta pozostaje taka sama.

Przyktadowe ustawienia dla filmu w docelowym formacie 16:9
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Project Properties ﬂ Project Properties

Video |Audio I Ruler I Summaryl Audio CD I Video  Audio |Ruler I Summary I Audio CD I
B X | & Master bus mode:
Width: |1 280 Field order: INone (progressive scan) j MNumber of stereo busses: ID ,E

Template:

Height: 720 Pixel aspect ratio: [1,0000 (Square) =] Sample rate (Hz): |44 T
Output rotation: 07 foriginal) | Bit depth: |1s |
Frame rate: IZE.DDI} (PAL) 'I Besample and stretch quality: IGood 'l
Pixel format- IS—b'rt j [V | Enable lowpass filter on LFE [surrcund|projects crily]
- Cuteff frequency far lov-pass filter (Hz: I12: {Dalby profilm) j
Compositing gamma: |2.122 (Video) j ) .
Lav-pass filter guality: IGood 'l
Full-resolution rendering guality: Good &
I J Recorded files folder:
Motion blur type: IGaussian j IC:\Documents and Settings“Administrator.Moje dokumenty Browse... |
Deintedace method: IBIend fields j Free storage space in selected folder: 13 220.3 Megabytes
v Adjust source media to better match project or render settings
Prerendered files folder:
IC:\Documents and SettingsAdministrator’Ustawienia lokalne'\Dan ~ Browsea... |
Free storage space in selected folder: 13 220,3 Megabytes
[T Start all new projects with these settings [~ Start all new projects with these settings

oK I Cancel I Apply | 0K I Cancel Apply

Fig. 11. Przykladowe ustawienia pliku projektowego w formacie 16:9

| Custom Settings - Video for Windows Custom Settings - Video for Windows [71x]
Zapisz w: | W render JEa e G A s 2 Template:  [Defaut Template {incompressed) =] B X Template: [Defak Tempiate (ncompressed) T E X
MNotes. ;I MNotes: ;I
Fomat:  [Audio: 44 100 Hz; 16 Bit; Stereo: PCM =] Fomat:  [adio: 44100 Hz; 16 Bi; Stereo; PCM = |
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Pixel Aspect Ratio: 1.000 =l [Pixel Aspect Ratio: 1.000 |
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. PR
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Fig. 12. Opcje renderingu filmu w formacie 16:9 (obrazek jest linkiem prowadzacym do wigkszej
wersji)

Powyzsze ustawienia sg dla rozdzielczosci 1280x720 jak tatwo zauwazy¢. Jezeli robisz film w
rozdzielczosci 1920x1080 musisz zmieni¢ w opcjach projektu oraz renderingu pole Pixel aspect

ratio na 1,3333 (HDV 1080)
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Jeszcze jedno, kodek XviD mozna pobrac z oficjalnej strony. Jezeli macie jakies pytania to
Smiato pytac. Tylko bez kolokwializmdw :P No i oczywiscie, aby nie wyskakiwaty rézne dziwne
btedy na YouTube to w Event Pan/Crop tez musicie ustawiac¢ 4:3 lub 16:9 w zaleznosci od tego w
jakim formacie chcecie renderowacd.
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