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Struktura projektu

Na poczatku kazdego projektu tworzonego w Sony Vegas nalezy poswiecié pewng ilos¢
czasu na przemyslenie struktury filmu. Pomijajac kwestie fundamentalne takie jak format (4:3,
16:9), trzeba sobie odpowiedzieé¢ na pytania: czy bedzie to tylko montaz nagranego filmu, czy chce
dodac¢ dodatkowe Sciezki z komentarzem i z podktadem muzycznym. W zaleznosci od udzielonej
odpowiedzi nalezy w projekcie stworzy¢ odpowiednig liczbe Sciezek video, audio i tekstowych.

Jezeli wydaje nam sie, ze dojrzelismy do rozpoczecia projektu, nalezy jeszcze przemysleé w
jaki sposdb zamierzamy prowadzi¢ projekt. Istniejg dwie mozliwosci:

1. Fizycznie tworzymy folder projektu np. o nazwie: /film, po czym tworzymy w jego wnetrzu
strukture katalogéw (patrz ponizej), do ktérych kopiujemy/przenosimy wszystkie pliki
medialne biorgce udziat w projekcie.

/film

Jvideo

—— /muzyka

— /komentarze

/zdjecia

Rozwigzanie takie powoduje, ze projekt jest przejrzysty i caty czas panujemy nad jego
zrédtami. Jezeli zachodzi potrzeba jego archiwizacji wystarczy spakowac folder projektu, a
archiwum przekopiowac na dysk backup’owy.

2. Niestety najczesciej jest jednak tak, ze na dyskach swoich komputeréw mamy utworzong
strukture katalogdéw /zdjecia, /video, /mp3iinne. Jezeli zamierzamy skorzystaé z
pierwszego sposobu nalezatoby skopiowad (wzglednie przenies¢) wszystkie wybrane
materiaty do osobnego folderu projektowego. Powoduje to albo duplikowanie danych (w
pierwszym przypadku), albo zniszczenie uporzagdkowanej struktury plikéw
multimedialnych. Rozwigzaniem tego problemu jest pozostawienie plikow Zzrédtowych na
swoich miejscach, stworzenie folderu projektu np.: /film, w ktérym bedzie
przechowywany wytgcznie plik projektowy. Sony Vegas posiada odpowiednie narzedzie —
Project Media, ktore w wirtualny sposdb zgromadzi wszystkie potrzebne multimedia
zapamietujac fizyczne Sciezki do kazdego z wybranych elementéw. Bedziemy miec do
niego dostep z poziomu gtdwnego okna programu. Kosztem takiego rozwigzania jest
problem tworzenia petnych kopii zapasowych.
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Fig. 1. Projekt Media gromadzacy wszystkie pliki projektu umiejscowiony jest w lewym gérnym rogu
aplikacji

Dodawanie plikow multimedialnych do projektu

Aby dodad do projektu wybrane przez nas multimedia (video, audio, zdjecia), nalezy
skorzystaé z Explorera (jedna z zaktadek obszaru dokowania okien). Po odnalezieniu wybranego
pliku multimedialnego, nalezy z prawokliku wybra¢ Add to Project Media List. Drugim sposobem
na dotgczanie plikéw do projektu jest ich bezposrednie przeciggniecie na dowolng warstwe listwy
czasu. Plik automatycznie zostanie dodany do listy multimedidow projektowych. Jezeli rezygnujemy
z uzycia w projekcie jakiegos pliku, nalezy go usungé z listy plikdw projektowych. Liste plikéw
biorgcych udziat w projekcie mozna w dowolnej chwili modyfikowac.

ZADANIE

1. Utworz folder projektu i zapisz w nim swdj plik projektowy.
2. Dofacz do pliku projektowego potrzebne pliki multimedialne.

Warstwy (sciezki, linie edycyjne, timeline)

Dodawanie nowych sciezek odbywa sie poprzez menu gtéwne -> Insert lub w oknie listwy
czasu z prawokliku-> Insert Video Track/Insert Audio Track.




Sony Vegas

File Edit Miew Insert Tools Opkions Help

=R 2 -
00:00:20;08
= M o F O ||
Lewel: 100,0% —— ] B3
-2 © % 401
Yal: oo0dE —— I}
Pan:  Cenker L}
[:__l CIpEM. ..

E" Insert Audio Track,

o Insert Yideo Track

Preferences. ..
Rate ey

A

Fig. 2. Dodawanie nowych warstw do linii projektowej

Suwak Level (domyslnie 100%) oznacza poziom widocznosci obrazu danej listwy (100%
oznacza petng widocznosc danej warstwy. Jezeli umiescimy na niej jakis obraz, clipy znajdujace sie
na warstwach nizszych zostang ,przykryte” i nie bedg wtedy widoczne). Level 0% oznacza petng
transparentnos¢ warstwy. Epizody umieszczone na warstwie bedg niewidoczne. W przypadku
dzwieku wartos¢ Level zmienia sie na Vol i bedg wyskalowane w ,,dB” i bedg oznaczaty gtosnos¢
muzyki znajdujgcej sie na warstwie. Uzycie suwaka Level pozwala na szybkie wyciszenie dzwiekéw
z danej warstwy. np. na jednej warstwie jest podktad muzyczny, a na drugiej komentarze. Jednym

pociggnieciem myszki mozesz usung¢ muzyke lub teksty obejrze¢ film koncentrujac sie na
warstwie video.

Obstuga listwy projektowe;j

Podstawa podczas montazu jest czeste sprawdzanie efektéw swojej pracy. Stuzg do tego
przyciski znajdujace sie pod listwg czasu:
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<1 2 3 45 6 78 1. Po wcisnieciu tego przycisku (i wybraniu
| M

CIRVAR R parametréw) pojawi sie nowa warstwa na
ktdrej bedzie sie zapisywat dzwiek z mikrofonu
(jesli posiadasz).

2. Zapetlone odtwarzanie zaznaczonego
fragmentu.

3. Odtwarzanie filmu od 0:00 sekundy.

4. Odtworz od ostatnio zaznaczonego
fragmentu (podczas edyc;ji).

5. Zatrzymaj.

6. Zatrzymaj i wré¢ do ostatnio zaznaczonego
fragmentu (podczas edycji).

7. Przewin do poczatku filmu (0:00 sek.).

8. Przewin na koniec filmu (ostatnia sekunda
zawierajaca filmu/dzwiek).

Fig. 3. Opis przyciskow przewijania epizodow
umieszczonych na osi czasu

Podglad projektu

Po prawej stronie okna aplikacji mozemy na zywo ogladac efekty naszej pracy. Kazda
wprowadzana zmiana (dodany efekt na filmie, napis itp.) s3 widoczne online w podgladzie.
Podczas podgladu film wraz ze wszystkimi efektami jest generowany w czasie rzeczywistym. W
zwigzku z duzymi wymaganiami sprzetowymi zwigzanymi z randeringiem filméw w czasie
rzeczywistym, w zaleznosci od mozliwosci sprzetowych komputeréw, mozliwe jest wyrazne
spowolnienie wyswietlania podgladu, az do catkowitego poklatkowego spowolnienia. Jezeli efekt
spowolnienia jest widoczny nalezy:

1. Zmienic jako$¢ podgladu (Preview Quality) z Best na Good, Preview lub Draft z
mozliwymi opcjami.

2. Zmienié ustawienia: Options -> Preferences -> Audio Device i przesung¢ suwaki
Playback buffering i Track buffering skrajnie w prawo.

3. Sprawdzi¢ w programie Mediainfo (freeware) jakich kodekéw uzywa materiat
wejsciowy i ew. sprobowac filmy przekonwertowac filmy na inny ,,1zejszy” kodek,
bardziej nadajacy sie do edycji -> Forum Sony Vegas.

4. Jezeli nie uda sie zoptymalizowaé/dobraé¢ kodekéw, mozna prébowad randerowac
podglad fragmentdw filmu — nalezy zaznaczy¢ fragment filmu i renderowaé do
pamieci(shift+B).

Oczywiscie podczas zapisu do .avi wszystkie klatki bedg wygenerowane poprawnie cho¢
moze to trwac bardzo dtugo.

Ptynne przechodzenie epizodéw jeden w drugi

Najprostszym sposobem na stworzenie przejscia pomiedzy nastepujgcymi po sobie
epizodami jest ich natozenie na listwie projektowej. Zaimportujmy do projektu dwa dowolne pliki
multimedialne np.: dwa zdjecia, a nastepnie umiesé¢my je jedno po drugim na listwie czasu jednej
warstwy. Nasuniecie drugiego zdjecia na pierwsze spowoduje powstanie czesci wspdlnej obu
epizodow. Pierwsze zdjecie bedzie w tym miejscu zanikaé, a drugie bedzie sie stopniowo pojawiac.
Na podgladzie projektu wyraznie widoczny jest otrzymany efekt przejscia.
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Fig. 4. Nalozenie na siebie dwoch sasiednich epizodow tworzace przejscie

Gdy juz utworzylismy przejscie, mozemy zdefiniowac sposdb w jaki bedzie zachodzié.
Klikamy prawym klawiszem myszy na utworzonym przejsciu i wybieramy opcje Fade type. Pojawi
sie tabela krzywych determinujgcych sposdb ptynnego przenikania miedzy epizodami.

Fig. 5. Krzywe plynnego przenikania mi¢dzy epizodami
Przejscia efektowe (Transitions) pomiedzy epizodami

Drugim sposobem przechodzenia epizoddw jeden w drugi sg efekty Transitions. Aby z nich
korzysta¢ nalezy potgczy¢ dwa epizody ze sobg (w sposéb nie nachodzacy na siebie), a nastepnie z
menu Transitions dostepnego z obszaru dokowania okien wybrad interesujgcy nas efekt.
Korzystamy tutaj z techniki przeciggania efektu na wybrany wczesniej klip. Efekt podzieli czas
swojego trwania pomiedzy dwa sgsiadujgce ze sobg epizody. Otworzy sie takze okno dialogowe z
opcjami przejscia.

Wycinanie fragmentéw epizodéw/muzyki

Jedng z najczesciej wykonywanych czynnosci podczas montazu filméw jest modyfikacja
dtugosci klipu nazywana przycinaniem. Aby zaznaczy¢ wybrany fragment epizodu nalezy:
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1. jezeli chcemy wycigé¢ fragment klipu tylko z jednej warstwy, nalezy jg zaznaczy¢ (mozna
tez zaznaczy¢ wiecej warstw — uzyj do tego klawisza Shift).

2. jezeli nie zaznaczymy wczesniej zadnej z warstw, wycieciu podlegac bedg klipy we
wszystkich warstwach.

Po wybraniu wycinanej(ych) warstw(y), nalezy klikngé¢ w obszarze ponizej wszystkich
warstw na wysokosci poczatku badz korica fragmentu wybranego do usuniecia. Trzymajac lewy
klawisz myszy przeciggamy obszar w lewo badz prawo wybierajgc z grubsza usuwany fragment.
Gdy mamy juz go zaznaczony, powinnismy doprecyzowac w powiekszeniu doktadne granice
wycinanego fragmentu. W tym celu kliknij na perforowanym krancu poziomego suwaka
znajdujgcego sie pod listwa czasu i przytrzymujac lewy klawisz myszy, przeciagnij go jakbysmy
chcieli go rozszerzy¢. Listwa czasu ulegnie powiekszaniu. Mozemy teraz precyzyjnie przesuwac
poczatek i koniec zaznaczonego fragmentu. Gdy jestesmy pewni poprawnosci zaznaczenia,
wciskamy ,,S” powodujgc wyciecie wybranego fragmentu. Po wycieciu, zaznaczony wczesniej
fragment zostaje odciety od reszty filmu. Przy doktadnym doborze granic przycinania mozemy
korzysta¢ z precyzyjnych danych czasu poczatku, konca i dtugosci czasu trwania wycinanego
fragmentu (patrz czerwona ramka w ponizszej figurze).
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Fig. 6. Wycinanie fragmentow klipow

Jezeli chcemy tylko rozerwac klip sposéb postepowania jest identyczny i wymaga jedynie
zaznaczenia miejsca przeciecia i nacisniecia klawisza ,,S”.

Wprowadzanie tekstu i efekty tekstowe
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W kazdym filmie istnieje koniecznos¢ dodania intro, tytutu i innych informac;ji tekstowych.
Aby wprowadzi¢ tekst do filmu musimy stworzy¢ nowg warstwe. Warstwa ta powinna znajdowac
sie w hierarchii wyzszej niz obraz, ktory bedzie pojawiat sie w tle. Gdy zostanie stworzona, klikamy
na nig prawym klawiszem myszy i wybieramy opcje Insert Text Media. Mozna tez skorzystaé z
zaktadki Media Generators -> Text. Pojawi sie okno dialogowe z czterema zaktadkami. W zaktadce
Edit wpisujemy odpowiedni tekst. Mozemy tutaj zmienié czcionke, styl, wielko$é, wysrodkowanie.

Video Media Generators

Edit | Placement | Properties | Effects|
[aial ~] £

Sampl
Text

Fig. 7. Okno dialogowe wprowadzania tekstu (zakladka Edit)

PrzejdZmy teraz do drugiej zaktadki — Placement. Ustawiamy w niej potozenie tekstu
wzgledem sceny.

Video Media Generators

-

Test Placematt

Fig. 8. Okno dialogowe wprowadzania tekstu (zakladka Placement)

W zaktadce Properties, w opcji Text Color wybieramy kolor tekstu oraz jego
przezroczystosc. Stopien przezroczystosci regulujemy pionowym suwakiem znajdujgcym sie w
lewym, gérnym rogu okna. Kolor tekstu wybieramy za pomocg palety koloréw. Ponizej palety
znajdujg sie okienka dialogowe, w ktérych kolor tekstu i jego przezroczystos¢ mozemy ustawié w
sposdb manualny wpisujgc odpowiednie wartosci liczbowe. Podobne ustawienia mozemy
zastosowac dla tta. Odpowiednie opcje znajduja sie w prawej czesci okna dialogowego. W dolnej
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czesci okna znajdujg sie trzy suwaki (Tracking, Scaling i Leading). Za pomocg Tracking ustawiamy
szerokos¢ napisu, Scaling stuzy do jego skalowania, a Leading stuzy do zmiany jego wysokosci.

Video Media Generators
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Fig. 9. Okno dialogowe wprowadzania tekstu (zakladka Properties)

Dzieki zaktadce Effects mozemy dodac do napiséw dodatkowe efekty. Opcja Draw Outline
spowoduje obrysowanie napisu obwiednig w wybranym kolorze. Suwakiem Feather ustalamy moc
rozmycia, a Width szerokosc. Dzieki opcji Draw Shadow mozemy dodac do napisu cien. Ostatnia
opcja - Deformation, powoduje deformacje tekstu. Stopien deformacji mozna regulowac za
pomocg suwaka Amount.

Video Media Generators
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Fig. 10. Okno dialogowe wprowadzania tekstu (zakladka Effects)

Efekty

Sony Vegas jest programem o wyjgtkowych mozliwosciach efektowych. Wszystkie efekty w
Sony Vegas sg bardzo proste w uzyciu. Wystarczy wybrac¢ punkty na osi czasu (tzw. klatki
kluczowe) i dla kazdej z nich ustawi¢ parametry efektu. Vegas sam stworzy ptynng animacje
miedzy poszczegdlnym efektami i ich natezeniem.
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Event Pan/Crop

Fig. 11. Okno efektu Event Pan/Crop

Jednym z najwazniejszych efektéw mozemy uzyskac dzieki zespotowi narzedzi Event
Pan/Crop. Dzieki temu efektowi, dla dowolnego epizodu, ktérym moze byé fragment filmu lub
zdjecie mozna stosowac dowolne efekty kadrowania. Efekt umozliwia powiekszanie badz
pomniejszanie (przyblizanie/oddalanie), przesuwanie kadru, obroty lub bardziej ztozone
kombinacje wyzej wymienionych akcji. Gtéwna czes¢ okna stanowi klatka klipu, na ktéra
naniesiony zostat szereg prowadnic zaznaczonych liniami przerywanymi. Linie poziome i pionowe
posiadajg szereg punktéw (markerdéw), ktére umozliwiajg dowolne skalowanie obrazu. Najechanie
kursorem na obraz powoduje zmiane kursora na cztero-kierunkowe strzatki. Przeciggniecie
spowoduje przesuniecie obrazu. W srodku klipa znajduje sie punkt centralny bedacy jednoczesnie
osig obrotu wokét osi OZ (przecinajgca powierzchnie ekranu pod katem prostym). Gdy chcemy
obrdci¢ obraz, musimy najechac¢ na biate pole poza obrazem i poczekac¢ az kursor zmieni sie w
okragty strzatke. Przeciggajac obraz mozemy go obracac o dowolny kat. Jezeli nie zmienialismy
potozenia osi obrotu, obraz bedzie sie krecit wzgledem $rodka klipu. Obraz mozemy obracad takze
wokot osi OX, QY. Nalezy wcisngc przycisk Ctrl i trzymajac go, przesunac jedng z krawedzi klipa na
druga lustrzang strone. W zwigzku z obrotem, bedzie to skutkowato pojawianiem sie i zanikaniem
czarnych pél bez obrazu. Jezeli tg samga czynnos¢ wykonamy bez przycisku Ctrl, bedzie to
skutkowato efektem powiekszania, a nastepnie pomniejszania odwrdéconego obrazu.

Oczywiscie wszystkie te zabiegi odbywajg sie w czasie. Wymaga to wykorzystania
mechanizmu klatek kluczowych. Idea jest taka, ze w dowolnym miejscu na listwie czasu tego klipu
tworzymy dowolng liczbe klatek kluczowych (narzedzia znajdujg sie pod tg listwg). Nastepnie dla
dowolnej klatki kluczowej wprowadzamy odpowiednie modyfikacje potozenia klipu. Zadaniem
Sony Vegas bedzie wygenerowanie klatek posrednich pomiedzy skonfigurowanymi przez nas
klatkami kluczowymi.
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W celu uptynnienia ruchu, nalezy skorzystac¢ ze znajdujgcego sie po lewej stronie okna -

panelu ztozonego ze wspoétrzednych pozycji oraz rotacji. Zamiast obraca¢ obrazem w sposdb
reczny, co czesto skutkuje brakiem precyzji, wystarczy dla odpowiednich klatek kluczowych
wybrac¢ odpowiednie wartosci liczcbowe.

UWAGA!

Im wiekszy kat obrotu w krotszym czasie tym szybciej sie obréci kamera. Gdy chcemy

wykonaé jakis ztozony efekt, nalezy odpowiednio wydtuzy¢ moment wystepowania danego klipu
na gtéwnej osi czasu programu.

ZADANIE

1. Wprowadz do nowego projektu zdjecie i otworz okno Event Pan/Crop. Przyjmij zatozenie
ptynnosci ruchu bez niepotrzebnych ruchéw klatkg po czym:

2. Utworz klip w formacie 16:9, na ktérym kadr o wielkosci ok. 1/20 obrazu przesuwa sie z
lewej do prawej strony,

3. Utworz klip na ktérym obraz obraca sie wokot osi OZ o 3609.

4. Utworz klip, w ktéry odbedzie sie najazd na jakis detal, a pdzniej nastgpi powrdét do
naturalnej wielkosci obrazu,

5. Utworz klip, w ktérym obraz sie pomniejsza, a nastepnie odwraca ,do géry nogami” i taki
powieksza do naturalnej wielkosci, po czym obraca wokét osi OZ o 1802 i wraca do
naturalnego potozenia.

6. Utwoérz klip, ktéry bedzie sie obracat wokét osi OY, a z do powrotu do swojego

naturalnego potozenia.

Film w filmie czyli mate okienko w duzym

Czesto na filmach widzimy efekt, na ktérym dwie telefonujgce do siebie osoby widoczne s3

jednoczesnie w dwdch czesciach ekranu albo w filmach akcji w matym okienku znajdujgcym sie na
tle gtéwnej akcji pokazana jest jakis$ epizod toczacy sie w innym oddalonym od akcji miejscu. Efekt
taki mozna uzyskac za pomocg narzedzia Track Motion. Tworzymy warstwe z gtdwnym tematem i
umieszczamy w niej dowolnego klipa. Nad nig tworzymy drugg warstwe i takze umieszczamy na
niej drugoplanowy epizod. Za pomocg narzedzia Track Motion znajdujgcego sie wsrdd ikonek
przypisanych warstwie, skalujemy i odpowiednio przesuwamy obraz warstwy drugoplanowej.
Umieszczamy jg na state w dowolnym miejscu np. w prawym gérnym rogu (jak w dzienniku
telewizyjnym). W taki sam sposdb umieszczamy napisy w obrazie.

10
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Fig. 12. Obraz w obrazie za pomocg narzedzia Track Motion

Spowolnianie lub przyspieszanie filmu

Jezeli chcemy spowolni¢ wzglednie przyspieszy¢ wybrany fragment filmu, nalezy go
wczesniej wycigc (klikajac ,,s” kiedy zaznaczysz poczatek i znowu ,,s” kiedy zaznaczysz koniec
filmu). Kiedy masz juz wyciety fragment ktéry chcesz przyspieszy¢/zwolni¢ zaznaczasz go i
trzymajac Ctrl na klawiaturze skracasz/rozciggasz dany fragment filmu. Jesli go skrdcisz to po
puszczeniu film bedzie leciat szybciej, jesli go wydtuzysz to po puszczeniu bedzie leciat wolniej.

Mozna tez zaznaczy¢ interesujgcy nas klip, wybraé Insert -> Video Envelopes -> Event
Velocity (lub z prawokliku wykonanym na epizodzie filmowym). Pojawia sie wtedy na filmie
pozioma zielona linia. Przesuwajac jg do gory przyspieszymy film, przesuwajgc nizej spowolnimy
film. Klikajgc na linii mozemy dodawaé markery, ktére bedg punktami zwrotnymi w akgji
spowalniania/przyspieszania.

S it

Welocity at DD:DE:53;5 iz 238 & [ﬂ]

Fig. 13. Spowolinenie epizodu za pomoca linii Velocity, a nastepnie przyspieszenie do 238% tempa
normalnego

Nalezy pamietac, ze spowolnienie/przyspieszenie epizodu bedzie takze skutkowato
spowolnieniem/przyspieszeniem Sciezki audio nagranej wraz z tym epizodem. Jezeli nam na niej
nie zalezy, to wystarczy jg wygtuszy¢.

11
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Wybrane efekty
UWAGA! Efekty mozna dodawacé (naktadac na siebie).
Lens Flare (efekt blikéw obiektywu)

Czasami gdy obiektyw robi zdjecia pod ostre swiatto pojawiajg sie tzw. bliki — refleksy w
postaci ostrych punktéw swiatta, réznokolorowych okregdéw i promieni. Na istniejgcy epizod
dodajmy taki wtasnie efekt. Przejdzmy do zaktadki Video FX i odszukajmy efekt Lens Flare np.: 35
mm. Przeciggnijmy efekt na naszego klipa znajdujgcego sie na listwie czasu. Otworzy sie okno
dialogowe z opcjami efektu. W zwigzku z ruchem odbywajacym sie na klipie, zmienia sie tez kat
padania swiatta. Za pomoca klatek kluczowych sprébuj w naturalny sposéb animowac ruch
naszego efektu.

TV Simulator

Efekt Tv Simulator dodany do naszego klipa powoduje, w zaleznosci od wybranego presetu
(TV Look lub Bad Sync) efekt starego analogowego telewizora np.: z problemami z synchronizacja.
Nadaje sie do nadania dynamiki zdjeciom.

Film Effects - zaktdcenia w stylu starych filméw
Bump Map - metaliczny tekst
Light rays - poswiata zza napisu

Starburst - gwiazdki idace z tekstu

Znaczniki

Nad linig projektowa (timeline), na tzw. Pasku znacznikow" w trakcie edycji materiatu
mozna dodawac tekstowe markery (klawisz ,M”), dzieki ktérym tatwo zorientowad sie w tresci
nagrania bez koniecznosci odtwarzania materiatu filmowego. Wzdtuz linii projektowej pomiedzy
utworzonymi wczesniej znacznikami poruszmy sie za pomoca klawisza ctrl+lewa badz prawa
strzatka kursora. W podobny sposéb mozemy tworzy¢ tzw. rejony?. Stuzy do tego przycisk ,,R”.

Synchronizacja video z podktadami audio

Dodanie Sciezek dzwiekowych do filmu w kazdym przypadku nieprawdopodobnie poprawia
odbidr montowanego materiatu. Dzieje sie tak zwtaszcza jezeli muzyka i efekty audio sg dobrze
dobrane i, wspodfgraja” z obrazem. Okazuje sie, ze problem doboru muzyki mozna odwrdcié. Z
moich nieprofesjonalnych zmagan z filmami wynika, ze bardzo czesto intuicyjnie wyczuwam, ze
dany utwér muzyczny jak ulat bedzie pasowat do tematu filmu. Pozostaje jedynie odnalezienie
odpowiedniego fragmentu. Ale to dopiero poczgtek zabawy. Gdy w utworze pojawiajg sie jakies

! Pasek znacznikdw - to obszar, w ktérym mozna umieszczaé, nazywac i ustawiac znaczniki oraz rejony
wzdtuz linii edycyjnej. Te informacyjne etykietki mogg stuzy¢ jako wskazéwki lub przypomnienia,
zaznaczajgce wazne epizody w twoim projekcie.

Rejon - to obszar pomiedzy dwoma znacznikami rejonu o tych samych numerach. Rejony stanowig identyfi
kacje zakreséw czasu i pozwalajg na podzielenie projektu na mniejsze czesci.
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charakterystyczne akcenty np.: zmiana rytmu, przyspieszenie, zwolnienie, uderzenie baséw lub
inne, powinno to wspotgraé z warstwg wideo. Tak ja musimy zmontowaé, aby to ona wspétgrata z
warstwag audio.

Utwor muzyczny, ktéry dodalismy na Sciezke audio nie musi trwaé do swojego zakorczenia.
Aby go wczesniej wyciszy¢, tworzy sie na tej samej warstwie audio tzw. Empty Event. Mozna go
rozumiec¢ jako pusty epizod. Po utworzeniu nasuwamy go na moment, w ktérym chcemy
zakonczy¢ dany utwér muzyczny, a nastepnie powodujemy ptynne przejscie muzyki w cisze (patrz
figury ponizej). Oczywiscie tak samo mozemy postgpic z koricowa czescig Empty Event’u.

| Fade offzet 00:00:00:00

Fig. 15. Wybranie lewego, zielonego znacznika w celu wyciszenia $ciezki podkladu dzwigkowego

R |

Fade offzet 00;00:09;19

Fig. 16. Przeciagnigcie znacznika w prawo spowoduje plynne przejScie muzyki w cisze¢ Empty Event'u

13



Sony Vegas

Drugim sposobem na wyciszenie utworéw muzycznych jest edycja poziomu gtosnosci sciezki
dzwiekowej. Aby w dowolnym miejscu sterowaé natezeniem dzwieku, po wybraniu odpowiedniej
Sciezki audio nalezy wybra¢ Insert->Audio Envelopes->Volume. Na naszym Audio Tracku pojawi
sie pozioma niebieska linia. Gdy klikniemy na niej dodane zostang wezty ktére dowolnie mozemy
przesuwac zmieniajac te linie w krzywa.

Yolume at 00:00:54.06 iz -11.7 dB

Fig. 17. Edycja poziomu glo$nosci $ciezki audio za pomoca linii Volume

Jezeli punkty przesuniemy w dét krzywa ulegnie przesunieciu tworzgc menisk wklesty co zawsze
bedzie skutkowato wyciszeniem. Jezeli punkty przesuniemy do géry muzyka zawarta w tej Sciezce
dzwiekowej ulegnie pogtosnieniu. Prosze zauwazyé, ze dzieki temu mechanizmowi mamy
mozliwos¢ dowolnego regulowania (stopniowania) zmianami poziomu dzwiekow.

Tworzenie intro

Tworzenie dobrego intro nie jest rzeczg tatwa chociaz Sony Vegas pozwala na stworzenie
skomplikowanych efektéw w niespetna kilkanascie sekund. Chodzi o to aby byto one efektowne
ale nie efekciarskie, gustowne i subtelne, a nie przepetnione wodotryskami i przez to tandetne.
Aby stworzy¢ cos$ co bedzie DOBRE, zapewniam, ze trzeba bedzie poswieci¢ sporo checi i czasu.
Mozliwosci jest wiele. Na serwisie YouTube roi sie od samouczkdw przedstawiajgcych réznorodne
pomysty i techniki. Zalecam studiowanie ich i wybieranie z nich tego co najlepsze. Tak czy inaczej
sprébujmy pokazac sposéb postepowania w celu stworzenia prostego intro.

Stwérzmy dwie Sciezki video. Zmiert Compositing Mode (zielona ikonka w menu nagtéwkow
warstw) gdrnej warstwy na Screen, a dolnej na 3D Source Alpha. Na dolnej wprowadzmy jakis$
tekst np.: Multimedia. Dobierz tekstowi atrakcyjng czcionke i kolor. Dodaj jej kolorowa obwddke
pasujacg do catosci. Wejdz na Media Generators i z dostepnych Noise Texture wybierz
Microscopic Threads 1. Wprowadz teksture na warstwe pierwszg. W jej menu dla 10-tej sekundy
wprowadz nowa klatke kluczowg i zmien w niej ustawienia tekstury Progress na 0.64. Klip z
napisem ma trwac 8 sek., a tekstura 10 sek. Na poczatku i koricu klipu z napisem spowoduj jego
tagodne pojawianie sie i na koncu zanikanie. Kazdy z efektéw ma trwac 2 sekundy.
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=
ol .

ig. 18. Projekt intro 1

Woybierz teraz Track Motion warstwy z napisem i na osi czasu efektu wprowadz klatke
kluczowa w drugiej sek. i nastepng klatke kluczowg w 8 sek. Umies¢ kursor w 8 sek. i wprowadz w
niej obrot napisu wzgledem osi X 0 360°. Z menu Video FX wybierz efekt Lens Flare i
wprowadzajac go na warstwe tekstury, spowoduj ptynny ruch bliku wzdtuz wybranej prostej.

Fig. 19. Wygenerowana cz¢$¢ wstepna intro

ZADANIE: Krysztatowy tekst intro
[za: http://komputery.spryciarze.pl/zobacz/jak-dodac-efekt-crystal-text-w-sony-vegas]

1. Wprowadz na warstwe video (Video Track) jedno z zdjecie.

2. Rozcigg czas wyswietlania zdjecia do 10 sek.

3. Utwodrz powyzej warstwy ze zdjeciem dwie nowe warstwy video.

4. W drugiej warstwie video wybierz Compositing Mode (jedna z ikon tej warstwy) i ustaw
Custom. Otworzy sie okno dialogowe Plugin Chooser. W oknie tym wybierz Sony Height
Map (Add) i potwierdz to OK.

5. Wejdziemy w ten sposéb do okna dialogowego efektu Height Map. Zmien jego opcje na:
Amplitude: 0.076; Elevation: 0.036; Smoothness: 9. Po dokonaniu zmian zamknij okno.

6. Na warstwe 2 wprowadz Text Media, a w nim odpowiedni tekst. Po wprowadzeniu go
zamknij okno.

7. Przesun klip tekstowy i rozszerz go tak aby byt wyswietlany réwnolegle z wprowadzonym
wczesniej zdjeciem oraz zaczynat sie i konczyt w tych samych momentach.

8. W linii projektowej, w warstwie z tekstem kliknij na Event Pan/Crop.

9. Chwytamy za prawy gérny znacznik ,,F” i pomniejszamy obraz do momentu az parametr
Width osiggnie wartosc 86. Po osiggnieciu pozgdanej wartosci przesun ,,F” w skrajnie
lewa czesc sceny (parametr Position X Center =43).

10. Przesun nastepnie suwak listwy czasu na 10 sekunde. Wcisnij nastepnie klawisz Shift i
przesun , F” w skrajnie prawe potozenie (parametr Position X Center =675).

11. Zmien Compositing Mode (jedna z ikon tej warstwy) na Multiply (Mask), a nastepnie
skopiuj tekst (caty klip) z warstwy 2 na warstwe 3.

12. GOTOWE. Im szybciej bedzie sie przesuwat tekst tym bardziej efekt bedzie wyrazny.

Sony Vegas Tutorial - Metal Text Effect http://www.youtube.com/watch?v=srOofVDp_qc
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UWAGI:

Kodek h.263, nie nadaje sie do montazu. Najlepiej przekodowac filmy do czegos, o
podobnych parametrach (rozdzielczo$¢ oraz klatkaz taki sam), ale Izejszym kodekiem
(MPEG2).

Literatura:

[1] http://pl.wikipedia.org/wiki/Por%C3%B3wnanie edytor%C3%B3w_wideo poréwnanie wymagan
oprogramowania do edycji video.

[2] http://sonyvegas.info/ - Forum o Sony Vegas — najlepsze polskojezyczne zrédto informaciji o Sony Vegas.

[3] http://www.digital-vision.pl/video-tv/domowe-studio-wideo.html - Bardzo dobry cykl artykutéw o
obrébce video.

http://www.netmovies.pl/kurs-obslugi-sony-vegas-by-gesior/ - Kurs obstugi Sony Vegas.

http://sonyvegas.blox.pl/html/ - Blog o Sony Vegas.

http://www.efix.pl/ - Strona o réznych aspektach montazu wideo
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