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Opiekun pracy

Jaromir Przybyto

Nazwa Jednostki

Katedra Biocybernetyki i Inzynierii Biomedycznej

Temat pracy

Multimodalny interfejs cztowiek-komputer dla gry opartej o
srodowisko Unity/Unreal (mowa i sylwetka cztowieka)

Temat pracy w j. angielskim

Multimodal human-computer interface for Unity/Unreal game
(voice and human pose)

Rodzaj pracy

Inzynierska

llo$¢ osobb realizujacych

1

Kierunek (specjalnos¢)

Automatyka i Robotyka / Informatyka / Inzynieria Biomedyczna

Zakres pracy
i oczekiwany wynik

Celem pracy jest opracowanie i przetestowanie prototypowego
systemu sterowania grg zaimplementowang w S$rodowisku
Unity/Unreal. Sterowanie bedzie realizowane w spos6b multimodalny
tzn. przy pomocy catego ciata oraz gtosu. Rozpoznawanie sylwetki
bedzie oparte o analize i rozpoznawanie obrazu z wykorzystaniem
gtebokich sieci neuronowych.

Prace bedg sktadaly sie z nastepujgcych zadan gtéwnych:

e« zapoznanie sie z tematykg i przeprowadzenie badan
literaturowych w zakresie metod i algorytméw przydatnych do
realizacji postawionego zadania,

« zebranie odpowiednich danych do analizy (bazy danych dostepne
publicznie oraz sekwencje video/audio zebrane samodzielnie,
ktore bedg uzyte do trenowania sieci gtebokich),

e opracowanie koncepcji systemu, wybér algorytmoéw i metod
przydatnych w postawionym zadaniu,

o zestawienie stanowiska oraz weryfikacja koncepcji systemu
poprzez implementacje jego kluczowych elementéw,

« ewaluacja mozliwosci prototypu systemu, zaproponowanie
dalszych kierunkéw prac oraz potencjalnych zastosowan.

Specjalne kwalifikacje
osoby realizujacej prace

Umiejetnos¢ programowania w srodowisku Unity (C#) lub Unreal oraz
pracy w s$rodowisku MATLAB/Simulink. Podstawowa znajomos¢
metod analizy obrazéw cyfrowych oraz zagadnieh gtebokich sieci
neuronowych.

Jezyk angielski (biernie).
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Opiekun pracy

Jaromir Przybyto

Nazwa Jednostki

Katedra Biocybernetyki i Inzynierii Biomedyczne;j

Temat pracy

Multimodalny interfejs cztowiek-komputer dla gry opartej o
srodowisko Unity/Unreal (gesty oraz obiekty otoczenia)

Temat pracy w j. angielskim

Multimodal human-computer interface for Unity/Unreal game
(gestures and tangible interface)

Rodzaj pracy

Inzynierska

llo$¢ osob realizujacych

1

Kierunek (specjalnos¢)

Automatyka i Robotyka / Informatyka / Inzynieria Biomedyczna

Zakres pracy
i oczekiwany wynik

Celem pracy jest opracowanie i przetestowanie prototypowego
systemu sterowania grg zaimplementowang w $rodowisku
Unity/Unreal. Sterowanie bedzie realizowane w sposdb multimodalny
tzn. przy pomocy obiektéw otoczenia tzw. tangible interface - oraz
gestow rekg (sensory smartfona). Rozpoznawanie obiektéw bedzie
oparte o analize i rozpoznawanie obrazu z wykorzystaniem gtebokich
sieci neuronowych.

Prace bedg skiadaly sie z nastepujacych zadan gtéwnych;




e« zapoznanie sie z tematykg i przeprowadzenie badan
literaturowych w zakresie metod i algorytméw przydatnych do
realizacji postawionego zadania,

« zebranie odpowiednich danych do analizy (bazy danych dostepne
publicznie oraz sekwencje video zebrane samodzielnie, ktére
beda uzyte do trenowania sieci gtebokich),

e opracowanie koncepcji systemu, wybodr algorytméw i metod
przydatnych w postawionym zadaniu,

o zestawienie stanowiska oraz weryfikacja koncepcji systemu
poprzez implementacje jego kluczowych elementéw,

o ewaluacja mozliwosci prototypu systemu, zaproponowanie
dalszych kierunkéw prac oraz potencjalnych zastosowan.

Specjalne kwalifikacje
osoby realizujacej prace

Umiejetnos¢ programowania w srodowisku Unity (C#) lub Unreal oraz
pracy w $rodowisku MATLAB/Simulink. Podstawowa znajomosc¢
metod analizy obrazéw cyfrowych oraz zagadnieh gtebokich sieci
neuronowych.

Jezyk angielski (biernie).
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Opiekun pracy

Jaromir Przybyto

Nazwa Jednostki

Katedra Biocybernetyki i Inzynierii Biomedycznej

Temat pracy

Sterowanie wirtualnym awatarem 2z wykorzystaniem mimiki

twarzy.
Temat pracy w j. angielskim | Virtual avatar control with facial movements.
Rodzaj pracy Inzynierska
llo$¢€ oséb realizujgcych 1

Kierunek (specjalnos¢)

Automatyka i Robotyka / Informatyka / Inzynieria Biomedyczna

Zakres pracy
i oczekiwany wynik

Celem pracy jest opracowanie systemu pozwalajgcego na
rozpoznawanie mimiki twarzy na podstawie obrazu z kamery oraz
sterowanie wirtualnym awatarem w srodowisku 3D.

Prace bedg sktadaly sie z nastepujgcych zadan gtéwnych:

e« zapoznanie sie z tematykg i przeprowadzenie badan
literaturowych w zakresie algorytméw i metod przydatnych w
postawionym zadaniu (biblioteka OpenFace, Unity/Unreal),

« zestawienie stanowiska i zebranie wymaganych danych,

o opracowanie koncepcji algorytmu rozpoznawania mimiki i
sterowania wirtualnym awatarem,

« testowanie algorytmu rozpoznawania gestéw mimicznych,

« implementacja aplikacji demonstracyjnej,

« ewaluacja mozliwosci interfejsu oraz badanie naturalnych
sposobodw interakcji z komputerem.

Specjalne kwalifikacje
osoby realizujacej prace

Umiejetnos¢ programowania w jezyku C++ oraz C#. Znajomosé
Srodowiska Unity lub Unreal. Znajomo$¢ metod analizy obrazéw
cyfrowych. Jezyk angielski (biernie).
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Opiekun pracy

Jaromir Przybyto

Nazwa Jednostki

Katedra Automatyki i Inzynierii Biomedyczne;j

Temat pracy

Interfejs cztowiek-komputer wspomagajacy osoby starsze

Temat pracy w j. angielskim

Human-computer interface supporting elderly people

Rodzaj pracy Inzynierska
llo$¢ osob realizujgcych 1
Kierunek (specjalnos¢) Informatyka




Zakres pracy
i oczekiwany wynik

Celem pracy jest opracowanie i przetestowanie prototypowego
systemu pozwalajgcego na wspomaganie monitorowania osoby
starszej. System bedzie wykorzystywat smartfona oraz jego sensory i
pozwoli m.in. na wykrywanie sytuacji niebezpiecznych (upadek),
okres$lenie lokalizacji oraz zwyczajow (rodzaj czynnosci, miejsce
przebywania). Opcjonalnie system bedzie pozwalat na rozpoznawanie
obiektéw na scenie (kamera) i odpowiednie informowanie uzytkownika
0 jego najblizszym otoczeniu.

Prace bedg skiadaly sie z nastepujacych zadan gtéwnych:

e« zapoznanie sie z tematykg i przeprowadzenie badan
literaturowych w zakresie metod i algorytméw przydatnych do
realizacji postawionego zadania,

« zebranie odpowiednich danych do analizy (bazy danych dostepne
publicznie oraz sekwencje danych i video zebrane samodzielnie),

e opracowanie koncepcji systemu, wybdr algorytméw i metod
przydatnych w postawionym zadaniu,

o zestawienie stanowiska oraz weryfikacja koncepcji systemu
poprzez implementacje jego kluczowych elementéw,

« ewaluacja mozliwosci prototypu systemu, zaproponowanie
dalszych kierunkéw prac oraz potencjalnych zastosowan.

Specjalne kwalifikacje
osoby realizujgcej prace

Umiejetnos¢ programowania w jezyku Java (Android Studio) oraz w
srodowisku MATLAB/Simulink. Znajomos¢ metod analizy obrazéw
cyfrowych. Wymagany smartfon z systemem Android (opc. dostepny
na uczelni)

Jezyk angielski (biernie).




