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ArcGIS: Cwiczenie 1

Wprowadzenie

Kurs wprowadza w podstawowe zagadnienia GIS, ttumaczy gtéwne funkcje zawarte
w oprogramowaniu ArcGIS Desktop. W interaktywnych ¢éwiczeniach, bedg
wykorzystywane rézne narzedzia ArcGIS. Dowiemy sie jak tworzy¢ cyfrowe mapy, jak

tworzyc¢ i edytowac dane geograficzne i przede wszystkim jak je analizowac.

Wymagane oprogramowanie: ArcGIS 10.0 for Desktop.
Dane

Sprawdz czy w lokalizacji: D:\WprowadzenieDoGIS\src\ znajdujg sie dane
¢wiczeniowe w postaci pliku archiwum virtualCampus.zip. Jezeli ich nie ma, z lokalizacji

wskazanej przez prowadzacego pobierz dane ¢wiczeniowe. Zapisz je w folderze
D:\WprowadzenieDoGIS\src\.

Rozpakuj archiwum do folderu: D:\WprowadzenieDoGIS\VirtualCampus\
Cwiczenie 1

Wycieczka po San Diego”®

*- Na podstawie oficjalnych materiatow szkoleniowych ESRI (Learning ArcGIS Desktop (for ArcGIS 10)).

W najblizszym czasie bedziemy przebywali w San Diego w Kaliforni. Za pomocg
oprogramowania GIS, wedtug zatozonych wczesniej kryteridow, postaramy sie odszukac
odpowiedni hotel, a nastepnie przeanalizujemy mozliwos$¢ dotarcia (transportu) do dwdch

interesujacych nas obiektow turystycznych.

1. Otwieranie dokumentu mapy w ArcMap

1.1. Otworz ArcMap (Start > All Programs > ArcGIS > ArcMap 10).

1.2. Z lokalizacji: D:\WprowadzenieDoGIS\VirtualCampus\ wybierz folder
LearnArcGISl10\Start\. W wybranej lokalizacji znajduje sie plik
tourism.mxd. Nalezy go otworzy¢ przez dwukrotne klikniecie.

1.3. Otworzy sie mapa ,San Diego, California”. Utworzona kompozycja ztozona
jest z dwoch map: matej mapy przegladowej Standw Zjednoczonych
umiejscowionej w prawym dolnym rogu strony, na ktérej czerwonymi
punktami zobrazowano dwa miasta - Nowy Jork i San Diego oraz wiekszej

mapy - fragmentu miasta San Diego potozonego wzdtuz wybrzeza oceanu
(Fig. 1).
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1.4. Uktad strony powinien wypetni¢ obszar wyswietlania. Jesli twoj uktad nie

wypetnia catego obszaru mapy, kliknij przycisk Zoom Whole Page (Powieksz

do catej strony) < znajdujacy sie na pasku narzedzi Layout (Uktad).
@) tourism.mxd - ArcMap - ArcEditor E@

File Edit ‘“iew Bookmarks Insert Selection  Geoprocessing  Customize  Windows  Help
Opds 7= & - 1125216 | EEEBE e v?
RE MO -] @7 AR >

Tahle Of Contents rx

Eses8i J@Eﬁﬁ@ R @mli

=l = San Diego -
= O Hotels San Diego, California
]
= [0 Major Attractions
k4
Tralley Stops
1l
= Trolley Lines
=
Major Roads
hajor Roads -
— Freeways
[ Surface Streets

fojees &)

m

= City of San Diego Bou
O

= = United States
= Cities of Interest
L
B States
O

d m, ’ BE) < n « " o
-0.01 916 Inches

Fig. 1. Tabela zawartosci (po lewej) i okno mapy (po prawej) wraz z otwarta mapa San
Diego

Po lewej stronie obszaru wyswietlania mapy znajduje sie specjalna ramka, tzw.
tabela zawartosci ArcMap (Table Of Contents), w ktorej w postaci nagtéwkow mozna
zobaczy¢ wszystkie wyswietlane na mapach tresci (warstwy). Znacznik wyboru obok

nazwy warstwy oznacza, ze warstwa jest widoczna na mapie.

2. Przegladanie mapy

W tabeli zawartosci ArcMap, wida¢ dwie ikony ramek danych =3 Z nazwami San
Diego i United States. W ArcGIS Desktop, ramki danych stanowig swoiste pojemniki
(zbiory) warstw wyswietlanych na mapach. Widac¢ wiec, ze w projektach w jednym
dokumencie mapy mozna mie¢ zgromadzonych wiele ramek danych. W uproszczeniu

zbior wszystkich ramek danych jest rGwnowazny catemu projektowi.

2.1. W tabeli zawartosci, kliknij prawym przyciskiem myszy (ppm) na ramce
United States oraz z menu kontekstowego (ppm) wybierz polecenie
Activate (Aktywuj). Nagtowek ramki zostanie pogrubiony (bold), a mapka
otoczona zostanie cienkg przerywana linig zaznaczenia. W okreslonym czasie
mozna pracowac wytgcznie na danych jednej ramki. Aktywna ramka danych
wskazuje, z ktérymi danymi mamy zamiar w danej chwili pracowac.

W ramce United States odznacz kolejno warstwy: Cities of Interest

i states, Jak wida¢ odznaczenie powoduje znikniecie danych obu warstw



ArcGIS: Cwiczenie 1

z mapki Stanéw Zjednoczonych. Na koniec nacisnijmy ,-” obok nazwy ramki.
Spowoduje to zwiniecie tresci wyswietlanych ponizej warstw.

2.2. W tabeli zawartosci kliknij ppm i aktywuj ramke san Diego. W celu
tatwiejszej eksploracji danych na mapie, powieksz ja. Na pasku Tools
(Narzedzia) kliknij na ikone Zoom In ®, po czym kliknij w centralnej czesci
mapy San Diego i przeciggnij tworzac prostokat powiekszanego obszaru
(Fig. 2).

Fig. 2. Powiekszanie fragmentu mapy

W momencie powiekszania fragmentu mapy zmienia sie jej skala. Aktualng skale
mozna zobaczy¢ na pasku narzedzi Standard (Standardowych), powyzej okna mapy
(Fig. 3).

1:53,836 -
Fig. 3. Okno skali (wewnatrz paska narzedzi standardowych)

Oczywiscie uzyskana skala mapy! bedzie w kazdym przypadku inna, poniewaz jest

zalezna od wielkosci zaznaczonego obszaru powiekszania.

2.3. Majac aktywne narzedzie Zoom In, kliknij w centralnej czesci mapy. Zauwaz,
ze wartos¢ skali zmniejszyta sie. Tematem skali zajmiemy sie p6zniej. Teraz
zapamietajmy jednak to, ze mozna zmienic¢ skale na mapie za pomocg
narzedzia Zoom In na dwa rézne sposoby - przez rysunek pola powiekszenia

i klikajac na mape.

1 Skala mapy - stosunek wielkosci cech na mapie i wielkosci tych samych cech

w rzeczywistosci. Jesli skala wynosi 1:59 886, oznacza to, Ze jedna jednostka na mapie
jest réwna 59 886 jednostek w realnym swiecie. Czyli, ze obiekt znajdujacy sie w Swiecie
rzeczywistym jest 59 886 razy wiekszy niz na mapie.
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2.4. Mozemy takze zmieni¢ skale wpisujac do okna skali konkretng warto$¢ np.
50000. Wpisanie potwierdzamy klawiszem Enter. Zwré¢ uwage, ze obraz
mapy ulegt zmianie. Widocznych jest znacznie wiecej ulic niz poprzednio.
Dzieje sie tak, dzieki predefiniowanemu ustawieniu powodujacemu
wysSwietlanie warstwy Surface Streets, tylko w momencie gdy wartos¢
skali zostanie ustawiona na 1:50 000 lub mniej. Poniewaz wartos$¢ skali
zmienita sie na 1:50 000, warstwa przestata by¢ ,nieaktywna” i zostata

wysSwietlona.

2.5. Na pasku narzedzi Tools kliknij narzedzie Pan £, Kliknij w $rodku mapy
i przeciggnij ja w prawo, a nastepnie zwolnij przycisk myszy. Zwré¢ uwage,
ze przesuwanie mapy nie powoduje zmiany skali. Narzedzia Pan uzywamy,
gdy chcemy obejrze¢ inny fragment mapy w tej samej skali.

2.6. Aby powrdcic¢ do skali mapy sprzed wszystkich operacji uzyjemy zaktadki?
(bookmark). Z menu gtéwnego Bookmarks (Zaktadki) wybierz zaktadke san

Diego City. Mapa powrdcita do swojego pierwotnego wygladu.

San Diego jest duzym miastem ale my wiemy, ze bedac tam chcemy zatrzymac sie

w poblizu wybrzeza oceanu. W nastepnym ¢wiczeniu odwiedzimy centrum San Diego.

3. Przelaczanie pomiedzy widokami mapy i danych

W ArcMap istniejg dwa sposoby pracy z danymi: tzw. Layout View (Widok uktadu)
i Data View (Widok danych). Do tej pory zajmowali$my sie przegladaniem mapy
w widoku uktadu. W celu bardziej szczegdtowej eksploracji danych mozna przetaczyc sie
do widoku danych. W tym celu wejdZz do menu gtdéwnego View (Widok) i kliknij Data
View (Fig. 4).

2 Zaktadka (bookmark) — obszar mapy zapisany w danej skali.
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Pacific Ocean

Fig. 4. Okno mapy w widoku danych (Data View)
Zwréci¢ uwage na wystepujace réznice pomiedzy dwoma widokami. W widoku
danych nie sg wyswietlane: strzatka pdtnocy, legenda i skala mapy, ponadto wyswietlana

jest wytacznie jedna mapa (z aktywnej ramki danych).

3.1. Aby wyswietli¢ na mapie wszystkie hotele, w tabeli zawartosci zaznacz pole
wyboru Hotels.
3.2. Kliknij narzedzie Zoom In by powiekszy¢ fragment mapy potozony wzdtuz

wybrzeza (nad ktérym masz zamiar sie zatrzymac) (Fig. 5).
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Fig. 5. Powiekszony fragment mapy San Diego
3.3. Na pasku narzedzi Tools kliknij narzedzie Select Elements (Wybierz

Elementy) R . Przesun kursor nad jeden z zaznaczonych na zielono punktéw
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- hoteli potozonych na potudniowy-zachdd od autostrady miedzystanowej

nr 5. W niewielkiej ramce wyswietlona zostanie nazwa hotelu (Fig. 6).
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Fig. 6. Nazwa hotelu pojawiajaca sie po wskazaniu obiektu narzedziem Wybierz
elementy

3.4. Aby wyswietli¢c nazwy (etykiety) wszystkich hoteli, przejdz do tabeli
zawartosci, kliknij na warstwe Hotels i za pomocg ppm, z menu

kontekstowego wybierz opcje Label Features (Etykiety cech) (Fig. 7).
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Fig. 7. Okno mapy w widoku danych z wyswietlonymi etykietami wszystkich obiektéw
warstwy Hotels

4. Wyszukiwanie odpowiedniego hotelu i pobieranie informacji

Zatézmy, ze uczestniczysz w programie partnerskim Marriott Rewards, dlatego

priorytetowo potraktujemy te sie¢ hoteli. Na wybranym fragmencie mapy wida¢ kilka
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sieci. Zalezy nam jednak na potozeniu hotelu blisko wybrzeza i linii

tramwajowej, za posrednictwem ktdrej bedziemy mogli dotrzec¢ do interesujgcych nas

obiektow turystycznych. W tym etapie ¢wiczenia bedziemy wyszukiwac lokalizacje

wszystkich interesujacych nas hoteli. Aby zlokalizowac¢ wszystkie hotele sieci Marriott

skorzystamy

4.1.

4.2.
4.3.

z narzedzia Find (Znajdz).

Na pasku narzedziowym Tools (Narzedzia) znajdz narzedzie Find (Znajdz)
M.

Otworzy sie okno dialogowe tego narzedzia.

W zaktadce Features (Obiekty), do okna formularza Find (Znajdz), wpisz
stowo ,Marriott”. Z nizej potozonej listy rozwijanej In (W) wybierz

warstwe Hotels (Fig. 8).

B8 Find @
Features | Lacations I Linear Heferencing| Find

Find: IMarriokt - Stop

o (ST - | | [ NewsSeash

Find features that are similar to or contain the search string
Search:

@ all fields

) In Field:

Cancel

Fig. 8. Okno dialogowe wyszukiwania Find

4.4
4.5

4.6

4.7

4.8

4.9

Kliknij przycisk Find (Znajdz).

Narzedzie wyszukiwania, w dolnej czesci okna dialogowego, zwrdcito 5-
elementowy zbidor wynikow. W razie potrzeby rozwin okno dialogowe aby
zobaczy¢ wszystkie wyniki.

Przesun okno dialogowe Znajdz aby mozna byto zobaczy¢ zaréwno mape
jak i wynik wyszukania.

W dolnej czesci okna dialogowego Znajdz, kliknij lewym przyciskiem
myszy. Obserwuj w tym czasie mape. Odpowiednio wybrany hotel
zostanie ukazany na mapie w postaci btysku promieni skupiajacych sie
w danym punkcie.

Ten sam efekt mozna osiggna¢ klikajac na liscie hoteli ppm na hotel, np.
0 nazwie: Marriott Suites Hotel i wybraniu opcji Flash. Podswietl
jeszcze hotel: Marriott Hotel And Marina. Jak opiszemy jego
pofozenie wzgledem wybrzeza i linii tramwajowej? Postaramy sie uzyskac
numer telefonu do tego hotelu w celu wykonania ewentualnej rezerwacji.
W oknie dialogowym Znajdz, kliknij ppm Marriott Hotel and Marina

i wybierz Identify (Okresl). Otworzy sie okno dialogowe Identify (Okresl),
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ktore wyswietla liste informacji zgromadzonych w bazie danych n.t.
hotelu Marriott Hotel and Marina, w tym jego numer telefonu
(Fig. 9). Jesli to konieczne, powieksz okno i przejrzyj wszystkie

informacje o hotelu.

Identify

Identify fram: <Top-most |aver>

= Hatels
- MARRIOTT HOTEL AMD MARINA

Location: 6,279,945,000 1,833,664,250 Feet

Field Walue

OBIECTID 42

Shape Paint

(o] Fo01

NAME MARRIOTT HOTEL AND MARIMNA,
SIC i)

ESTABR 1952

ADDR 333 W HARBOR DR
CITYMM SAM DIEGO

ZIP 92101

EMP 1200

ACRES 14

Telephone 6192341500

< m s

Identified 1 feature

Fig. 9. Okno dialogowe Identify z widocznymi danymi dotyczacymi hotelu Marriott Hotel

and Marina

Obiekty wyswietlane na mapie sg podtaczone do odpowiednich baz danych

gromadzacych o nich informacje.

PYTANIE 1: Jaki jest telefon do hotelu Marriott Hotel and Marina?

Jezeli posiadasz numer telefonu do hotelu mozesz zadzwonic¢ aby dokonaé

rezerwacji.

4.10
4.11

4.12
4.13

4.14

Zamknij okno Identify (Okresl).

W oknie dialogowym Znajdz, kliknij ppm Marriott Hotel and Marina

i z menu kontekstowego wybierz polecenie Select (Wybierz)

Zamknij okno dialogowe Znajdz.

Na mapie pojawito sie zaznaczenie wybranego hotelu w postaci kropki

w kolorze cyan. Oznacza to, ze obiekt zostat wybrany. Dzieki temu mozna
wygodnie sprawdzi¢ potozenie hotelu w stosunku do linii tramwaju

i gtdwnych atrakcji miasta.

W tabeli zawartosci kliknij ppm warstwe Hotels i aby wytaczy¢
etykietowanie hoteli ponownie wybierz polecenie Label Features (Etykiety
obiektow) (Fig. 10).
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Fig. 10. Widok danych z wylaczonymi etykietami nazw hoteli i zaznaczonym (wybranym)
hotelem Marriott Hotel and Marina

5. Informacje o gtownych atrakcjach San Diego
Zajmiemy sie teraz zlokalizowaniem najwiekszych atrakcji San Diego. Ograniczona
ilo$¢ czasu sktania nas do skoncentrowania sie na obiektach potozonych w niewielkiej

odlegtosci od hotelu i z dogodnym potgczeniem za pomoca linii tramwajowej.

5.1. W tabeli zawartosci wybierz warstwe Major Attractions.
5.2. Kliknij ppm na warstwie Major Attractions i wybierz polecenie Open

Attribute Table (Otwdrz tabele atrybutow) (Fig. 11).

Table Bl
Major Attractions x
OBJECTI| Shape* | MAJATTR | ID HAME ESTAB ADDR
3 1 | Paint 4| 705 | QUALCORM STADILM 1965 | 9449 FRIARS RD
2 | Paint 9 | 705 | BELMORNT PARK 15859 | 3106 MISSION BLYD
3 | Paint 12 | 701 | SEA WORLD 1864 | 1720 5 SOUTH SHORES RD
4 | Point 25 | 704 [ OLD TChWWR STATE PARK 1857 | 2645 SAN DIEGO AY
5 | Point 26 | 701 | SAN DIEGD 200 1516 | 1900 200 PL
G | Point 27 | 705 | SAN DIEGD IMTERMATIONAL AIRPORT 1867 | 3701 W MORTH HARBOR DR
7 | Paint 32 | 705 [BALBOA PARK 1865 | 2125 PARK BLYD.
G | Paoint 46 | 708 [ SEAPORT WILLAGE Il 0 | 848 HARBOR DR
9 | Pairt 49 | 705 | SEAPORT “ILLAGE 1975 | 848 HARBOR DR
10 | Paint 53 | 702 [ SAM DIEGD CONWEMTION CEMTER 1989 | 111 W, HARBOR DR
11 | Paint 55 |70 [ FIFTH AVEMUE LANDIMG a
12 | Paint B0 | 706 [ CABRILLO MATIONAL MONUNMENT 1935 | 1800 CABRILLC MEMORIAL DR
4 | 1 3
oA 1 v BB 0outof12 Selected)

Fig. 11. Tabela atrybutowa warstwy Major Attractions

Tabela z Fig. 11 zawiera informacje na temat kazdej z gtdwnych atrakcji miasta,
ktore sg wyswietlane na mapie. Jest to kolejny sposdb aby wyswietli¢ informacje na

temat obiektu w warstwie. W poprzednim etapie ¢wiczenia korzystajac z polecenia Znajdz
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uzyskalismy informacje o numerze telefonu hotelu. Tym razem mozemy przesledzi¢

wszystkie informacje opisowe o kazdym z obiektéw funkcjonujacych w bazie danych.

W tabeli atrybutéw kazdy obiekt posiada swdj wtasny rekord (wiersz w tabeli).

Kazda kolumna reprezentuje jeden typ informacji (atrybut).

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.
5.7.

Przewin w prawo tabele i przejrzyj nagtéwki wszystkich atrybutow.
Kliknij ppm nagtdwek atrybutu Name i wybierz polecenie Sort Ascending

(Sortuj rosngco). Teraz wszystkie gtowne atrakcje sg posortowane

alfabetycznie. To sprawia, ze duzo tatwiej jest odnalez¢ konkretny obiekt.

Przewin rekordy tabeli w dot, az znajdziesz seaport Village — dzielnice
nadmorskiego obszaru sklepéw z pamigtkami i restauracii.

Kliknij szare pole po lewej stronie rekordu Seaport Village.

Rekord seaport Vvillage jest wybrany w tabeli. Spdjrz na mape. Obiekt
zostat wybrany. Jak wida¢, obiekty na mapach GIS mogga by¢ wybierane
zaréwno poprzez zaznaczanie bezposrednio w oknie mapy, jak i poprzez

wybranie w tabeli atrybutowej (Fig. 12).

PYTANIE 2: Jaki jest adres obiektu Seaport Village?

Fig. 12. Tabela atrybutowa warstwy Major Attractions z zaznaczonym

Tahle =]
e R D E
Major Attractions Ead
Shape * | MAJATTR | ID HAME ESTAB ADDR CITYH
Paint 32 | 705 |BALBOA PARK 1865 | 2125 PARK BLYD. SAM DIE
Paint 9 | 705 | BELMONT PARK 1989 | 3106 MISSION BLYD SAM DIE
Paint B0 | 706 | CABRILLO MATIONAL MOMUNMENT 1935 | 1500 CABRILLO MEMORIAL DR SAM DIE
Paint 25 | 710 |FIFTH AYENUE LAMDING 1] SAM DIE
Paint 25 | 704 | OLD TOW STATE PARK 1987 | 2645 SAN DIEGO &Y% SAM DIE
Paint 4 | 705 | @UALCOMM STADIUM 1965 | 9449 FRIARS RD SAM DIE
Paint 53 | 702 | SAM DIEGO COMWVENTION CENTER 1989 {111 vy, HARBOR DR SAM DIE
Pairit 27 | 705 | SAN DIEGO INTERMATIONAL ARPORT 18967 | 3701 MMORTH HARBOR DR SAR DIE
Pairit 26 | 701 | SAM DIEGO 200 1916 (1900 00 PL SAR DIE
Pairit 12 | 701 | SEA WORLD 1864 1720 5 SOUTH SHORES RD SAR DIE
Painit 48 | 705 | SEAPORT WILLAGE 1975 649 VW HARBOR DR SAR DIE
Point 46 | 708 | SEAPORT WILLAGE Il 0 | 549 vWHARBOR DR SAR DIE
< [ r
T 0 v (&S| (1outof 12 Selected)
Major Attractions

Seaport Village

rekordem hotelu

10
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5.8. Zamknij tabele atrybutowag warstwy Major Attractions.
5.9. Na mapie wida¢ dwa zaznaczone obiekty: hotel Marriott Hotel and

Marina i Seaport Village (Fig. 13).
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Fig. 13. Widok danych z wybranym hotelem Marriott Hotel and Marina oraz atrakcja
turystyczna Seaport Village

Jak wida¢ oba obiekty potozone sg przy tej samej ulicy. W nastepnym kroku
¢wiczenia postaramy sie zmierzy¢ dystans pomiedzy tymi dwoma miejscami aby

sprawdzié, czy sg one potozone w niewielkiej odlegtosci od siebie.

6. Pomiar odleglosci pomiedzy obiektami

6.1. W celu utatwienia pomiaréw powieksz interesujacy fragment mapy. W tym
celu kliknij narzedzie Powieksz i narysuj prostokat wokdét dwoch wybranych
obiektéw (Fig. 14).

U\~
.

Fig. 14. Powiekszanie obszaru analizy

11
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6.2. Kiliknij narzedzie Measure (Pomiar) s znajdujace sie na belce narzedzi Tools

(Narzedzia).

Otworzy sie okno dialogowe Measure (Pomiar). Zauwaz, ze wskaznik kursora

myszy, po przeniesieniu go nad mape zmienia sie na linijke.

6.3. W lewym gérnym rogu okna dialogowego Pomiar powinno zosta¢ wybrana
(naci$nieta) opcja Measure Line (Pomiar liniowy) ™ .

6.4. Ustawimy teraz jednostki pomiaru na km.

6.5. Na prawo od przycisku Measure Line kliknij ikone oznaczong tréjkatem
skierowanym w dot. Znajduje sie tam narzedzie wyboru jednostka pomiaru
(Measure Unit) =. Wybierz Distance > Kilometers (Fig. 15).

Measure @
~a + B o R

Distance #| v Kilometers

Tomeasure a di

Area » Meters
TO MEASUre an Greaycrsre o] .
Decimeters

draw a polygon.
Centimeters

To measure a feature, dick'™Mea  Milimeters
then click a feature,

Mile:s

Mautical Miles
Yards

Feet

Inches

Fig. 15. Wybor jednostki pomiaru odleglosci narzedzia Distance

6.6. Jesli to konieczne, przesun okno dialogowe w bok aby nie przeszkadzato
W pomiarze.

6.7. Kliknij symbol Marriott Hotel and Marina, @ nastepnie przesun wskaznik
myszy na zachdd, nad symbol obiektu seaport village. Wskazdéwka: Jesli
nie pamietasz, ktéry symbol oznacza hotel, na chwile zatrzymaj wskaznik
myszy nad symbolem obiektu.

6.8. Aby zmierzy¢ odlegtos¢ dwukrotnie kliknij symbol seaport village

(Fig. 16). Wynik pojawi sie w oknie Pomiar.

Fig. 16. Pomiar odlegtosci od hotelu Marriott Hotel and Marina do obiektu Seaport

Village
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PYTANIE 3: Jak daleko jest od wybranego hotelu Marriott do Seaport Village?

6.9. Zauwaz, ze w poblizu hotelu znajduje sie linia tramwajowa. Uzyj narzedzia
Pomiar do zmierzenia odlegtosci od wybranego hotelu Marriott, do

najblizszego przystanku tramwajowego. Jesli to konieczne nalezy uzy¢

narzedzia Pan gﬂ].(Fig. 17)

PYTANIE 4: Jak jest daleko od wybranego hotelu Marriott do najblizszego

przystanku tramwajowego?

Fig. 17. Pomiar odleglos$ci wybranego hotelu Marriott do najblizszego przystanku
tramwajowego

6.10. Zamknij okno Pomiaru. W nastepnym etapie ¢wiczenia zobaczymy czy
mozna dojecha¢ tramwajem do dwdch innych atrakcji, ktére chcesz

odwiedzi¢: ZOO i stadionu miejskiego.

7. Wyszukiwanie atrakcji turystycznych

W tym etapie ¢wiczenia postaramy sie odnalez¢ informacje o dwdch kolejnych

atrakcjach San Diego t.j. o stadionie Qualcomm Stadium i miejskim ZOO.

7.1. Na pasku Tools (Narzedza), kliknij przycisk Clear Selected Features (Usun
wybrane obiekty) & .

7.2. Z menu gtéwnego wybierz Bookmarks (Zaktfadki) i wybierz zaktadke san
Diego City.

7.3. W tabeli zawartosci odznacz warstwe Major Road.

7.4. Kliknij ppm i wybierz etykietowanie gtdwnych atrakcji miasta (Fig. 18).
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Fig. 18.Widok danych z zaznaczonymi hotelami, etykietowanymi atrakcjami
turystycznymi oraz liniami i przystankami tramwajowymi

7.5. Poszukaj na mapie Qualcomm Stadium.

Wyglada na to, ze obok stadionu znajduje sie wygodny przystanek tramwajowy.

7.6.  Kliknij narzedzie Identify (Identyfikacja) @.

7.7. Na mapie, kliknij przystanek potozony najblizej Qualcomm Stadium.

7.8. Otworzy sie okno Identify (Identyfikacji). W gbérnej czesci okna, z listy
rozwijanej Identify from (Identyfikuj z) wybierz Trolley Stops.

7.9. Ponownie kliknij przystanek potozony najblizej Qualcomm Stadium.

PYTANIE 5. Jaka jest nazwa przystanku tramwajowego potozonego najblizej

Qualcomm Stadium?

7.10. Zamknij okno identyfikacji.
7.11. Poszukaj na mapie ZOO San Diego.

Z00 w San Diego jest naprawde ciekawe i warte obejrzenia. W nastepnym kroku

¢wiczenia wyszukamy wiecej informacji na jego temat.

8. Wykorzystanie hipertacza do witryny WWW Z0O w San Diego

Mapy GIS moga zawierac tacza do dokumentdéw, zdje¢, a nawet do stron
internetowych. Na mapie tego ¢wiczenia znajduje sie hipertgcze do witryny ZOO w San

Diego. By¢ moze tam znajdujg sie informacje o dogodnym sposobie dojazdu do obiektu?

8.1. Powieksz rejon ZOO San Diego. W tabeli zawartosci odznacz warstwe

Surface Streets.
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8.2. Kiliknij narzedzie Hyperlink (Hipertacze) 4 , @ nastepnie kliknij symbol ZOO
w San Diego (Wskazéwka: Kliknij niebieskg kropke nad symbolem).

fAN DIEGD Z00

|http:ff’\r\u'\ww.sandiegozoo.orgfzoofplan_your_tripfhours_directions...

BALBOA PARK

Fig. 19 Powiekszony fragment mapy z widocznym odwotaniem hipertekstowym do strony
WWW Z0OO w San Diego

Otworzy sie okno domysinej przegladarki internetowej i wybrana zostanie strona

Z0OO w San Diego. Poszukaj na niej informacji o mozliwosci dojazdu.

8.3. Kliknij File > Exit aby wyjs¢ z aplikacji ArcGIS.
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