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ArcGIS Desktop: Cwiczenie 10
Cwiczenie 10

Analiza danych geograficznych*

*- Na podstawie oficjalnych materiatéw szkoleniowych ESRI (Learning ArcGIS Desktop (for ArcGIS 10)).

Jestes studentem zbierajacym dane GIS do projektu realizowanego w ramach pracy
dyplomowej. Temat pracy bedzie dotyczyt oceny zagrozenia powodziowego w pewnym
miescie i utworzenia propozycji plandw dziatan na wypadek ewentualnej powodzi. Mamy
kontakt z r6znymi miejskimi instytucjami i uzyskaliSmy od nich niezbedne dane. Teraz
trzeba bedzie sie z nimi zapoznac i okresli¢, czy bedgq w rzeczywistosci przydatne do
projektu. Celem tego ¢wiczenia jest utworzenie bazy danych przestrzennych do

przechowywania wszystkich danych projektowych.

1. Otwarcie dokumentu mapy

1.1. Uruchom ArcMap i z folderu .\LearnArcGIS10\Organize\ otworz plik

FloodData.mxd.

Warstwy w tej mapie odwotujq sie do danych, ktore zgromadzites po kontaktach
z réznymi wydziatami instytucji miasta. Warstwa city Limits jest aktualnie jedyng
wysSwietlang warstwg na mapie (Ryc. 1). Widoczno$¢ wszystkich pozostatych warstw jest

wytaczona.

Ryc. 1. Okno mapy z widoczna warstwa City Limits
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1.2. Jezeli mapa nie wypetnita catego obszar wys$wietlania, kliknij narzedzie Full

Extent (Petny zakres) Q.

Bedziemy teraz wyswietlac¢ jedng po drugiej pozostate warstwy. W ten sposdb

uzyskamy wstepny obraz tego co z soba reprezentuja.

2. Eksploracja warstw w ArcMap

ArcMap oferuje wiele udogodnien wykorzystywanych w eksploracji danych
geograficznych, mozna np.: wyswietli¢ wiele warstw danych na raz, zbadaé poziom
szczegdtowosci danych w réznych warstwach, poréwnac zakresy przestrzenne réznych

warstw.

2.1.  Wiacz widocznos$¢ warstw: Schools, Local Streets, Parcels i Land Use

(Ryc. 2).

Ryc. 2. Okno mapy z widocznymi warstwami: City Limits, Schools, Local Streets,
Parcels i Land Use

Jak wida¢, wszystkie warstwy obejmujg obszar w granicach miasta.

2.2. Kliknij narzedzie Zoom In (Powieksz) N powieksz obszar miasta.

Zauwaz, ze dziatki (obiekty warstwy Parcels) znajdujq sie wewnatrz poligonow
warstwy uzytkowania ziemi (Land Use). Poniewaz dziatki sg zawarte w obszarze

uzytkowania ziemi, dwie warstwy sg ze sobg przestrzennie powigzane.

2.3. Aby powrdcic¢ do poprzedniego stopnia powiekszenia, kliknij narzedzie Go
Back To Previous Extent (Powréé do poprzedniego zakresu) € .

2.4. Wylgcz widocznos$¢ warstw: Schools, Local Streets, Parcels i Land Use.
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2.5.  Wiacz widocznos$¢ warstw: Wwastewater Mains (sie¢ kanalizacyjna),

Wastewater Valves (zawory sieci kanalizacyjnej) i Place Names (Ryc. 3).

. Highland
San Bernardino

Mentone

Loma Linda Redlands

Yucaipa

Ryc. 3. Okno mapy z widocznymi warstwami: City Limits, Wastewater Mains,
Wastewater Valves i Place Names

Dwie warstwy sieci kanalizacyjnej (Wastewater Mains i Wastewater Valves)
obejmujg tylko niewielkg czes¢ miasta. Z jakiego$ powodu, Zaktad Robét Publicznych
przekazat ci dane tylko dla niewielkiej czesci miasta. Warstwa Place Names zawiera

nazwy sasiednich miast, a wiec obejmuje wiekszy obszar niz w granicach miasta.

2.6. Wybierz warstwe wastewater Mains, kliknij ppm i wybierz polecenie Zoom

To Layer (Powieksz do warstwy) (Ryc. 4).
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Ryc. 4. Fragment okna mapy z widocznymi warstwami: Wastewater Mains i Wastewater
Valves

W tej skali mozna zauwazy¢, ze zawory instalacji Sciekowej (Wastewater Valves)
sq przestrzennie powigzane z obiektami warstwy Wastewater Mains. Ma to sens,
poniewaz w realnym $wiecie zawory $ciekowe muszg by¢ podtaczone do rur

kanalizacyjnych.

2.7.  Kliknij polecenie Go Back To Previous Extent (Powrd¢ do poprzedniego

zakresu).
2.8. Wytacz widoczno$¢ warstw: Wastewater Mains, Wastewater Valves i Place

Names. Wtacz widoczno$¢ warstwy Raster Aerial (Ryc. 5).
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Ryc. 5. Okno mapy z widocznymi warstwami: City Limits i Raster Aerial
Zdjecie lotnicze, ktdére otrzymaliSmy z Departamentu Planowania Urzedu Miasta,

obejmuje wiekszg czes$¢ miasta, ale nie cate.

2.9. Wylacz widocznos$¢ warstwy Raster Aerial.

2.10. Wiacz widocznos¢ warstwy soils (Ryc. 6).

Ryc. 6. Okno mapy z widocznymi warstwami: City Limits i Soils

Warstwa soils (gleby) pochodzi z Departamentu Parkdw i Rekreacji Urzedu Miasta.
Obejmuje ona najwiekszg powierzchnie ze wszystkich warstw zgromadzonych

w dokumencie mapy.
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W nastepnym kroku ¢wiczenia porzucimy na chwile dokument mapy i przyjrzymy

sie danym zrédtowym.

3. Wyswietlanie zréodita danych o mapie

Pamietajmy, ze dokument mapy w rzeczywistosci nie zawiera danych
wyswietlanych na mapie. Plik odwotuje sie do rzeczywistych Zzrodet danych, przechowujac
wyltacznie $ciezki do odpowiednich lokalizacji na dysku komputera (lub w sieci). W tym

etapie ¢wiczenia sprawdzimy gdzie przechowywane sg dane wyswietlane na mapie.

3.1. W gdérnej czesci tabeli zawartosci kliknij ikone List By Source (Listuj przez

Zrédta) 2.

Teraz mozemy przesledzi¢ $ciezki, przez ktére plik projektowy mapy odwotuje do

rzeczywistych zrédet danych (Ryc. 7).

WSKAZOWKA!

Jesli nie widzisz pelnych $ciezek, poszerzy¢ okno tabeli zawartosci lub najedz kursorem myszy nad konkretne

zrédlo danych.

= = City Data
B 3 CATempWWirualCampustiLearnArcGIS1NOrganizet City.gdb

= [P Sewer
= O “Wastewater Mains

= O “Wastewater Wahees
®
= City Limits
(]
= O Schools
= D'EF'arcels
[
[ Place Marmes
= B ChTempiWirualCampusiLearnArc GIS100Organize
= [ Local Streets

= B chternphwirtualcampustlearnarcgis10horganize
= B landuse
= [ Land Use
M Agricultural
I Commercial
[ Industrial
I Residential
[ Wacant
= B3 CoTermpiirtualCampusiLearnfre GISINO rganize’,
O FRaster Aerial
Soils

Ryc. 7. Tabela zawartosci z danymi projektu w widoku List By Source
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Zauwaz, ze wszystkie zrédta danych sg przechowywane w folderze
.\LearnArcGIS10\Organize\. Zauwaz tez, ze kolejno$¢ prezentacji warstw w tabeli
zawartosci jest uzalezniona od lokalizacji zrédta danych. Warstwy WastewaterMains
i WastewaterValves zostaty przeniesione w goére hierarchii tabeli zawartosci, poniewaz
wraz z warstwami City Limits, Schools, Parcels i Place Names Sg przechowywane

w geobazie city.gdb.

W nastepnym etapie ¢wiczenia bedziemy uzywac okna Catalog do eksploracji

posiadanych zbiorow danych.

4. Przegladanie danych projektowych w ArcCatalog
4.1. Kliknij zaktadke Catalog (domysinie okno wyboru znajduje sie po prawej

stronie okna aplikacji ArcMap).

WSKAZOWKA!

Jesli nie widzisz zaktadki, kliknij przycisk okna Catalog @ lub z menu Start systemu Windows wybierz Cazalog.

4.2. Powieksz okno Catalog, tak aby moc przegladac jego zawartos¢,

a jednoczesnie widzie¢ okno mapy (Ryc. 8).

Cotog *x
ool @ E-lalE
Location:  Home - LearnArcGIS100Organize -

= [£ Horne - LearnfrcGIS10YOrganize
£ Census
B3 County
£ FEMA
I3 City.gdb
@P landuse
FloodData.mxd
LocalStreets. shp
ﬁ raster_aerial.tif
@ soils
£5 Folder Connections
Tonlbaxes
@ Database Servers
EE‘ Database Connections
EE] GI5 Servers

Ryc. 8. Okno Catalog w ArcMap
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Zwrdé¢ uwage na katalog domowy znajdujacy sie w gornej czesci okna Catalog.
Folder Home jest miejscem, w ktdrym jest przechowywany dokument mapy

(FloodData.mxd). Nazwa dokumentu mapy wyswietlana jest pogrubiong czcionka.

Petna Sciezka do lokalizacji folderu Home na dysku wyswietlana jest w polu

tekstowym Location (Lokalizacja), w gornej czesci okna Catalog.

Tak jak w samodzielnej aplikacji ArcCatalog, podobnie w oknie Catalog, mozna

zmieni¢ widok danych.

4.3. W drzewie katalogow wybierz folder Home. W gornej czesci okna Catalog,

kliknij przycisk Toogle Contents Panel (Widok zawartosci panelu) )

4.4. W zaleznosci od tego, ktéry widok byt pierwotnie wybrany, w obszarze
ponizej drzewa katalogu mozna zobaczy¢ widoki: Thumbnails (Miniatury),
Details (Szczegdty), List (Lista) lub Large Icons (Duze ikony).

4.5. Klikajac przycisk Toogle Contents Panel (Widok zawartosci panelu) wybierz
widok sktadajacy sie z okna podzielonego na dwie czesci, w ktérym u dotu
wyswietlany jest widok Details (Szczegdty) (Ryc. 9). Mozesz sprawdzié,
ktory widok jest aktywny klikajac strzatke listy rozwijanej obok przycisku
typu tresci Chose Contents Panel View (Wybierz widok panelu zawartos’ci)E.

4.6. W widoku Details (Szczegdty), z lewej strony okna, w kolumnie Name
(Nazwa) wyswietlane sg nazwy elementdéw zawartych w folderze organize,

a z prawej (w kolumnie Type (Typ)) — format kazdej pozycji.
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Catalog =
Crods by B E| 2 B
Location: ﬁ Home - LearnfrcGIS 1040rganize -
=NEE] Home - LearnArcGIS10Y Organize
£ Census
B County
£ FEMA
| City.gdb
ﬁ' landuse
Q| FloodData.mxd
= LocalStreets shp
o271 raster_aerial.tif
B soils
E E8 Falder Connections
£ LearndrcGIS10 i
ﬁ Toolboxes
E@ Database Servers

m

@ B3 Matabaca Cannac s

Marme Type
Edcensus Folder
EdCounty Falder
EIFERL, Folder

[ City.gdb File Geadatabase
SPlanduse Cowverage

Q| FloodData.rrd hap Document
[=LocalStreets.shp Shapefile

i raster_aerial tif Faster Dataset
B s0ils Raster Dataset

Ryc. 9. Okno Catalog z dwuczesciowym podzialem i widokiem szczeg6iow elementéw
katalogu
Folder organize zawiera element o nazwie City.gdb, ktéry ma ikone

reprezentujaca geobazy ._U. Rozszerzenie pliku .gdb oznacza plik geobazy (geodatabase)

(Ryc. 9).

Folder organize zawiera rowniez zbiér ztozony (coverage) o nazwie landuse, ktory
ma ikone z poligonami ﬁ', dokument mapy (FloodData.mxd) oraz plik .shp == (ESRI

Shapefile) o hazwie LocalStreets.shp.

Ponadto, istniejg dwa zbiory danych rastrowych, ktére posiadaja ikony rastrow i,
Jeden zbidr danych jest obrazem rastrowym o nazwie raster aerial.tif, a drugi jest

plikiem grid (ESRI Grid) o nazwie soils (bez rozszerzenia pliku).

W gornej czesci okna, w kolumnie Name (Nazwa) widzimy trzy foldery zawierajace

dane, ktére bedg wykorzystywane w nastepnym c¢wiczeniu.

W kilku kolejnych krokach bedziemy eksplorowac kazdy zbiér danych i ocenia¢, czy
dane w nim zawarte bedg przydatne dla bazy danych powodzi, ktérg mamy zamiar

utworzyc.
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5. Geobaza City

Wiekszos$¢ danych, ktore otrzymalismy od miasta jest zapisanych w geobazie

City.gdb. Kolejny etap ¢wiczenia poswiecimy na zapoznanie sie z jej zawartoscia.

5.1. W drzewie katalogéw okna Catalog wybierz plik geobazy city.gdb.

5.2. Spdjrz na widok szczegdtdw geobazy na Ryc. 10.

Marre Type

[ Sewver File Geodatabase Feature Dataset
@CityLimits File Geodatabase Feature Class
[E Parcels File Geodatabase Feature Class
IEF'IaceNames File Geodatabase Feature Class
E=lschoolBuildings File Geodatabase Table
ESchuols File Geodatabase Feature Class

Ryc. 10. Zawartos¢ geobazy City.gdb

Widzimy, ze zbiér danych geobazy zawiera klase o nazwie sewer i cztery klasy:
CityLimits, Parcels, PlaceNames i Schools. Ikony obok nazw klas wskazuja, ze
CityLimits i Parcels sq klasami obiektéw o geometrii poligonowej, a Schools jest klasg

obiektéw o geometrii punktowej.

UWAGA!

Litera ,,A” w ikonie klasy PlaceNames oznacza, ze jest to klasa zawierajaca adnotacje (Annotation).

Geobaza zawiera rowniez tabele o nazwie SchoolBuildings. Tabela
SchoolBuildings jest nieprzestrzenna - zawiera tylko atrybuty (w tym przypadku,
informacje o budynkach szkolnych), bez informacji o geometrii obiektow. Analizg tabeli

SchoolBuildings zajmiemy sie w dalszej czesci ¢wiczenia.

Podczas gdy niektore klasy obiektéw city.gdb sg samodzielne, inne sg
zorganizowane w zestawy danych (feature dataset). W nastepnym etapie ¢wiczenia

zajmiemy sie analiza danych zgromadzonych w zestawie danych sewer (kanalizacja).

6. Zestaw danych Sewer

Czy zestaw danych jest kolejng ,pojemnikiem” na dane wewnatrz geobazy? Jakie
kryteria musi spetniac klasa obiektéw bedaca czescig zestawu danych? W tym etapie
¢wiczenia zajmiemy sie analizg klas elementow bedacych czescig zestawu danych

i postaramy sie odpowiedzie¢ na pytanie: dlaczego dane sg w niej zgrupowane.

10
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6.1. Kliknij na zestaw danych Ssewer.

Zestaw danych sewer zawiera dwie klasy obiektéw: WastewaterMains

i WastewaterValves (Ryc. 3).

6.2. Kiliknij zestaw danych sewer ppm i z menu kontekstowego wybierz polecenie
Properties (Wtasciwosci).

6.3. Otworzy sie okno dialogowe Feature Dataset Properties (Wtasciwosci
zestawow danych). Kliknij zaktadke XY Coordinate System (System
wspotrzednych XY) (Ryc. 11).

Feature Dataset Properties fg|

General | #Y Coordinate System | Z Coordinate System || Domain, Fesolution and Tolerance

AN v @ | G-
= £ NAD 1983 ~
€7} NAD 1983 UTM Zone 100
83 AD 1953 LUTM Zone 11N

@ MAD 1983 UTM Zone 12N
@ MAD 1983 UTM Zone 13N =
@ MAD 1983 UTM Zone 14N
@ MAD 1953 UTM Zone 15N
@ MAD 1933 UTM Zone 16N
@ MAD 1933 UTM Zone 17N

A MIAR 4009 1ITR Frmm 101

Current coordinate system:

MAD_1983_UTM_fone_11N e
WEID 26211 Autharity: EPSG 3

Projection: Transverse_Mercator

False_Easting: S00000.0

False_Morthing: 0.0 B
Central_Meridian: -117.0

Scale_Factor: 0,9996

Latitude_OF_Crigin: 0.0

Linear Unit: Meter {1.00

[ ok [ Ao |

Ryc. 11. Wiasciwosci zestawu danych Sewer; informacje o wybranym odwzorowaniu
kartograficznym

Mozemy zobaczy¢ nazwe i parametry odwzorowania kartograficznego obu klas

obiektow bedacych czescig zestawu danych Sewer.

PYTANIE 1: Jak uwazasz, dlaczego te klasy obiektow sg zgrupowane w jednym zestawie

danych?

6.4. Aby zamkna¢ okno dialogowe Feature Dataset Properties, kliknij przycisk

Anuluj.

11



ArcGIS Desktop: Cwiczenie 10

Czy uwazasz, ze klasy obiektdw: WastewaterMains i WastewaterValves bedag
uzyteczne dla projektu opracowania planéw dziatan na wypadek ewentualnej powodzi?
W sytuacji powodziowej chcemy zapobiec zanieczyszczeniu wéd powodziowych Sciekami
komunalnymi. Dlatego tez dane na temat systemu kanalizacji mogg by¢ dla projektu
przydatne.

Nalezy jednak pamietaé, ze dane klas WastewaterMains | WastewatervValves
obejmuja tylko niewielkg czes$¢ miasta. Zanim podejmiemy ostateczng decyzje,

przyjrzymy sie im blizej.

7. Klasy obiektow zestawu danych Sewer

7.1. W tabeli zawartosci wytacz widoczno$¢ warstwy soils i wikacz widocznosé

warstwy Wastewater Mains.

WSKAZOWKA!

Jesli istnieje potrzeba, aby lepiej widzie¢ mape, zmniejsz okno tabeli zawattosci i/lub okno Catalog.

7.2.  Kliknij ppmi warstwe Wastewater Mains i Z menu kontekstowego wybierz

polecenie Zoom to Layer (Powieksz do warstwy) (Ryc. 12).

WH“ =

Nk

Ryc. 12. Fragment okna mapy z widoczng warstwa Wastewater Mains

Klasa obiektédw WastewaterMains (Ryc. 12) ztozona jest z obiektow liniowych

stanowigcych model sieci kanalizacyjnej miasta. Pamietajmy, Ze klasy obiektow

12
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przechowujg elementy posiadajace ten sam typ geometrii (punktowaq, liniowg lub

poligonowa).

7.3. W tabeli zawartosci kliknij ppm warstwe Wastewater Mains i Z menu
kontekstowego wybierz polecenie Open Attribute Table (Otwdrz tabele
atrybutéw).

7.4. Przewin tabele aby przyjrze¢ sie zgromadzonym atrybutom.

Klasa obiektéw wWastewaterMains posiada sporo atrybutéw (Ryc. 13), w tym np.:

diameter ($rednica rurociggdw), material (rodzaj materiatu, z ktérych zostaty

wykonane), slope (nachylenie rurociggdéw) i inne. Atrybuty te bedg bardzo przydatne dla

analiz technicznych sieci kanalizacyjnej, ale raczej nie bedg przydatne dla analizy

przeciwpowodziowej.

Table =]
SRR
M gsteweater Mains x
MATERIAL | MODEL _INCL | OWHER.| G_ID | TYPE UP_ELEV UP_MH | SLOPE GRUP GROH Shape_Length -
B | WP 1 0| 3317 |PRM 1334 540015 16118 0012 | 1346239 1343 1481019
WVCP 1 0| 3437 |PRM 1293.02002 16257 | 00154 | 1302573 | 1301 439 9.364535
WCP 1 0| 3435 |PRM 1297 71997 16286 | 0.0134 | 1307 469 | 1302579 92 927326
IR 1 0| 3455 |PRM 1307 609955 16275 | 00154 | 131775 | 1314.06 70.666624
WICR 1 0| 3445 |PRM 1304040039 16277 | 00134 | 131406 | 131347 16.679616
WICR i} 0| 3445 |CoOL u] 16258 u] i} u] 5. 604944
WP 1 0| 3439 |PRM 1303189941 16282 | 00154 | 131347 | 1307 489 108.161949
WVCP ] 0| 3474 | COL u] 16041 u] ] u] 5506174
WVCP 1 0| 3401 |PRM 1312 660034 16270 | 00154 | 132304 | 137.78 99.892853
WP 1 0| 3471 |PRM 1314869995 162689 0014 13253 | 1323.04 45.616146 -
4 T 3
T 1 v n [E|S ] 0outof s Selected)

Ryc. 13. Tabela atrybutow warstwy Wastewater Mains

Zwrd¢ uwage na atrybut shape Length (Ryc. 13). Przechowuje on diugos¢ kazdego

obiektu klasy obiekow WastewaterMains wyrazong w jednostkach mapy!. Jedna z zalet

uzywania geobaz jest to, ze dla obiektéw o geometrii liniowej, automatycznie tworzg

i przechowujg wartosci pola shape Length.
7.5.  Zamknij okno tabeli.

Teraz mozemy zapoznac sie z klasg obiektow Wastewatervalves.

7.6. W tabeli zawartosci wytacz widocznos¢ warstwy WastewaterMains i wigcz

widocznos$¢ warstwy Wastewater Valves.

7.7. Otwoérz tabele atrybutow warstwy Wastewater valves (Ryc. 14).

! Jednostki mapy - jednostki odlegtosci np.: stopy, mile, metry lub kilometry, w ktérych

przechowywane sg wspotrzedne danych (odwzorowania kartograficznego).

13
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Table
LN

Wifastewater Walves

Shape *

AS_BUILT | INSTALL_YEAR

IO
=

TYPE

DEPTH

INVERT _ELEV

RIM_ELEVATION

SURVEY

]

Pairt

Poird

Pairt

Poirt

Pairt

Pairt

Pairt

Pairt

Pairt

Pairt

ololoojlo|o|o|o| o O

ololoojlo|o|o|o| o O

ololoojlo|o|o|o| o O

ololoojlo|o|o|o| o O

olo|lololo|jlo|alo|o|lo

o e e

1 v » E {0 out of 688 Selected)

L

Ryc. 14. Tabela atrybutow warstwy Wastewater Valves

Zwroc¢ uwage na atrybut shape znajdujacy sie w lewej czesci tabeli. Wszystkie klasy

obiektow zawierajg atrybut shape. Przechowuje on informacje o geometrii obiektow.

7.8.

Przewin tabele atrybutow w prawo.

Tabela atrybutowa nie ma pola Shape Length. Ma to sens, poniewaz obiekty

o geometrii punktowej nie majq dtugosci.

Podobnie jak klasa wastewaterMains, atrybuty klasy wastewatervalves majq

charakter techniczny i raczej nie przydadza sie do realizacji projektu dziatan na wypadek

powodzi. Biorgc pod uwage fakt, ze zasieg przestrzenny obiektéw tych dwdch klas nie

obejmuje catego miasta, nie zdecydujemy sie na wtaczenie ich do bazy danych projektu.

7.9.

Zamknij okno tabeli atrybutowej.

W kilku kolejnych krokach bedziemy odkrywac pozostate klasy elementéw

zawartych w geobazie city.gdb i okreslimy, czy beda one przydatne dla projektowej

bazy danych.

8. Klasy obiektow

samodzielnie, tzn. niepowigzanych w zadne zestawy danych.

8.1.
8.2.

Otwérz tabele atrybutow dla warstwy city Limits (Ryc. 15).

Zajmiemy sie teraz przegladaniem klas obiektdw geobazy city.gdb istniejgcych

W tabeli zawartosci wytacz widocznos¢ warstwy Wastewatervalves.

14
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Table [E]
City Lirnits x
OBJECTID * Shape * | AREA_ACRES | Shape_Length Shape_Area
» 1 | Palygon 23009.880859 89154 571941 | 92740892.945361
2 | Polygon 1144571289 105953589301 4628363 9588093

1 » M E (0 out of 2 Selected)

Ryc. 15. Tabela atrybutowa warstwy City Limits

Klasa cityLimits posiada dwa obiekty poligonowe. Jeden reprezentujacy
zewnetrzng granice miasta i drugi stanowigcy enklawe gruntéw hrabstwa znajdujaca sie

w granicach miasta. Klasa cityLimits definiuje obszar badan objetych projektem.

Zwré¢my uwage na istniejace w tabeli atrybutéw pola shape Length i Shape Area
(Ryc. 15). Pole shape Length przechowuje obwod poligondw, natomiast Shape Area
przechowuje ich obszar. Zauwazmy takze, ze w tabeli atrybutowej znajduje sie

dodatkowo atrybut AREA ACRESZ?.
8.3. Zamknij okno tabeli atrybutowej.

Kolejnym elementem geobazy city.gdb jest poligonowa klasa parcels. Klasa ta

moze by¢ przydatna w celu okreslenia, ktore dziatki miejskie sg zagrozone powodzia.

8.4. Wiacz widocznos¢ warstwy Parcels i otworz jej tabele atrybutow (Ryc. 16).
Table =]
Parcels *

FID * Shape * | LU_CODE | ZOHNE_CODE | Shape_Length Shape_Area -

3 1 | Polygon o5 2803 564427 52704 250024

2 | Polygon VAC WAL 2477445939 | 224072047107

3 | Polygon o= WA TES 381114 21509 395603

4 Polygon |05 VAC BES.456436 | 11689.655676

5 | Polygon o= FC 342 545742 23082109

§ |Polygon | 0% VAC 102095436 | 364524 560606

7 | Polygon o= WAC 2094 72997 | 253369327284 -
T 1w E {0 out of 20790 Selected)
Parcels

Ryc. 16. Tabela atrybutéw warstwy Parcels

2 AREA ACRES - atrybut zdefiniowany przez uzytkownika. Jego wartosci obliczone sg przez
przeksztatcenie wartosci shape Area (wyrazonych w metrach kwadratowych) na akry.

W przeciwiefstwie do pola shape Area, wartosci AREA ACRES nie sg aktualizowane przez
geobaze. Jezeli geometria ktéregokolwiek z poligonéw bytaby edytowana, wartosci
atrybutu AREA ACRES musiatyby zosta¢ zaktualizowane recznie.
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Zauwazmy, ze klasa parcels zawiera atrybuty LU cobE (kody zagospodarowania
przestrzennego) i zONE _CODE (kod strefy). Informacje zawarte w tych atrybutach moga
pomdc w okresleniu, czy méwimy o zabudowie mieszkaniowej i czy w zwigzku z tym,

w przypadku powaznej powodzi istnieje na tej nieruchomosci zagrozenie zycia.
8.5. Zamknij okno tabeli atrybutowej.

Po przeanalizowaniu tabel atrybutdow nalezy stwierdzi¢, ze obie klasy obiektow
(CityLimits i Parcels), z punktu widzenia analizowanej tematyki, zawierajq istotne

informacje i celowym bedzie dotaczenie ich do bazy danych projektu.

Ostatnig samodzielng klasg obiektdw geobazy city.gdb jest klasa adnotacji
PlaceNames. W nastepnym kroku ¢wiczenia przeanalizujemy celowos¢ dotaczenia jej do

projektu.

9. Klasa adnotacji PlaceNames

Klasa adnotacji przechowuje tekstowe elementy opisowe mapy.

9.1. Wylacz widocznos¢ warstwy Parcels i wiacz widocznos$¢ warstwy adnotacji

PlaceNames (Ryc. 17).

Highland
San B emardino

Mentone

Loma Linda Redlands

Yuc aipa

Ryc. 17. Okno mapy z widocznymi warstwami: City Limits i PlaceNames

Nazwy miast sg wysSwietlane jako obiekty adnotacji.

9.2. Otworz tabele atrybutdw warstwy PlaceNames i przeanalizuj wszystkie pola

jej atrybutéw (Ryc. 18).
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Table [E]
Place Marnes x
TextString FontHame | FontSize Bold Halic Underline YerticalAlignment HorizontalAlignment -
¥ | Redlands Avrial 15 Yes Mo Mo Baseline Center
Mentone Arial 13 Yes Mo Mo Bazeline Center ||_
Highland Arial 15 Yes Mo Mo Baszeline Center ||7
Lama Linca Arial 13 Wes Mo Mo Baseline Center
San Bernardino Avrial 15 Yes Mo Mo Baseline Center
Yucaipa Arizl 15 ez Mo Mo Bazeline Center | T

4 1 b

T 1 » M E (0 out of § Selected)

Ryc. 18. Tabela atrybutéw warstwy PlaceNames

Jak wida¢, klasa adnotacji jako atrybuty przechowuje wtasciwosci tekstu, w tym

tekst napisu, nazwe czcionki, jej rozmiar i inne.
9.3. Zamknij okno tabeli atrybutowej.

Poniewaz klasa placeNames bedzie przydatna do tworzenia mapy powodzi i map
planéw ewakuacji, mozna podja¢ decyzje o wiaczeniu jej do bazy danych projektu.

W nastepnym etapie ¢wiczenia przeprowadzimy analize zbioru danych Schools.

10. Klasa obiektéw Schools

10.1. W oknie Catalog spéjrz na geobaze city.gdb.

Zauwaz, ze istniejg w niej dwa elementy, ktore zawierajg informacje na temat
szkot: jedna to klasa obiektow o geometrii punktowej o nazwie Schools, drugim jest

tabela o nazwie SchoolBuildings. W tym kroku éwiczenia zajmiemy sie analizg danych

dotyczacych szkét.

10.2. Wylacz widocznos$¢ warstwy PlaceNames i wigcz widocznos¢ warstwy

Schools.

W sytuacji powodziowej, szkoty mogg by¢ wykorzystywane jako schronienie dla
ewakuowanych. W zwigzku z tym lokalizacje szkdt sq uzyteczne do planowania dziatan

ewakuacyjnych.

10.3. Otworz tabele atrybutéw warstwy schools (Ryc. 19).
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Table =
SRR AR
Schoals X
Shape HAME 10_ ADDRESS CITY STATE ZIPCODE PHOHE -
» | Pairt ARRCAVWHEAD CHRISTIARN LCADERY CADOOFD | 105 TEMMESSEE 5T REDLAMND | CA 92373-5437 | 909-793-0601
Paoirt ASSOCIATED STUDEMTS OF COPE JR CAOOO73 1000w CYPRESS AVE REDLAND | CA 92373-5722 | 909-798-0068 =
Paoirt BURKE MONTESSOR! SCHOOL CAO0154 | 524 W14 WISTA DR REDLAND | CA 92373-7332 | 908-793-TOES
Fairt CALWARY CHAPEL OF REDLAMDS CHR | CAO01 77 | 9700 ALABAMA ET REDLAMND | CA 923742033 | 909-793-4954
Paoirt CITRUS GROVWE CHRITIAN SCHOOL CAO0249 (1307 ECITRUS AVE REDLAND | A 92374-4012 | 909-798-0313
Fairt COUNTY SCHOOL CLASSES CADOZSY | 30500 PALO ALTO DR REDLAND | CA 92373-7490 | 908-734-5560
Pairt FRAMKLIM SCHOOL CAO0437 (8590 E COLTOM AVE REDLAMND | A 92374-3699 | 909-307-5530
Paoirt GINGERBREAD HOUSE CA00474 (1361 PROSPECT DR REDLAND | CA 92373-7049 | 909-792-6617
Fairt KIMBERLY SCHOOL CADOG14 | 301 W S0OUTH AVE REDLAND | CA 92373-7039 | 908-307-5540
Paoirt KINGSBURY SCHOOL CAOOE1E | BO0 CAJOMN ST REDLAND | CA 92373-5938 | 909-307-5550 -
- e 3
oo 1w E {0 aut of 30 Selected)

Ryc. 19. Tabela atrybutow warstwy Schools

Atrybuty klasy schools obejmujg nazwe, adres i telefon szkoty (Ryc. 19). Ta

informacja na pewno bedzie przydatna przy planowaniu miejsc noclegowych dla

powodzian. Jednak analizowana tabela nie zawiera wszystkich atrybutéw zwigzanych ze

szkotami. Dodatkowa informacja jest przechowywana w zewnetrznej tabeli

nieprzestrzennej SchoolBuildings.

Tabela nieprzestrzenna schoolBuildings nie jest obecnie uwidoczniona

w dokumencie mapy. Musimy jg dodac do projektu.

10.4.

10.5.

W oknie Catalog kliknij tabele schoolBuildings i przeciagnij ja do tabeli

zawartosci.

W tabeli zawartosci kliknij ppm na dodang tabele nieprzestrzenng

SchoolBuildings i z menu kontekstowego wybierz polecenie Open (Otwdrz)

(Ryc. 20).

Tabela zostanie otwarta w tym samym oknie co tabela atrybutdw Schools. Mozna

przetaczac sie po miedzy nimi za pomoca zaktadek widocznych w dolnej czesci okna.

Table =
SchoolBuildings x
OBJECTID * BLDG_TYPE | YEAR_E | AREA | KITCHEN | ELEVAT 10_ -
» 1 | RMW1L 1990 | 5200 | Y 1360 | CADDO7O
2 | URML 1969 | 3000 | Y 1360 | CA00073 =
3 |RMIL 1975 | 1600 (MW 1360 | CADO1S54
4 | LURML 1975 | S000 | v 1360 | CAOMTT
5 [RMIL 1980 | 1300 | M 1360 | Ca00249
B | LURML 1975 | 2100 (MW 1360 | CADO297
7 | URML 1973 | 12600 | v 1360 | CAa00437
g |RMIL 1969 | 000 | v 1411 | cAD0474
9 | URML 1996 | 2600 | v 14596 | CAODOG14
10 | URML 1950 | 12500 | Y 1360 | CAD0G1E
11 | RMIL 1991 1900 [ M 1383 | CADO710 -
T 1 v 1 |[ES] 0 out of 30 Selected)
Schoals |}

Ryc. 20. Tabela nieprzestrzenna SchoolBuildings
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Tabela schoolBuildings zawiera informacje takie jak rodzaj budynku, rok budowy
i zajmowana powierzchnia. Nie ma pola shape poniewaz tabela ta nie przechowuje

obiektow. To po prostu zewnetrzna tabela przechowujaca dodatkowe atrybuty o szkotach.

10.6. Jesli to konieczne, przewin do konca tablicy i przyjrzyj sie atrybutowi 1D ,
ktory przechowuje unikatowy numer ID (identyfikator) dla kazdej szkoty.

10.7. Kiliknij karte tabeli atrybutéw klasy schools.

Tabela atrybutédw klasy schools zawiera ten sam atrybut 1D _, ktory przechowuje
numery ID dla kazdej szkoty. To pole moze by¢ stosowane do fgczenia dwdch tabel ze
sobg. Dzieki procesowi fgczenia tabel, w petniejszy sposdéb bedzie mozna wykorzystywac
wszystkie zgromadzone informacje. Jak taczy¢ tabele ze sobg dowiemy sie w jednym

z kolejnych ¢wiczen.

Informacje zawarte w tabeli nieprzestrzennej schoolBuildings rowniez mogg byc¢

przydatne do planowania schronienia na wypadek powodzi.

10.8. Zamknij okno tabeli.

11. Zbiory zlozone (coverage)
Dane przestrzenne na temat uzytkowania gruntow, ktére zostaty pozyskane od

Departamentu Planowania Urzedu Miasta, przekazane zostaty w formie zbioréw ztozonych

(coverage).
11.1. W oknie Catalog kliknij i rozwin zbiér 1anduse.

Zbiér ztozony landuse zawiera cztery klasy elementéw o geometrii: liniowej (arc),

poligonowej, punktowej i etykiety (Ryc. 21).

¢ Klasa obiektéw o geometrii poligonowej zawiera obiekty, ktore reprezentujq
rézne obszary uzytkowania gruntéw.

e Klase obiektow liniowych (arc) zdefiniowaé mozna jako granice poligonéw
uzytkowania gruntow.

o Etykiety (1abel) stanowig punkty potozone w $rodku kazdego poligonu,
ktére bedg wyznaczaty potozenie etykiet.

e Repery (tic) reprezentujg zbior wspdtrzednych obiektéw Swiata
rzeczywistego, ktore bedg wykorzystywane do kalibracji warstwy

uzytkowania terenu wzgledem realnego $wiata.
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Catalog o x
G-ty @ E e
Location: =P landuse -
= [ City.gdb -
= 'ﬁl Sewmer
[=] wastewaterMains
[%5] wastewatervalves
[E) cCityLimits
[E) Parcels
[A] PlaceMarnes
SchoolBuildings
[%] Schoals =
arc
label
polygon
tic
Q| FloodData.mxd
= LocalStreetsshp
= B raster_aerial.tif
+ [ soils -
MNarne Type
arc Arc Feature Class
E 1abel Label Feature Class
palygon Polygon Feature Class
BE T Tic Feature Class

Ryc. 21. Okno Catalog z widoczna zawartoscia zbioru ztozonego (coverage) landuse

11.2. W tabeli zawartosci otworz tabele atrybutéw warstwy Land Use (Ryc. 22).

Kazdy poligon warstwy Land Use ws$rdd atrybutdédw posiada PERIMETER (obwod)

i LU coDE (kod zagospodarowania przestrzennego).

Dane uzytkowania terenu bedg przydatne do okreslania liczby nieruchomosci
komercyjnych zagrozonych powodzig. Pamietajmy, ze klasa pParcels réwniez ma
zadeklarowany atrybut zagospodarowania przestrzennego. Jednakze klasa uzytkowania
gruntdw moze zostac uzyta w potgczeniu z dowolnymi innymi danymi. Dane te bedg

przydatne do naszego projektu i powinny zostac dotgczone do bazy danych.
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Table
ERER L1
Land Use
FID | Shape | AREA | PERIMETER | #| ID | LU_GEM | LU_CODE
3 2 | Polygon | 90791035 TE310437 | 2 | 51058 1 [ IMD
3 |Polygon | 34523034 | 24331421 | 3 | 4828 1 [mD
4 | Polygon | 22363352 22059914 | 4 | 5125 3| WaC
5 |Palygon | B11675 44 3494 6545 | 5 | 4327 1 [ IMD
6 | Palygon 15120438 32326363 | 6 | 48325 1 [ TCU
7 [Polygon | 7651705 | 33045723 | 7 | 4805 3 [Vac
S |Polygon | 47114219 4627 3092 | 8 | 4328 1 [ IMD
9 | Polygon | 54452 625 1041121 95110 1 [ IMD
10 | Polygon | 35786733 15114194 (10| 4327 1 [ TCU
11 | Palygon 2E03181 13261 639 [11 | 4328 3| WaC
12 | Palygon | 336708587 12210934 (12| 4328 1| TCU
T 1w E (0 out of 381 Selected)

Ryc. 22. Tabela atrybutowa warstwy Land Use

11.3. Zamknij okno tabeli atrybutowej.

12. Pliki SHAPEFILE

Dane o przebiegu i wiasciwosciach ciggdw komunikacyjnych zostaty pozyskane

z Departamentu Transportu Urzedu Miasta. Sq one przechowywane w pojedynczej klasie

pbiektow Localstreets, w osobnym pliku o rozszerzeniu .shp nazywanym potocznie

shapefilem, a dokladniej ESRI shapefile.

12.1. W tabeli zawartosci wytacz widocznos¢ warstwy Schools i wigcz widocznosé

warstwy Local Streets (Ryc. 23).

Ryc. 23. Okno mapy z widocznymi warstwami: City Limits i Local Streets

Warstwa Local Streets bedzie przydatna dla okreslenia drog ewakuacyjnych

i miejsc schronienia.
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12.2. Otworz tabele atrybutdw warstwy Local Streets i przeanalizuj pola
atrybutow (Ryc. 24).

Table =]
H- - B
Local Streets x
FID | Shape STREET_ID | CLASS CLASS_DESC STR_HAME STR_TYPE -
3 0 ) Paolyline 1 5 | Local Street COME CAMP RD
1 | Palyline 2 5 | Local Street CHURCH =T
2 | Polylire 3 5 | Local Strest OPAL RD
3 | Polyline 4 5 | Local Strest CHURCH 1)
4 | Polyline 5 5 | Local Strest DISHOMG 1)
4 | Palyline -] 5 | Local Street STATE 30 HAY
& | Palyline 7 5 | Local Street STATE 30 HAY
7 | Polyline g 5 | Local Street STATE 30 Hiy
3 | Polyline 9 5 | Local Strest STATE 30 HA™
9 | Polyline 10 5 | Local Strest OPAL Al
10 | Palyline 11 5 | Local Street OPAL Al -
TR 1 v » B[S 0 outof 3220 Selected)

Ryc. 24. Tabela atrybutow warstwy Local Streets

Tabela atrybutéw pliku LocalStreets.shp zawiera informacje takie jak STREET ID
(identyfikator drogi), crass (kod klasy), cLass DEsC (opis koddéw klasy), STR NAME
(nazwa ulicy) oraz STR_TYPE (kod typu drogi). Zauwaz, ze w tabeli brak atrybutu
Shape Length. Atrybut Shape Length jest tworzony i utrzymywany dla klas elementéw

liniowych tylko w geobazach.
12.3. Zamknij okno tabeli atrybutéw.

Kwalifikujemy klase Local Streets jako pozyteczng do projektu. Wejdzie wraz
z innymi danymi do projektowej geobazy. W nastepnym etapie ¢wiczenia przejrzymy

kilka zbiorow danych rastrowych.

13. Dane rastrowe

Zdjecie lotnicze i warstwe wystepujacych gleb otrzymalismy od miasta w formie

zbiorow danych rastrowych.

13.1. W tabeli zawartosci wytacz widocznos$¢ warstw City Limits i Local
Streets oraz witgcz widocznos$¢ warstwy Raster Aerial.

13.2. Powieksz obraz do zakresu warstwy Raster Aerial (Ryc. 25).
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Ryc. 25. Zbior rastrowy w postaci zdjecia lotniczego

Zdjecie lotnicze moze by¢ wykorzystywane jako tto map powodzi i moze stworzy¢

dla projektu atrakcyjny kontekst wizualny.

13.3. Kliknij przycisk Zoom In (Powieksz) ® kliknij w dowolnym miejscu na
obrazie.

13.4. Zauwaz, ze w momencie powiekszania, obiekty wyswietlane na obrazie stajq
sie jasniejsze.

13.5. Powieksz do momentu zauwazenia komorek podstawowych obrazu (pikseli)
(Ryc. 26).
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Ryc. 26. Powiekszony fragment zdjecia lotniczego z widocznymi komoérkami

podstawowymi obrazu

13.6. Aby wrdci¢ do obrazu rastra w petnym zakresie, kliknij narzedzie Full Extent

(Petny zakres) Q.

13.7. Otworz tabele atrybutéw dla warstwy Raster Aerial (Ryc. 27).

Table ]
ERIR— R -1 1 A
Raster Aerial x
0Ip | Value | Count -

b0 0| 623 (o

1 5 g

2 5] 2

3 7 3

4 g 3

5 9 7

] 10 g

7 (b 10

g 12 g

g 13 5 B
Mo 1 v n [E]S ] 0outof 251 Selected)
Raster Serial

Ryc. 27. Tabela atrybutowa rastra Raster Aerial
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Tabela atrybutéw zdjecia lotniczego nie zawiera uzytecznych informacji dla naszego

projektu. Atrybut value przechowuje wartos$¢ skali szarosci pikseli (wyrazonych

w bajtach), a atrybut count - liczbe pikseli o tej wartosci szarosci wystepujacych

w obrazie.

Aby uzyska¢ najwazniejsze informacje o rastrach nalezy wyswietli¢ ich wiasciwosci.

13.8.
13.9.

Zamknij okno tabeli atrybutow.

W oknie Catalog kliknij ppm plik raster aerial.tif i z menu

kontekstowego wybierz polecenie Properties (Wtasciwosci).

13.10. Przyjrzyj sie informacjom zawartym w oknie Raster Data Properties

(Wtasciwosci danych rastrowych) (Ryc. 28).

Raster Datazet Properties @
Gereral
Property Value it
=  Data Source
Raster rasker_aerial. tif
Data Type File System Rasker
Folder C:\TemplvirtualCampusiLearndrcGIS1 0 Organize), £
= Raster Information
Colurmns and Rows 1166, 1400
Mumber of Bands 1
Cellsize (¥, ¥) 10, 10
Uncompressed Size 311 MB
Format TIFF
Source Type continuous Swiitch to -
Pixel Tvpe signed inkeger
Pixel Cepth 16 Bit
MaoData Value -32768
Colormap ahsent
Pyrannids level: 4, resampling: MNearest Neighbor Build. ..
Campression Mone
= Extent il
[ ak ] | Caticel | Apply

Ryc. 28. Okno Raster Data Properties z wlasciwosciami pliku raster_aerial.tif
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Najwazniejsze parametry rastréw

Columns and Rows — liczba kolumn i rzedéw rastra,

Number of Bands —,

Cellsize (X, Y) —wielko$¢ komorki podstawowej rastra (piksela) wyrazone w jednostkach
mapy,

Uncompressed Size — wielko$¢ obrazu w wersji nieskompresowanej,

Format — format pliku rastrowego,

Source Type — parametr kontrolujacy sposéb renderowania danych.

Pixel Type — rodzaj liczb przypisanych pikselom. Moze byé: unsigned/signed, integer/floating
point.

Typ piksela Opis
Unsigned przechowuje wylacznie liczby nieujemne
Signed moze przechowywac wartosci ujemne

Integer liczba catkowita

Floating-point liczba zmiennoprzecinkowa

Pixel Depth — Gle¢bia bitowa piksela (1, 2, 4, 8, 16, 32, 64) okresla zakres wartosci, jakie moze
przechowywac dany plik rastrowy, co opiera si¢ na wzorze 2” (gdzie # jest glebia bitowa), np., raster
8-bitowy Unsigned moze mie¢ 256 unikalnych wartosci z zakresu od 0 do 255.

Glebia bitowa Zakres warto$ci, ktore moze zawiera¢ kazdy piksel
1 bit (!

Unsigned 8 bit | 0-255
Signed 8 bit -128-127
Unsigned 16 bit | 0-65535
Signed 16 bit -32768-32767
Unsigned 32 bit 0—4294967295
Signed 32 bit | -2147483648-2147483647
Floating-point 32 bit -3.402823466e+38-3.402823466¢e+38
Unsigned 64 bit 0-18446744073709551616

e No Data Value — warto$¢ kodu dla pikseli pozbawionvch danvch.

13.11. Aby zamkna¢ okno dialogowe Raster Dataset Properties (Wtasciwosci danych
rastrowych) kliknij przycisk Anuluj.
13.12. W tabeli zawartosci wytgcz widocznos$¢ warstwy Raster Aerial i wigcz

widocznos$¢ warstwy Soils.
Warstwa soils jest w formacie ESRI Grid.

13.13. Otworz tabele atrybutdw warstwy soils (Ryc. 29).
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Tahle =]
ERAE- LR
Soils x
Rowid | VALUE* | COUNT SOIL_DESC -
3 1] 1 GO1 | Wyater
1 2 1526 | Quary-Gravel pit
2 3 11643 | Psamiments and Fluvents (freg-flooded) L
3 4 35652 | Cieneba-Rock outcrop complex 3
4 5 152 | Cieneha sandy loam
E E 4503 | Craftom-Rock outcrop complex (eraded)
-] T 283 | Friant-Fock outcrop complex
7 g 1342 | Tolhouse sandy loam
3 9 3440 | =an Timoteo loam (eroded)
9 10| 26188 | Saugus sandy loam
10 11 18639 | Tujunga gravelly loamy sand
11 12 30111 | Soboba stony loamy sand
12 13 4526 | Soboba gravely loamy sand
13 14 17636 | Tuiundga loamy sand =2

T 1w E (0 out of 27 Selected)

Soils

Ryc. 29. Tabela atrybutowa rastra Soils

Atrybut soIL DESC przechowuje opisy wydzielen gleb, ktore sa znaczace dla
pedologa lub geologa, ale raczej sq bez znaczenia dla projektu dziatan
przeciwpowodziowych. Cho¢ poczatkowo wydawato sie, ze warstwa gleb moze by¢ istotna

dla projektu, teraz decydujemy sie jg odrzucic.

13.14. Zamknij okno tabeli atrybutéw.

14. Zamkniecie dokumentu mapy

Jeszcze raz przeanalizujmy przydatnos¢ dla projektu wszystkich zebranych danych

geograficznych.

14.1. Z menu File (Plik) wybierz polecenie Zakoricz.

14.2. Gdy pojawi sie monit, czy zapisa¢ zmiany (?), kliknij przycisk Nie.

W tym ¢wiczeniu przegladalismy rézne zbiory danych wektorowych i rastrowych pod
katem ich przydatnosci dla projektu dziatan przeciwpowodziowych. Analizowano dane
przechowywane w geobazie, w postaci zwyktych klas obiektow, zestawow danych, danych
ztozonych (coverage), plikow Shapefile, obrazéw rastrowych, np. zdjecie lotnicze oraz
w formacie ESRI Gridfile.

W trakcie analizy zdecydowalismy, ktére dane powinny znalez¢ sie w bazie danych
powodzi (Tab. 1).
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Tab. 1. Lista warstw danych przestrzennych do wykorzystania w projekcie geobazy
dziatan przeciwpowodziowych

Nazwa zbioru

danych Wykorzystujemy Odrzucamy Powad

. -
zbyt maty zakres przestrzenny, zbyt techniczne
atrybuty
% :
zbyt maty zakres przestrzenny, zbyt techniczne
atrybuty
okredla obszar analizy
przydatny do okreslania budynkéw zagrozonych
ewakuacjg
przydatny w warstwie opisowej map
przydatny w planowaniu miejsc schronienia
powodzian
e ool lebngs przydat_ny w planowaniu miejsc schronienia
powodzian
przydatny do okreslania zagrozonych obszaréw
przydatny do okreslania drég ewakuacji
przydatny do wizualizacji map
v zbyt techniczne atrybuty

Zebralismy sporg czes$c¢ danych potrzebnych do realizacji projektu. Ciggle jednak
brakuje nam najbardziej istotnych danych dotyczacych samej powodzi, np.: zakresu stref
przeciwpowodziowych i granic zalewisk, ktére powinny zosta¢ opracowane na podstawie
danych statystycznych pochodzacych z poprzednich powodzi. Brak nam takze danych

demograficznych, ktore bytyby pomocne podczas planowania dziatan ewakuacyjnych.

W przypadku wystgpienia zagrozenia powodziowego konieczny bedzie szybki
kontakt z instytucjami odpowiedzialnymi za ewakuacje, np. uzyczenie pojazdéw
umozliwiajgcych szybkg ewakuacje, karetek pogotowia, strazy pozarnej i innych. Musimy
wiec uzyskac dostep do danych dotyczacych sprzetu ratowniczego. Ponadto, dla
planowania drég ewakuacyjnych bylyby przydatne dane o przebiegu gtéwnych drég
powiatowych i granic administracyjnych. Teraz gdy juz wiemy czego potrzebujemy,

jedyne co pozostato to te dane odnalezc.

W nastepnym ¢wiczeniu nadal bedziemy pracowac nad danymi projektu dziatan
przeciwpowodziowych. Zajmiemy sie w nim organizacjg danych w przestrzennej bazie

danych powodzi.
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