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AGH Geometria obiektow

segments
}(I}r *, X,]"
yertic:esx J Xy
I/ \*I
xl}r xl? - - 14 -
“wx o Axy  Obiekty w modelu wektorowym mogg mieC geometrie
seqgment vertices

punktowg, liniowg lub poligonowg.

1 - E Punkt jest definiowany przez pare wspodirzednych x, .

Linie i poligony skfadajg sie z weztow i segmentow.

Vertcesare drawn a5 Wezty sq punktami zwigzanymi z obiektami,

'—\ Last vertex added is red.

\ \/ segmenty to linie tgczgce wezty.
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AGH Edycja obiektow wektorowych

segments

i vy ¥ M| Edycja obiektow wektorowych polega na

’ ‘.\ XIF - - = - . - ’ - - -
X LY zmianie konfiguracji jego weztow (przeniesieniu,
" oy N Ay . .

segment vertices wstawieniu, usunieciu).

Edycja wezidw wptywa na segmenty.
Przesuniecie wezta moze zmienic¢ kat i odlegtosc

miedzy segmentami.

Usuniecie wezta moze skroécic¢ lub usunaé

segment.

Dodanie wezta tworzy nowy segment.



AGH Edycja obiektow & relacje przestrzenne

R
R

Jesli obiekty danej klasy sg przestrzennie
powigzane, zmiany ksztattu jednego obiektu mogg
mie¢ wptyw na ksztatty innych obiektow (topologia,

vide kolejna prezentacja).

Jest wazne aby wiedzie¢ przed rozpoczeciem

edycji, czy dane majgq ze sobg relacje przestrzenne.



AGH Etapy procesu edycji w ArcGIS

1. Otwarcie dokumentu mapy i dodanie danych do

edycji,
2. Rozpoczecie sesji edycji,
3. Wybranie szablonu obiektu,
4. Wybor obiektu i wyswietlenie jego szkicu,

5. Wprowadzenie zmiany,

6. Zapis modyfikacji.
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Edycja obiektow wektorowych w ArcGIS

@B e

Create Features
:‘; - <Search>

P p= | 71

=

£l = layers

=] ROADS Clip

= [J DOQ_Outline
=
=] subortho.sid

Value
High : 202

Low:37

ROADS_Clip
— ROADS_Clip

‘AL]UJEHS .ﬂ\

ECMWnTooIs
/' Line
[ Rectangle

(O Circle
O Ellipse
7r Freehand

[@e|2n « L

Drawing~ K (7]

@) Arial

L-A-~

| B Create Features | [ Attributes |




AGH Dodanie warstwy bazowej

Dla lepszej orientacji, mozna dodac¢ warstwy

pomocnicze (warstwy bazowe).

Np. jako warstwe

pomocniczg, mozna dodac
zdjecie lotnicze, satelitarne,

lub skan mapy.




Sesja edycji w ArcGIS

|7 Start Editing

Po rozpoczeciu sesji edycji, dane w dokumencie

mapy stajq sie dostepne do edycji.




AGH

Sesja edycji w ArcGIS

W ramach sesji edycji, mozna edytowac tylko

warstwy, ktore sq zapisane w jednej przestrzeni

roboczej (tym samym folderze lub geobazie).

Start Editing

This map contains data From more than one database or folder,

Plezss choase the layer or workspace to edt,

L &> Boundary

The geodatabase 3 © Buildngs

/&3

icon is colored and
has a pendl symbaol
over it for all the
fayers in the selected
data source.

| j <= Control painks

1 € Hydrologic region

1 4 Fhdralogic unit
%,ﬂ * Indes: arid
ALt ID

L Lot lines
|4 T Road casings

These are the potentialy
editable lyersin the map.
Click 3 layer to view its
data source at the bottom

of the window.

| & udy Region

Source
| VRIS ProfectiCity datalDigkizing
| CY&ELS PrajectiCity datalRegional

The colored icon is also

shown beside the data

source contzining the
selected layears.

These are the data sources of the
fayers in the map. Click 3
workspace to view the kyers from
it at the top of the window.

Twpe
Shapefiles | dBase Fies
Shapefiles | dBase Fles
File Gendatabase

A CHGEIS ProjectiCity datalStudy Data.gdb
| SIS Prafecticity ||ﬂ:n5'ﬂd:ﬁrh||ﬁt:m=ih Geodstabase

l

ok | | cancel

Jezeli warstwy mapy
odwotujg sie do danych
przechowywanych w
roznych lokalizacjach,
nalezy wybrac obszar
roboczy zawierajacy dane,

ktére chcesz edytowac.
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AGH Wybranie szablonu obiektu
Create Features O =
% - B <Serch> -8 Podczas edycji warstwy, pracujemy z szablonami
Budynki -
- obiektdw.
R
.|:l - = - - 7 - 7
. ) Jezeli warstwa posiada wiele szablonow obiektow,
Drogi =
oo nalezy wybrac ten, ktéry chcesz uzy¢, aby edytowacd
® drzewa
orli lub utworzy¢ nowy obiekt.
Tereny rolne ;o . . L.
nsone Jesli warstwa nie posiada zdefiniowanego szablonu,
@reny.siwardee i . . . .

=m PO rozpoczeciu sesji edycji, ArcMap automatycznie

E’ConstructionTools
[%3 Polygon utworzy szablon, ktory mozna bedzie w razie potrzeby
[] Rectangle
o ircle 1 4
o o zmodyfikowac.

?p Freehand

IT.| Auto Complete Polygon
| Auto Complete Freehand
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AGH Wybor obiektu i wyswietlenie jego szkicu

Zanim bedzie mozna edytowac ksztatt obiektu

trzeba wyswietli¢ jego szkic.

NPT

Szkic przedstawia rozmieszczenie weztow i

segmentow danego obiektu.



AGH Wprowadzenie modyfikacji w ArcGIS

editor~| » M [ 2]t Al BNk 2 R BB

Po wyswietleniu szkicu obiektu, przy pomocy
odpowiednich narzedzi mozna:

[(r]pepe 28 711 A
e przenies¢, wstawic lub usung¢ wierzchotki;

e przenies¢ lub zmienic ksztatt segmentow;

e wprowadzi¢ inne zmiany.




AGH Zapis modyfikacji w ArcGIS

Editor ) Zmiany sg natychmiast widoczne na ekranie, ale

|7 Start Editing

pierwotne dane nie sq aktualizowane az do momentu

Zapisu.
Zapis zmian moze byc¢ dokonywany w dowolnym

momencie sesji edycji.

W momencie zakonczenia sesji edycji, ArcMap

zapyta czy zapisac¢ zmiany.

UWAGA! Zapis dokumentu mapy nie jest

tozsamy z zapisem modyfikacji danych.



AGH Utatwienia procesu modyfikacji w ArcGIS

Zatézmy, ze edytujemy linie ulicy, ktéra taczy sie z
innym obiektem zakonczonym weztem potozonym na

srodku skrzyzowania.

Niezaleznie od doktadnosci uzycia narzedzi do

edycji, prawdopodobnie bedziemy mieli trudnosci w
przeciggnieciu wezta i doktadnym upuszczeniu go we

wiasciwym miejscu. Prawdopodobnie, w efekcie

powstanie niewielka szczelina lub natozenie sie obu

Crvershioot Undershoot Correct




Aby upewnic sie, ze obiekty potaczone zostang
prawidtowo, mozna uzy¢ metody nazywanej
przyciaganiem (snapping). Spowoduje ono, gdy

wskaznik myszy znajdzie sie w okreslonej odlegtosci,

zwanej tolerancjq przyciqgania, opuszczenie wezta
obiektu doktadnie do wierzchotka, krawedzi lub

punktu koncowego innego obiektu.




AGH Utatwienia procesu modyfikacji w ArcGIS

Czesc¢ obiektéw, do ktérych mozna przyciagnac
wezet nazywane sg elementami przyciggania
(snapping agent).

Funkcje przyciggania mozna w dowolnym

momencie wiaczyc¢ lub wytgczyd.

Snapping ~|O |B | O | O

Snapping - rozwijalne menu, w ktérym nalezy wtaczy¢ docigganie (Use Snapping); pozostate

opcje: Intersection Snapping (docigganie do punktéw przeciecia sie linii lub poligonéw), Midpoint
Snapping (docigganie do srodkow odcinkdw), Tangent Snapping (docigganie do punktéw stycznosci z
tukami), Snap To Sketch (docigganie do aktualnie rysowanego obiektu)

Point Snapping (docigganie do punktow)

End Snapping (docigganie do poczatkowych i kornicowych punktéw linii)

Vertex Snapping (docigganie do wierzchotkéw poligonéw lub linii)

Edge Snapping (docigganie do krawedzi poligondw lub linii)



z0tte linie - granice dziatek
czerwone linie - ulice

zielone koto - tolerancja przycigqgania

przycigganie — wtgczone

Nowy segment jest dodawany do warstwy ulic.

Wierzchotki obiektow w warstwie ulic sg srodkami

przyciggania (snap agents).




z0tte linie - granice dziatek
czerwone linie - ulice

zielone koto - tolerancja przycigqgania

przycigganie — wtgczone

Nowy segment jest dodawany do warstwy ulic.

Wierzchotki obiektow w warstwie ulic sg srodkami

przyciggania (snap agents).




AGH Szablony obiektow w ArcGIS

Type text in the box
and click Search to find
feature templates.

Open a dialog box to create and
rmanage feature templates.

2 | E Al

Editor=| ~ - Ll L‘? U::: Elj

Group or fitter Create Features |:| D
feature templates. = - - (&) Clear the search. <
Layer name Campsites ’"
Campsitas The list of feature
Feature template p templates for the
currenthy visible . ’ . e .
Roads
ayers that you are Szablony obiektow definiujq
— Fresway editing.
Click a feature Local road
template to start L 1 1
e O S T r oy - informacje wymagane do
of feature, such as
a local road. Skreams i i
Double-click a feature UtWO rZG Nni a n Oweg O O b | e ktU .
~ = Inkermitkent strearns template t.':' access
——Perennial streams its properties.
Right-click to open a
Study areas menu of commands
for managing feature
[ ]study areas [v] templates.
The construction
tnqls listed are )
determined by the i gonstruction Tools
. t',fDlaEt of ﬂfﬁ"g The construction tool
:tn::?'le Eniuec?f tﬁe |/ Line that wil be used to
window. [] Rectangle create features.
() circle Use the feature
7 Ellipse template properties to
- hand set which tool is
¢ Freehan activated by defautt.




AGH Szablony obiektow w ArcGIS

Szablony definiujq:

Ay additional !
Primary way to identify  information about the  Yseful for finding
a feature termplate. feature template. feature termplates.

- klase, w ktorej bedg

Template Properties Z .
== przechowywane obiekty,
autumaﬂé;f:gﬁi tsri ::::;mn: P::E a—— %’;ﬁgﬁ;;ﬂ“ . Sy m b (0] | | kQ u Zywa N a' d (0]
Create Eﬁﬁg.érﬁ s e ol ) Lise Layer . . ,
L Qe e T i reprezentowania obiektow,
E;fhere nemlxl i 't g | , ,
t il| ==t Target Layer: Tracks ° H
el [l domyslne wartosci
(reac-only). Tract 1D 2Nl > The default ’
Options for __I IS Private ?ﬁgrébiﬁ;abx;aluez at ry b utow.
viewing the assigned to this
list of fizlds. field, . .. .
—— * nazwe, opis i informacje,
H prvipi i
ktore pomagajg w
ok ][ conced | [ seew | P gajq

|
Systermn information
(read-only ) about the
selected field.

odnajdywaniu i organizacji

obiektow.



AGH Szablony obiektow w ArcGIS

List By Source

Przed rozpoczeciem edycji

= =4 Tax Parcels
") A T35\ Maps and GDE\TaxData.gdb
- [ TaxParcels

contains the map data

This geodatabase
listed below it.

warstwy (po raz pierwszy), dobrym

¥ TaxParcelAnnotation
v | Parcel Boundaries

You can use the E Parcels

l boxes to tum layers }/ These feature classes ] nawykiem jest okreslenie stylu

on or off and expand 29 Basemap are part of a feature
or contract items. = B US Highways dataset in the source . .
Voo et symboliki edytowanej warstwy w
= [ Miner Roads . e .
| tabeli zawartosci.
Railroads

7 ¥ Waterbodies

— @ Wateraay Podczas tworzenia obiektu
Stand-alone tables

without associated il [J City boundary

feigﬁgenslg?n;hg:an IE; "'QL gr'gnipgeladvﬁrnéseﬁili_le ] WaI‘StWY, element deZIG m|a+
source. el ewners geodatabase because it
prawidtowg symbolike jako

I ;
i L] Imagery has a different source.

= Cadastral Reference
= B CATaxGIS\Maps and GDEA\TaxData.gdb

31 CadastralReference Z 1
4 & Contrel Comers W+asnOSCI .

- B Boundaries This is the source
geodatabase for the data
Sections in this data frame.

Y




AGH Szablony obiektow w ArcGIS

Tworzenie szablonu obiektow przebiega szybko:

wyboér warstwy, ew. wybranie klasy obiektéw.

Create Mew Templates Wizard Ii.]ﬁ . . ]
Select the bayers you want to create bemplates for: PO Utworzenlu Szablonu mozna
LIS Renger tetions . ;e
ngm » zmienic jego wtasciwosci.
fion park, ary

cexd Szablony sq zapisywane jako

czes¢ dokumentu mapy oraz plikow

i pakietow warstwy.

Fish | | concel |
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AGH Typowe btedy edycji

Dangles
._______._-—II
— . . ’
. Tworzeniu nowych obiektow wektorowych

Switchbacks

. towarzyszg roznorodne btedy edyciji.
lknots
) AN

- . niezamkniecie poligonu
Loops
. 0. ,

/ szczelina

Overshoots ‘ll’

-

Undershoots J///r \\\\\\\\

Slivers

natozenie

skrecony poligon




