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ArcGIS: Cwiczenie 12

Cwiczenie 12

Modyfikacja sladéw budynkéw”

*- Na podstawie oficjalnych materiatéw szkoleniowych ESRI (Learning ArcGIS Desktop (for ArcGIS 10)).

Centrum handlowe Galeria zostata przebudowana. Niektére budynki magazynowe
zostaty rozszerzone, a jeden zostat rozebrany. Pracujemy dla Wydziatu Planowania
Urzedu Miasta i naszym zadaniem jest utrzymywanie aktualnosci miejskiej bazy danych

GIS. Musimy dokonac poprawek potozenia obiektéw centrum handlowego.

1. Rozpoczecie pracy z ArcMap i otwarcie dokumentu mapy

1.1.  Woystartuj program ArcMap i z lokalizacji \LearnArcGIS10\Edit, otworz plik

mapy Gallerial.mxd (Fig. 1).

Fig. 1. Dokument mapy

Mapa obrazuje slady budynkéw i ulic na tle zdjecia lotniczego. Scena przedstawia
okolice centrum handlowego Galeria. Zdjecie lotnicze zostato wykonane po zakonczeniu
przebudowy centrum handlowego. Klasy obiektéw Buildings i Streets reprezentujq

stan sprzed przebudowy.

Zauwaz, ze niektére Slady budynkdw nie odpowiadajg stanowi faktycznemu

obrazowanemu na zdjeciu lotniczym.
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W kolejnych krokach éwiczenia, w celu odzwierciedlenia zmian wprowadzonych w

trakcie przebudowy, bedziemy sie zajmowac¢ edycjg warstwy Buildings.

2. Rozpoczecie sesji edycji i utworzenie szablonu obiektow

Jezeli okno Catalog jest otwarte, aby powiekszy¢ obszar wyswietlania mapy, w razie

potrzeby zamknij je.

Przed rozpoczeciem edycji warstwy Buildings, nalezy rozpoczac sesje edycji.

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

Na pasku narzedzi Standardowy (Standard), kliknij przycisk paska Narzedzi
Edytor (Editor Toolbar) -

Pasek narzedzi Edytor (Editor) moze zosta¢ wyswietlony na pulpicie w
postaci ptywajacej. Jesli chcesz, zadokuj pasek narzedzi do okna ArcMap.
Zauwaz, ze przyciski na pasku narzedzi edytora sgq wytgczone (wyszarzone).
To dlatego, ze jeszcze nie rozpoczeliSmy sesji edycji.

Na pasku narzedzi edytora, kliknij menu Edytor (Editor) i wybierz Uruchom
Edytor (Start Editing).

Przyciski, menu i listy rozwijane na pasku narzedzi edytora sq teraz
wiaczone. Dodatkowo otwiera sie okno Tworzenie Obiektow (Create
Features)!, ktére wyséwietla warstwy Buildings i Streets (Fig. 2). Klasy
elementéw uzyte w tych dwdch warstwach sg umieszczone w tym samym

obszarze roboczym, wiec obie sg dostepne do edycji.

! Jezeli okno Tworzenie Obiektéw (Create Features), nie zostato otwarte samoczynnie,
wiacz je recznie, poprzez wejscie do menu Edytor (Editor) > Okna Edycji (Editing
Windows) > Tworzenie Obiektow (Create Features).
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Fig. 2. Okno dialogowe Tworzenie Obiektow
2.6. W tabeli zawartoéci, kliknij narzedzie Lista Wedtug Zrédta (List By Source)
2 (Fig. 3).
2.7. Jesli nie widac petnej sciezki dostepu do zrédet danych, zatrzymaj wskaznik

myszy nad Sciezkami.

Table Of Contents =

% :{‘-}9 & | 5
-] = Layers
o 3 CATernpiWirtualCampusLearnArc GISLNEdit\Galleria.gdb
= Streets
= Buildings
]
= B3 CoTempiirtual Campus\Learndre GISTIVEHit,
+ Galleria area

Fig. 3. Tabela zawartosci z widocznymi warstwami projektu

Warstwy Buildings i Streets odwotujq sie do danych przechowywanych w pliku
geobazy o0 nazwie Galleria.gdb. Zdjecie lotnicze jest przechowywane w innej

przestrzeni roboczej (workspace) — w podfolderze \Edit.

W dolnej czesci okna Tworzenie Obiektow, widoczny jest obszar Narzedzia
Konstrukcji (Construction Tools). Na razie, widoczny jest w nim komunikat: ,Wybierz
szablon (Select a template)”. Obecnie, dla zadnej warstwy obiektow jeszcze nie
utworzono szablondw wprowadzania danych. Utworzymy szablon obiektow dla warstwy

Buildings.
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2.8. W oknie Tworzenie Obiektdow, kliknij ppm warstwe Buildings i wybierz

Wrtasciwosci (Properties).

W oknie dialogowym Wtasciwosci Szablonu (Template Properties), wyswietlane sg
podstawowe informacje o szablonie. Widoczne sq: nazwa szablonu (taka sama jak nazwa
warstwy), stowa kluczowe (tags), symbol warstwy, domysine narzedzie konstrukcji

(poligon) i lista atrybutéw warstwy.
Dodamy do szablonu informacje, ktore pomoga opisa¢ edytowane obiekty.

2.9. Do pola Opis (Description), wpisz: “Galleria shopping center building
footprints” (Fig. 4).

2.10. Kliknij w polu Sfowa Kluczowe (Tags) i umies¢ kursor na koncu stowa
Polygon, po czym wpisz przecinek (,,”) oraz dwa dodatkowe tagi: Planning,

Galleria Redevelopment.

Jesli jeden lub wieksza liczba atrybutéw edytowanej klasy bytyby takie same dla
wszystkich obiektéw tworzonych za pomocg tego szablonu, mozna ustawi¢ domysing
wartosc atrybutow tak, ze podczas tworzenia nowego obiektu, do tego atrybutu bedzie
automatycznie wprowadzana prawidtowa wartos¢. W tym przypadku jednak, budynki

majg cechy unikalne i nie bedziemy korzystali z tej mozliwosci.

2.11. Zauwaz, ze niektore atrybuty posiadajg zadeklarowang warto$¢ domysing
»0". Pola te posiadajg zadeklarowany numeryczny typ danych (short integer
lub double) (Patrz: Cwiczenie 11, Tab. 1.). Aby zorientowa¢ sie jaki typ
danych zostat przypisany do danego atrybutu, mozemy klikng¢ na
poszczegolne pola i w dolnej czesci okna dialogowego odczytac niezbedne
informacje. Pozostaw wszystkie wartosci niezmienione.

2.12. Zaakceptujemy takze domysine narzedzie (Polygon) wybrane przez ArcGIS.
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Fig. 4. Okno dialogowe Wtasciwosci Szablonu warstwy Buildings

2.13. Aby utworzy¢ szablon Buildings, kliknij OK.

2.14. Jesli wewnatrz okna dialogowego Tworzenie Obiektéow (Create Features), nie
mozna zobaczy¢ catej przestrzeni pola Narzedzia Konstrukcji (Construction
Tools), zmien proporcje wyswietlania okien. Najedz kursorem myszy na linie

oddzielajacq liste warstw od obszaru Narzedzia Konstrukcji i przeciggnij jq w

gore.

Narzedzia dostepne w obszarze Narzedzia Konstrukcji sa powszechnie stosowane
przy tworzeniu poligonéw. Domysinym narzedziem, podczas tworzenia nowego budynku,

bedzie aktywne narzedzie Polygon (Fig. 5).
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Fig. 5. Okno dialogowe Tworzenie Obiektéow z utworzonym szablonem obiektéw warstwy
Buildings

W nastepnym kroku rozpoczniemy edycje obiektéw warstwy Buildings.

3. Wybranie do edycji pierwszego obiektu budynku

3.1. Aby poprawi¢ widocznos$c¢ obiektéw na mapie, zamknij okno tabeli zawartosci

i kliknij narzedzie Petny Zakres (Full Extent) Q.
Zanim bedzie mozna edytowac ksztatt obiektu, trzeba najpierw wybra¢ sam obiekt.

Zaczniemy wybierajac budynek narozny, potozony w pétnocnej i centralnej czesci
centrum handlowego (Fig. 6).

Fig. 6. Polozenie pierwszego edytowanego obiektu
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3.2. Na pasku narzedzi edytora, kliknij Narzedzie Edycja (Edit Tool) * , a

nastepnie kliknij dwukrotnie na rogu budynku wskazanego na Fig. 6.

Dwukrotne klikniecie obiektu spowodowato wyswietlane jego szkicu (Fig. 7). Mozesz
teraz zobaczy¢ wierzchotki budynku (zielone i czerwone kwadraty) oraz segmenty (linie),

ktore je tacza.

Fig. 7. Zaznaczenie obiektu do edycji

W momencie wyswietlenia szkicu obiektu, pojawit sie mini pasek narzedzi Edycja
Weztéw (Edit Vertices) (Fig. 7). Ten pasek narzedzi zapewnia szybki dostep do narzedzi

stuzgcych do dodawania, usuwania i przenoszenia weztéw obiektow.

Zdjecie lotnicze pokazuje, ze budynek zostat od zachodu przedtuzony. W

nastepnych dwéch krokach zajmiemy sie edycjq ksztattu $ladu budynku.

4. Przeciagniecie wezlow budynku do nowej lokalizacji

Aby zmieni¢ ksztatt sladu budynku, mozna przesuna¢ wierzchotki zachodnich
naroznikéw. Aby lepiej zobaczy¢ wezty, mozna powiekszy¢ obraz do wybranego obiektu

za pomoca specjalnie stworzonej dla tego ¢wiczenia zaktadki.
4.1. Z menu Zaktadki (Bookmarks) wybierz Building 1.

W tej skali, nowe narozniki budynku sg widoczne na zdjeciu lotniczym, na lewo od

starego Sladu budynku w postaci pikseli o jasniejszych fototonach wzgledem swojego tfa.

Przeciggniemy dwa wezty budynku potozone po jego zachodniej stronie do nowych

miejsc pokazanych na Fig. 8.
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Fig. 8. Miejsca do ktdorych nalezy przeciagnac slad przebudowanego budynku

4.2. Umiesc¢ kursor myszy nad wierzchotkiem potozony w lewym gérnym rogu
budynku, dopdki nie zmieni sie w strzatke kompasu. Kliknij i przeciagnij
wierzchotek do nowego potozenia (Fig. 9). Jezeli sie pomylisz, przeciagnij

wierzchotek ponownie do wtasciwego miejsca.

Fig. 9. Nowe potozenie jednego z wezléw sladu budynku

4.3. Przeciagnij wierzchotek potozony w lewym dolnym rogu do jego nowego

potozenia.
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4.4, Najedz kursorem myszy na dowolny wezet, az zmieni sie w strzatke
kompasu, a nastepnie kliknij ppm i wybierz Zakoricz Szkic (Finish Sketch)
albo nacisnij klawisz F2 (Fig. 10).

Fig. 10. Zmodyfikowany s$lad budynku

Wprowadzone zmiany odzwierciedlajg nowe potozenie budynku.

Wykorzystujac zdjecie lotnicze jako warstwe bazowgq i przeciggajac odpowiednie
wezty do nowych miejsc, mozna szybko zmodyfikowac potozenie budynku. Wtasnie
dowiedzieliSmy sie jednak, ze centrum handlowe zostato niedawno skartowane przez
geodetdéw, ktérzy wykorzystywali do tego GPS (global positioning system). Dzieki ich
pracy posiadamy dostep do bardzo doktadnych wspétrzednych narozy budynkéw. W
nastepnym kroku ¢wiczenia bedziemy edytowac narozniki budynku ponownie, tym razem

za pomocag wspoétrzednych GPS.

5. Przesuwanie wezlow budynkow do znanej lokalizacji X, Y

Sesje nagraniowe Sladéw GPS sg zazwyczaj zapisywane w postaci par
wspotrzednych geograficznych (dtugosci i szerokosci geograficznej), wyrazonych w tzw.
stopniach dziesietnych (decimal degrees DD) (patrz ponizej). Na ich podstawie obliczane
sg wspotrzedne x, y weztdow obiektéw. Wspoétrzedne budynkdw przechowywane sg
ukfadzie wspétrzednych state Plane Coordinate System, @ wspotrzedne weztow X, y

zostaly zmierzone w stopach.



ArcGIS: Cwiczenie 12

Zapis dtugosci geograficznej

Wartosci katowe dtugosci i szerokosci geograficznej sa wyrazane w stopniach, minutach i sekundach.
Réwnolegle funkcjonuja dwa sposoby zapisu: zapis Degrees, Minutes, Seconds (DMS) oraz Decimal
Degrees (DD). Wspotrzedne centralnej czesci budynku A0 AGH to:

50°03'51.78"'N i 19°55'24.39"E (w zapisie DMS)

oraz

50.06438333... 19.923441666... (w zapisie DD)

W zwigzku ze zmiennoscig dtugosci geograficznej w granicach £180°, w zapisie DMS, dla wartosci
dodatnich, wystepujacych na wschdéd od Greenwich, przyjmowany jest na koncu zapis literki E, a dla wartosci
ujemnych, wystepujacych na zachdd od Potudnika Zero, przyjmowany jest na koncu zapis literki W. W zapisie
DD, o wschodnim lub zachodnim kierunku dtugosci geograficznej $wiadczy dodatnia badz ujemna wartos¢ przy
utamku dziesietnym.

W GIS istnieje czesto potrzeba konwersji danych pomiedzy zapisem DMS, a DD. Konwersji dokonujemy
za pomocg operacji:

DD=stopnie + minuty/60 + sekundy/3600 [DMS]
Wygodnym sposobem na konwersje pojedynczych wartosci wspotrzednych geograficznych jest takze uzycie
kalkulatora systemowego Windows (Start->Programy->Akcesoria->Kalkulator).

DD->DMS:

Wprowadz utamek dziesietny np.: 50.06438 i nacisnij klawisz DMS. Otrzymany wynik pomimo zapisu
dziesietnego jest wyrazony w stopniach minutach i sekundach i ma posta¢: dd.mm.ss. W naszym przypadku w
wyniku operacji otrzymujemy wartosc¢:

50.0351768, ktorg nalezy rozumiec jako:

50°03'51.768"N

DMS->DD:

Wprowadz wartos¢ DMS jako utamek dziesietny np.: 19°55'24.39"”E wprowadzamy jako: 19.552439. Zaznacz
opcje Inv, a nastepnie nacisnij przycisk DMS. Otrzymasz wynik w formacie DD: 19.923441666...

W tym kroku ¢wiczenia zmodyfikujemy potozenie zachodnich naroznikéw budynku

do doktadnych lokalizacji x, vy.

5.1. Aby cofna¢ zmiany wprowadzone do szkicu w poprzednim etapie ¢wiczenia,
kliknij Cofnij (Undo) .

5.2.  Kliknij dwukrotnie wybrany budynek, aby wyswietli¢ jego szkic.

5.3.  Kliknij ppm w lewym gérnym wierzchotku budynku, tak jak pokazano na

Fig. 11, i wybierz polecenie Przenies Do (Move To).

Fig. 11. Wybor wezta do precyzyjnej modyfikacji potozenia

10




ArcGIS: Cwiczenie 12

Okno dialogowe Przenies Do (Move To) wyswietla wspotrzedne x, y dla biezacej

lokalizacji wezta.

5.4. Kliknij liste rozwijang z prawej strony pola X i sprawdz, czy jest zaznaczona
jednostka Feet.

5.5. Poniewaz jednostki mapy sg wyrazone w stopach, wspotrzedne GPS zostang
automatycznie przeliczone ze stopni w formacie DD na stopy.

5.6. Usun biezaca wartos¢ koordynaty z pola X i wpisz (lub skopiuj i wklej)
warto$é: 1706194.882,

5.7. Aby przesung¢ kursor na pole Y, nacisnij klawisz Tab.

5.8. Usun biezacqg koordynate i wpisz (lub skopiuj i wklej) wartosé: 316005.54

(Fig. 12).
Move To [E3]
w“ 1706194.83 =
Vi 316005,54

Fig. 12. Okno dialogowe precyzyjnego wprowadzania danych

5.9. Nacisnij Enter.

Wierzchotek potozony w lewym gérnym narozniku budynku, zostat przeniesiony do

nowej, doktadnej lokalizacji (Fig. 13).

Fig. 13. Precyzyjnie zmodyfikowane potozenie jednego z weztéw

Nalezy teraz przesunaé wierzchotek potozony w lewym dolnym rogu budynku.

2 W zaleznoéci od znaku dziesietnego uzytego w ustawieniach systemu operacyjnego
komputera, uzyj znaku kropki (,,.”) lub przecinka (,,").

11



5.10.

5.11.

5.12.

5.13.
5.14.
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Kliknij ppm czerwony wezet reprezentujacy lewy dolny rég budynku i
wybierz polecenie Przenie$ Do (Move To).

Dla wspotrzednej X, wpisz (lub skopiuj i wklej) wartos¢: 1706199.05, a
nastepnie nacisnij klawisz Tab.

Dla wspotrzednej Y, wpisz (lub skopiuj i wklej) warto$¢: 315944 . 40.
Nacisnij Enter.

Wybierz dowolny wezet, kliknij ppm i wybierz Zakoricz Szkic (Finish Sketch)
(Fig. 14).

Fig. 14. Precyzyjnie zmodyfikowane potozenie weziéw budynku

5.15.

Z menu Edytora (Editor), wybierz Zapisz Zmiany (Save Edits).

Mozna precyzyjnie edytowac ksztatt obiektow przesuwajac wezty do konkretnych,

znanych wspotrzednych x, y. Ale co, jesli nie znamy dla obiektéw doktadnych wartosci

nowych wspétrzednych weztdw x, y, ale wiemy, ze ich potozenie zostato skrécone lub

przedtuzone wzdtuz okreslonej sciany o znang odlegtos¢?

W nastepnym kroku bedziemy edytowac ksztatt budynku przesuwajgc wierzchotki o

okreslong odlegtosé.

5.16.
5.17.

Aby odznaczy¢ edytowany budynek, kliknij na mape, poza jego obszarem.

Kliknij przycisk Petny Zakres (Full Extent) (& , aby powiekszy¢ obszar mapy
do petnego zakresu.

12
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6. Przesuwanie wezlow o okreslong odleglos¢

Pomiary geodezyjne wykazaty, ze budynek centrum handlowego potozony w
$srodkowej i wschodniej jego czesci, aby podtaczy¢ go do pdétnocnej czesci centrum
handlowego, zostat przedfuzony o 30 stép. W tym kroku ¢wiczenia zajmiemy sie

przesunieciem naroznych weztéw tego budynku.

6.1. Kliknij dwukrotnie maty budynek oznaczony na Fig. 15.

Fig. 15. Potozenie drugiego edytowanego obiektu

Ponownie, dobrym pomystem bedzie powiekszenie obrazu mapy do wybranego jej

fragmentu.

6.2. Z menu Zaktadki (Bookmarks) wybierz Building 2.
6.3. Kliknij ppm w lewy gorny wierzchotek wybranego obiektu i wybierz Przenies
(Move).

Pojawi sie okno dialogowe Przenies (Move). W jego lewym polu, mozna okresli¢
odlegtos¢ w jednostkach mapy, o ktorg chcesz przenies¢ wezet w kierunku wschodnim lub
zachodnim. Liczba dodatnia spowoduje przesuniecie wierzchotka na wschéd, liczba

ujemna bedzie skutkowata przeniesieniem go na zachdd.

W prawym polu okna dialogowego, mozna okresli¢ odlegto$¢ w jednostkach mapy, o
ktdrg wierzchotek ma by¢ przeniesiony na pétnoc lub potudnie. Liczba dodatnia

spowoduje przesuniecie wezta na pétnoc, a liczba ujemna przeniesie go na pofudnie.

6.4. Chcemy przenies$¢ wezet o 30 stop na potnoc. W prawym polu okna

dialogowego Przenies (Move), nalezy wpisa¢ wartos¢ 30.(Fig. 16).

13
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Fig. 16. Okno dialogowe precyzyjnego przesuwania danych

6.5.  Wcisnij Enter.

Efekt precyzyjnego przesuniecia wezta mozna obejrzeé¢ na Fig. 17.

Fig. 17. Precyzyjnie przeniesione potozenie pierwszego z weztow

6.6. Przesunmy teraz prawy gérny wezet sladu budynku o 30 stép na pdtnoc.
6.7. Aby zakonczy¢ szkic, kliknij ppm na dowolny wezet i wybierz Zakoricz Szkic
(Finish Sketch) lub nacisnij klawisz F2.

Obiekt budynku zostat przedtuzony o 30 stop i jest potaqczony z budynkiem
sasiadujgcym z nim od pétnocy (Fig. 18).

14
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Fig. 18. Zmodyfikowane potozenie obu weztéw budynku 2
6.8. Z menu paska Edytor (Editor), wybierz Zapisz Zmiany (Save Edits).
6.9. Aby zobaczy¢ catg mape, kliknij Petny Zakres (Full Extent) Q.

W tym etapie modyfikacji potozenia budynkéw, wykorzystywalismy mozliwosc
przenoszenia weztow o okreslong odlegtos¢. Budynek zostat przedtuzony, a jego ogdlny
ksztatt jest ciqgle prostokatny. W nastepnym kroku zajmiemy sie edycjg budynku, ktéry
zostat przedtuzony i ktérego ogdlny ksztatt zostat zmieniony.

7. Tworzenie i przenoszenie nowych weztow

We wschodniej czesci centrum handlowego znajduje sie budynek do ktérego
dobudowano potudniowe skrzydto. Poniewaz ogdlny ksztatt budynku ulegt zmianie, nalezy
utworzy¢ nowe wezly i przenies¢ je na odpowiednie naroza nowego skrzydta budynku
(Fig. 19).

15
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Fig. 19. Potozenie trzeciego edytowanego obiektu

7.1. Aby wyswietli¢ szkic, kliknij dwukrotnie na budynku wskazanym na Fig. 19.

7.2. Powieksz odpowiednio obraz mapy uzywajac zaktadki Building 3.

Na zdjeciu lotniczym wida¢ zarys nowego skrzydta budynku (Fig. 20).

Fig. 20. Powiekszony fragment budynku
7.3. Na pasku narzedzi Edycja Weztow (Edit Vertices), kliknij narzedzie Dodaj

Wezet (Add Vertex) P
7.4. Aby dodac wierzchotek, kliknij w dowolnym miejscu na linii dolnego

segmentu budynku (Fig. 21).

16
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Fig. 21. Dolny segment obiektu z dodanym nowym weztem

Utworzony wezet, jest wyswietlany jako pusty kwadracik z czerwonymi
krawedziami. Ostatnio dodany wezet ma zawsze czerwong barwe. Puste wnetrze

znacznika oznacza, ze wierzchotek jest zaznaczony.

Nastepnie, nowy wezet nalezy przenies¢ do doktadnej lokalizacji naroza budynku.

Ponownie skorzystamy z danych dostarczonych przez firme geodezyjna.

7.5. Wybierz nowy wierzchotek, klikajgc na niego ppm, a nastepnie wybierz
polecenie Przenies Do (Move To).

7.6. Dla wspotrzednej X, wpisz (lub skopiuj i wklej) wartos¢ 1706622.652, po
czym nacisnij klawisz Tab.

7.7. Dla wspétrzednej Y, wpisz (lub skopiuj i wklej) warto$¢ 315733.314.

7.8. Nacisnij Enter (Fig. 22).

Fig. 22. Przeniesiony wezel obiektu
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Musimy jeszcze utworzy¢ dwa kolejne wezty potozone wzdtuz dolnego segmentu

$ladu obiektu i przenies¢ je do dwdch lokalizacji nowego skrzydta budynku.

7.9. W dowolnym miejscu na dolnym segmencie, dodaj dwa kolejne wezty.
7.10. Przenie$ oba wezty do wtasciwych lokalizacji. Wspdtrzedne weztdw sg
udostepnione w Tab. 1.

Uwaga: Upewnij sie, ze przypisujesz wspoétrzedne do odpowiedniego wezta (wzgledna
pozycja w segmencie (lewy lub prawy)). Jesli sie pomylisz, kliknij polecenie Cofnij

(Undo), a nastepnie powtoérz proces dodawania weztéw i przypisania im wspétrzednych.

Tab. 1. Wspétrzedne dwéoch weziow budynku 3

Wezet X Y
Prawy 1706562.865 | 315665.259
Lewy 1706550.391 | 315676.420

7.11. Zakoncz szkic (Fig. 23).

Fig. 23. Obiekt budynek 3 z utworzonymi i zmodyfikowanymi lokalizacjami weziéw

7.12. Z menu paska narzedziowego Edytor (Editor), wybierz Zapisz Zmiany (Save
Edits).

Dodajac do szkicu nowe wezty, a nastepnie przenoszac je do wspotrzednych nowych
naroznikéw budynku, zmieniliSmy ogolny ksztatt budynku. Jednak edytowany budynek

zostat takze przebudowany wewnetrznie. Oryginalny budynek i jego dodane skrzydio sgq
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obecnie uwazane za dwa odrebne budynki. W nastepnych dwéch krokach éwiczenia

podzielimy budynek na dwa odrebne obiekty.

8. Ustawienia Srodowiska przyciggania

Przed podzieleniem budynku na dwa obiekty, zajmiemy sie ustawieniem Srodowiska
przyciggania. To pomoze nam podzieli¢ budynek doktadnie wzdtuz Sciany, ktora oddziela
oba budynki.

8.1. Z menu Edytor (Editor), wybierz Przycigqganie (Snapping), a nastepnie kliknij
Pasek Narzedzi Przyciggania (Snapping Toolbar).

Na mapie pojawia sie pasek narzedzi Przycigganie (Snapping) (Fig. 24).

Snapping ~ OlEﬂlDlD’

Fig. 24. Pasek narzedzi Przyciaganie

Domyslnie, podczas trwajacej sesji edycji, przycigganie jest wiaczone. Sg wtedy
wilaczone wszystkie cztery rodzaje przyciggania: punkt (point), koniec (end), wezet
(vertex) i krawedz przyciagania (edge snapping) (cztery przyciski na pasku narzedzi

Przycigganie). Niebieski kontur wokot przycisku wskazuje, ze przycisk jest aktywny.

W tym etapie ¢wiczenia bedziemy wykorzystywali wytgcznie przycigganie do weztéw

(Vertex Snapping), wszystkie pozostate opcje mozemy zatem wytaczyc.

8.2. Na pasku narzedzi Przycigganie (Snapping), wytacz wszystkie przyciski z
wyjatkiem Przyciaganie do Weztow (Vertex Snapping) (Fig. 25).

Shapping O H E‘D’

Fig. 25. Pasek narzedzi Przyciaganie z wytaczonymi narzedziami (od lewej): Przyciaganie
do Punktéw (Point Snapping), Przyciaganie do Korncéw (End Snapping) i Przyciaganie do
Krawedzi (Edge Snapping)

Teraz, gdy wskaznik myszy bedzie sie zblizat do wezta, to bedzie do niego

przyciggany.

JestedSmy gotowi, aby podzieli¢ wybrany obiekt budynku.
9. Podzial obiektow poligonowych
9.1. Kliknij Narzedzie Edycji (Edit Tool), znajdujace sie na pasku narzedzi Edytor

(Editor), a nastepnie, aby ponownie wyswietli¢ jego szkic, dwukrotnie kliknij

wewnatrz wybranego obiektu.
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9.2. Zwrd¢ uwage na dwa wezty wskazane na Fig. 26. W oparciu o nie bedziemy
dokonywali podziatu obiektu. Kursor narzedzia bedzie przyciggany do

wskazanych weztéw, co umozliwi precyzyjna linie ciecia.

Fig. 26. Dwa wezty wzdtuz ktérych dokonywany bedzie podziat obiektu

9.3. Na pasku narzedzi Edytor (Editor), kliknij narzedzie Narzedzie Podziatu
Poligonéw (Cut Polygons Tool.).

Zauwazmy, ze szkic obiektu przestat by¢ wyswietlany. Podczas korzystania z
Narzedzia Podziatu Poligonéw, pomimo braku wyswietlania szkicu, ciggle dziata

przycigganie (w naszym przypadku przycigganie do weztow).

9.4. Przesun wskaznik myszy wzdtuz linii ciecia, w poblize prawego wezta
(Fig. 26).

Przy kursorze pojawi sie komunikat: Buildings: Wezet (Buildings: Vertex)
informujacy o tym, ze kursor narzedzia jest przyciggany do wezta w warstwie Buildings
(Fig. 27).
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Snapping v X

Snapping~ O H @J:f

Fig. 27. Komunikat Narzedzia Podziatu Poligonéw informujacy o przyciaganiu kursora do
wezla

9.5. Kliknij kwadrat wskazujacy pofozenie wezta.
9.6. Przesun wskaznik myszy nad potozenie lewego wezta i po pojawieniu sie
komunikatu o przycigganiu do wezta, zakoncz podziat dwukrotnym

kliknieciem w wezet.

Obiekt budynku zostat podzielony na dwa odrebne obiekty (Fig. 28).
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Snapping v X

Snapping~ O H @H ol

Fig. 28. Obiekt budynku podzielony na dwa odrebne obiekty

9.7. Kliknij narzedzie Edytuj (Edit), a nastepnie kliknij poza wybranym obiektem
aby go odznaczyc.

9.8. Kliknij na kazdy obiekt z osobna, aby zobaczy¢, ze w rzeczywistosci s one
teraz oddzielnymi obiektami.

9.9. Kliknij poza wybrany obiekt aby go odznaczyc.

9.10. Zapiszmy zmiany, a nastepnie powiekszmy okno mapy do petnego zakresu.

Do tej pory zajmowaliSmy sie edycjq obiektéw, ktdre w trakcie przebudowy zostaty

rozszerzone. Jeden budynek zostat jednak podczas przebudowy zburzony.

W nastepnym kroku, usuniemy go.

10. Usuwanie obiektu

Budynek z Fig. 29 zostat podczas prowadzonych prac rozebrany. W tym kroku

¢wiczenia, usuniemy go z warstwy budynkdw.
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Fig. 29. Lokalizacja zburzonego budynku

10.1. Powieksz do obraz do zakresu wyznaczonego zaktadka Building 4.

10.2. Skorzystaj z Narzedzia Edycji (Edit Tool) znajdujacego sie na pasku Edytor
(Editor). Kliknij obiekt budynku wskazanego na Fig. 29, aby go wybrac.

10.3. Nacisnij klawisz Delete (Fig. 30).

Fig. 30. Fragment obszaru mapy ze skasowanym obiektem budynku

Zwro¢ uwage na maty budynek potozony po prawej stronie usunietego obiektu. To
budka z hot-dogami. Zdjecie lotnicze wskazuje, ze zostata przeniesiona nieco, na
pétnocny zachdd. W nastepnym kroku ¢wiczenia przeniesiemy ten obiekt do nowej

lokalizaciji.
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11. Przenoszenie obiektow

Zajmiemy sie teraz przeniesieniem budki z hot-dogami do lokalizacji pokazanej na
Fig. 31.

Fig. 31. Zmiana potozenia obiektu budki z hot-dogami

11.1. Dwukrotnie kliknij obiekt, aby go wybrac.
11.2. Przeciagnij obiekt w lewo na prawdziwe potozenie widoczne na zdjeciu
lotniczym (Fig. 32).

Fig. 32. Fragment mapy z przeniesionym obiektem budki z hot-dogami
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11.3. Powieksz mape do petnego rozmiaru.

11.4. Z menu gtéwnego Wybdr (Selection), wybierz Wyczysé¢ Wybrane Obiekty
(Clear Selected Features).

11.5. Obiekty warstwy Buildings odzwierciedlajg teraz ksztatty budynkéw w
Swiecie rzeczywistym. Ostatnig rzecza, ktérg musimy zrobié, to zachowanie

swojej pracy.

12. Zapisz modyfikacji potoZenia obiektow

12.1. Z menu paska Edytor (Editor), wybierz polecenie Zakoriczy¢ Edycje (Stop
Editing). Kliknij przycisk Tak, aby zapisa¢ zmiany.

12.2. Wyjdz ArcMap. Kliknij przycisk Nie, gdy pojawi sie monit, czy zapisa¢ zmiany

w dokumencie mapy.

Nie ma potrzeby, aby zapisywac¢ dokument mapy, poniewaz niczego w nim nie
zmieniliSmy. Edycje, ktérych dokonalismy dotyczyty wytacznie danych, ktére byt na

mapie wysSwietlane.

W zakoniczonym ¢wiczeniu zapoznaliSmy sie z podstawowymi narzedziami edycji
danych w ArcMap. Wykonano kilka réznych rodzajéw edycji poligonéw. Utworzono
szablon obiektow, pracowaliSmy ze szkicami obiektéw, dodawano wezty, przenoszono
wezty do konkretnych istniejacych par wspodtrzednych x, y i przesuwano wezty na

okreslong odlegto$¢, przenoszono cate obiekty do nowej lokalizacji oraz usuwano obiekty.

W kolejnych ¢wiczeniach, zapoznamy sie z bardziej zaawansowanymi technikami

edycji.
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