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ArcGIS: Cwiczenie 16
Cwiczenie 16

Tworzenie nowych klas i ich atrybutéw”

*- Na podstawie oficjalnych materiatéw szkoleniowych ESRI (Learning ArcGIS Desktop (for ArcGIS 10)).

Miejski oddziat pewnej organizacji ekologicznej tworzy spis miejskich drzew. Wykaz
ten bedzie wykorzystany do utworzenia map zréznicowania roslinnosci miasta.
Czionkowie organizacji rozpoczeli projekt od zebrania danych drzew jednego z miejskich
parkéow. Do rejestrowania lokalizacji poszczegdlnych drzew wykorzystano odbiorniki GPS.
Grupa uzyskata od wydziatu administracji urzedu miasta warstwy GIS: granicy parku,

miejskich ulic i cyfrowe zdjecie lotnicze.

Naszym zadaniem bedzie wprowadzenie danych do ArcGIS. Z lokalizacji GPS
zarejestrowanych dla poszczegdlnych drzew, bedziemy tworzy¢ klasy GIS. W drugim
kroku ¢wiczenia, na podstawie posiadanych lokalizacji, utworzymy mape zmiennosci

roslinnosci.

1. Analiza danych w ArcCatalog
1.1. Uruchom ArcCatalog.

1.2. W drzewie katalogow, przejdz do potaczenia do folderu LearnArcGIS10 i

rozwin folder Edit.

Niektore z danych, ktore bedg uzywane w tym ¢wiczeniu sg przechowywany w
geobazie cityPark.gdb. Bedziemy takze wykorzystywac obraz citypark.tif oraz plik

tekstowy Trees.csv.

1.3. W oknie podgladu przejdz do zaktadki Zawartos¢ (Contents).
1.4. Wybierz plik geobazy cityPark.gdb, a nastepnie kliknij zaktadke Szczegoty

(Details) &= .

Geobaza cityPark.gdb zawiera dwie klasy obiektow: granice parku oraz okoliczne

ulice. Geobaza zawiera réwniez nieprzestrzenng tabele o nazwie Trees.

Przegladniemy wtasciwosci danych aby okresli¢ uktad wspdtrzednych uzywany przez
klasy obiektow.

1.5. Aby otworzy¢ okno dialogowe Wfasciwosci (Properties) pierwszej klasy, w
drzewie katalogdéw, kliknij dwukrotnie warstwe parkBoundary. Wejdz do

zaktadki System Wspdtrzednych XY (XY Coordinate System).
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W polu Szczegdty (Details), zauwazymy, ze klasa obiektow wykorzystuje system

wspotrzednych Lambert Conformal Conic. Pole Nazwa (Name) wskazuje, ze uktad

wspotrzednych zostat zmodyfikowany (Fig. 1).

Name: Custonn
Dekails:
Projection: Lambert_Confarmal _Conic A

False_Easting: 1312333.333333
False_Marthing: 0.000000
Central_Meridian; -93,000000
standard_Parallel_1: 33716667
Standard_Parallel_z2: 39.733333
Latitude _OF_Origin: 38,333333
Linzar Unit; Foot 1S {0.30<4801)

Geographic Coordinate Syskem: GCS_MNarth_American_1983
Angular Unit; Degree (0,01 74553292519943299)
Prime Meridian: Greenwich (0,000000000000000000)
Daturn; D_Morth_American_1983
apheroid: GRS_1930 L'

Fig. 1. Parametry odwzorowania kartograficznego klasy ParkBoundary

1.6.
1.7.

Aby zamkna¢ okno dialogowe Wtasciwosci, kliknij Anuluj.
W drzewie katalogow, kliknij dwukrotnie klase streets i okresl

wykorzystywany przez nig uktad wspotrzednych.

Klasa streets rowniez wykorzystuje wiernokatne odwzorowanie stozkowe

Lamberta (Lambert Conformal Conic).

1.8.
1.9.

1.10.

Zamknij okno dialogowe Wtasciwosci.

Aby otworzy¢ okno dialogowe Wfasciwosci Zestawu Danych Rastrowych
(Raster Dataset Properties), dwukrotnie kliknij plik obrazu citypark.tif.
Przewin w dot, az pojawi sie informacja o wykorzystywanym odwzorowaniu
kartograficznym. Kliknij przycisk Edytuj (Edit), aby wyswietli¢ szczegdtowe
informacje o uzywanym uktadzie wspotrzednych (Fig. 2).

¥ Coordinate Syskem

Marme: MAD_1983_StatePlane_Kansas_Morth_FIPS_1501_Feet

Details:

Projection: Lambert_Conformal_Conic s
False_Easking: 1312333,333333

False_Morthing: 0.000000

Central_Meridian: -93.000000

Standard_Parallel _1: 33716667

Standard_Parallel_z: 39.733333

Latitude_OF_Origin: 358.333333

Linear Unit: Fook_15 (0.304801)

Geographic Coordinate System: GCS_Maorth_American_1983

Angular Unit: Degree (0.017453292519943299)

Prime Meridian: Greenwich {0,000000000000000000%

Daturn; D_Morth_American_1953 “w

Fig. 2. Parametry odwzorowania kartograficznego obrazu citypark.tif.
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Obraz, podobnie jak klasy obiektdw ParkBoundary i Streets, wykorzystuje

projekcje stozkowg Lamberta.

1.11. Kliknij przycisk Anuluj dwa razy, aby zamkna¢ dwa otwarte okna dialogowe.
1.12. W drzewie katalogdw, wybierz plik Trees.csv, a nastepnie kliknij zaktadke

Podglad (Preview)® (Fig. 3).

Contents | Previsw | Drescription |
Species Diameter_c | Height_cla Health X ¥

¥ | Pin Oak 1 1 5 170 T2 28677 319297 704204
Motthern Red Oak 2 2 5 1703183 66845 319324 521734
Black Oak 1 2 B 17035204 52283 31933594513
Black Oak 1 2 5 1705235.87602 F19337 528739
Black Oak 1 2 5 1703261 .01576 F19336.201254
Morthern Red Osk 2 2 S 1703271 73273 319323.097157
Pin Oak 1 1 5 170331071189 319314 32287
Pin Cak 1 1 5 1703331 00477 319299 457854
Red Maple 2 2 B 1703165.38357 319225595664
Fed Maple 1 1 5 1703189.57521 319213254495
White Cak 2 2 5 1705216.52909 F19204.097739
White Cak 2 2 B 1703241 9394 F9200.729342
Morthern Red Osk 2 2 S 170326306881 319186949294
White Oak 2 2 5 1703267 .04971 319218490294
Pin Cak 1 2 5 1703286 34173 319185724401
Pin Cak 1 2 B 17032585.72933 319207160032
Fed Manle 2 2 a 1705301 .0405 F9154.1834

4 1 P

= RN TR 1 v (of 448)
Pressiew: [ Table - ]

Fig. 3. Podglad pliku tekstowego Trees.csv

Plik Trees.csv jest tabelg z lokalizacjami drzew i ich atrybutami. Atrybuty to
gatunki drzew, klasy wysokosci (wartosci 1, 2, i 3 reprezentujg rozne wysokosci drzew) i
klasy zdrowia (wartos¢ ,5” oznacza drzewa w najlepszej kondycji zdrowotnej, ,1” - w

najgorszej).

Lokalizacje drzew sg rejestrowane jako pary wspotrzednych x i y. W wspoétrzedna
kazdego drzewa sg przechowywane w oddzielnych polach. W dalszej czesci ¢wiczenia, z

tych wspotrzednych bedziemy tworzy¢ klase obiektow punktowych.

1.13. Kliknij zaktadke Zawartos¢ (Contents).

! Jezeli pojawit sie komunikat informujacy, ze plik Trees.csv nie moze byé podgladany,
oznacza to, ze znakiem dziesiethym systemu operacyjnego komputera jest przecinek ,,”.
W zwigzku z tym, ze w pliku tekstowym znakiem dziesietnym jest kropka ,.”, powstat
konflikt. W tej sytuacji mozna: albo zmieni¢ znak dziesietny w systemie operacyjnym na
kropke, albo zamiast pliku Trees.csv, mozna skorzysta¢ z nieprzestrzennej tabeli o
nazwie Trees przechowywanych w geobazie citypark. Na tym etapie ¢wiczenia, podglad
tabeli Trees mozna wykonaé bezposrednio z geobazy. W punkcie 5 ¢éwiczenia, mozna
dodac tabele Trees do ArcMap w miejsce Trees.csv.
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W zwigzku z tym, ze jednym z zadan projektu jest utworzenie klasy
odzwierciedlajgcej zmiennos¢ stanowisk roslinnosci, nalezy utworzy¢ nowg, pustg klase
do przechowywania jej obiektéw. W nastepnym kroku utworzymy te klase. Jej uktad
wspotrzednych, zostanie zaimportowany z jednej z klas obiektéw sktadowanych w

geobazie citypark.

2. Utworzenie nowej klasy obiektow

W tym kroku éwiczenia utworzymy nowg klase obiektow o geometrii poligonowej

stuzacg do przechowywania stanowisk roslinnosci.

2.1. W drzewie katalogow, kliknij ppm cityPark.gdb, wskaz polecenie Nowy

(New), a nastepnie kliknij Klasa Obiektow (Feature Class).
Otworzy sie kreator Nowa Klasa Obiektéow (New Feature Class).

2.2. W polu Nazwa (Name) wpisz: Groves.
2.3. W polu Alias wpisz major Groves.

2.4. Pozostaw domyslnie ustawiony typ geometrii poligonowej (Polygon Features)

(Fig. 4).
M ame: Groves
Aliaz: tajor Groves
Type

Type of features stored in thiz feature class:

Falygon Features -

Fig. 4. Kreator nowej klasy obiektow Groves

2.5. Kiliknij Dalej (Next).
Nastepnie nalezy okresli¢ uktad wspdtrzednych nowej klasy obiektow.

Poniewaz uktad wspdtrzednych klasy obiektow Groves powinny pasowac do innych
klas obiektow w geobazie citypark, nalezy zaimportowac go z jednej z tych klas

obiektow.

2.6. Kliknij Importuj (Import).
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2.7. Przejdz do folderu LearnArcGIS10\Edit i dwukrotnie kliknij plik geobazy

CityPark.gdb. Wybierz klase streets, a nastepnie kliknij Dodaj (Add)
(Fig. 5).

M arne: Cuztom

+-5 Geagraphic Caordinate Systens Impaort...

+F_:| Projected Coordinate Systems
- ——
ey <Unknown Mew -

kA cudify....

Fig. 5. Okno wyboru uktadu wspoétrzednych nowej klasy obiektow
Zostanie wyswietlona nazwa Niestandardowy (Custom). Oznacza to, ze projekcja
stozkowa Lamberta (Lambert Conformal Conic) zostata zmodyfikowana przez

uzytkownika?.

2.8. Kliknij Dalej (Next).

2.9. Domyslna wartos¢ Tolerancji XY (XY Tolerance) jest poprawna, przejdzmy
wiec przycisk Dalej (Next).

2.10. Domysina Konfiguracja Stow Kluczowych (Default Configuration Keyword)

jest poprawna, wiec ponownie kliknij przycisk Dalej (Next).

Teraz mozna zdefiniowac atrybuty nowej klasy obiektow. Dodamy trzy atrybuty:
pole tekstowe o0 nazwie NAME przechowujgce nazwe wydzielenia, pole liczbowe o nazwie
TREES przechowujace liczbe drzew wydzielenia i pole liczbowe o0 nazwie Av_HEIGHT

przechowujace $rednig wysokos$¢ drzew wydzielenia.

2.11. W kolumnie Nazwa Pola (Field Name), kliknij w komorce ponizej nagtéwka
SHAPE i WpPiSZ nazwe NAME.

2.12. Nacisnij klawisz Tab.
Tekst jest domysinym typem pola, wiec pozostawiamy je bez zmian.

2.13. W tabelce Wfasciwosci Pola (Field Properties) znajdujacej sie ponizej,

zmienmy diugosc¢ pola na 30 (Fig. 6).

2 Klikajac polecenie Modyfikuj (Modify) mozna upewnic sie, ze w rzeczywistosci wybrano
projekcje stozkowg Lamberta (Lambert Conformal Conic). Po zapoznaniu sie z
parametrami odwzorowania, aby powrdéci¢ do Kreatora Nowej Klasy Obiektéw, nalezy
klikng¢ przycisk Anuluj (Cancel).
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Field Mame Data Type
CBJECTID Ohject 10
SHAPE Geometry
MAME Text

Click any field to see itz properties.

Field Properties
Alias
Allowy MULL values Yes
Default Walue
Lencth 30

Fig. 6. Okno dialogowe witasciwosci atrybutu NAME nowej klasy Groves

2.14. W kolumnie Nazwa Pola (Field Name), kliknij w komorce pod polem NAME i

utworz kolejne pole o nazwie TREES.

2.15. Nacisnij klawisz Tab.

2.16. W polu Typ Danych (Data Type) wybierz short Integer (Fig. 7).

Field Mame Data Type
COBJECTID Ohject ID
SHAPE Geometry
MAME Text
TREES Short Integer -

Click any field to see itz properties.

Field Properties

Alias

Allowy MULL values

Yes

Default Walue

Fig. 7. Okno dialogowe wtasciwosci atrybutu TREES nowej klasy Groves

2.17. Utworz kolejny atrybut o nazwie Av HEIGHT i typie danych short integer

(Fig. 8).
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Field Mame Data Type =
CBRJECTID Ohject |0 R
SHAPE Geometry
MAKE Text
TREES Short Integer
A HEIGHT Short Integer -

Click. any field to see its properties.
Field Properties
Alias

Allosy MULL values Yes
Default Walue

Fig. 8. Okno dialogowe witasciwosci atrybutu av_HEIGHT nowej klasy Groves

2.18. Kliknij przycisk Zakorcz (Finish), aby utworzy¢ nowg klase elementow.

Geobaza citypark zawiera obecnie trzy klasy obiektéw: granice parku, ulice i
zagajniki (Fig. 9).
= L CityPark.gdb
[E Groves
=) ParkBoundary

[=] Streets
Trees

Fig. 9. Klasy obiektow geobazy citypark
W nastepnym kroku ¢wiczenia dodamy trzy klasy obiektdw geobazy citypark oraz
obraz citypark.tif do okna mapy ArcMap. W dalszej czesci ¢wiczenia utworzymy

obiekty dotychczas pustej klasy Groves.

3. Dodanie danych do ArcMap

3.1. Kliknij polecenie Uruchom ArcMap (Launch ArcMap) Q,

3.2. Otworz pusty dokument mapy.

3.3. Utdz okna tak, aby mozna byto zobaczy¢ zaréwno ArcCatalog jak i ArcMap.

3.4. W ArcCatalog, jesli to konieczne, wybierz plik geobazy CityPark.gdb.

3.5. Wybierz zaktadke Zawartos¢ (Contents).

3.6. W zakfadce Zawartosc¢ (Contents) wybierz klase elementéw ParkBoundary, a
nastepnie przytrzymaj wcisniety klawisz Shift i wybierz klase streets, tak

aby zaznaczy¢ obie klasy.
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3.7. Przeciagnij dwie wybrane klasy obiektow w obszarze wyswietlania mapy

ArcMap.
ArcMap wyswietlit dwie wybrane warstwy z zastosowaniem losowej symboliki.

3.8. W zaktadce Zawartos¢ (Contents) ArcCatalog kliknij klase Groves i

przeciagnij ja do obszaru wyswietlania mapy ArcMap.

Zauwaz, ze alias klasy obiektdow Groves (major Groves) wyswietla sie w tabeli
zawartosci ArcMap. Warstwa major Groves hie zawiera jeszcze zadnych obiektow, wiec

nie wida¢ jej symboli w obszarze wyswietlania mapy.

3.9. W drzewie katalogdéw ArcCatalog, wybierz plik obrazu citypark.tif i

przeciggnij go do obszaru wyswietlania mapy ArcMap (Fig. 10).

Fig. 10. Okno mapy z widocznymi obiektami klas: ParkBoundary, Streets oraz zdjeciem
lotniczym citypark.tif

3.10. Zamknij ArcCatalog.



4. Symbolizacja warstw
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Obraz zdjecia lotniczego Citypark.tif jest przykryty przez warstwe

ParkBoundary. Zmienimy symbolike warstwy parkBoundary tak aby mozna byto

zobaczy¢ zdjecie lotnicze.

4.1. W tabeli zawartosci, kliknij symbol parkBoundary.

4.2. Na liscie symboli po lewej stronie okna dialogowego Symbol Selector, kliknij

Hollow.

4.3. Zmien Szeroko$¢ Konturu (Outline Width) na 2.

4.4. Zmien Kolor Konturu (Outline Color) na jasnozétty (light yellow).

Sembol Selector

Type here to search

vQ’E{EEv

Search: 1Al Styles @) Referenced Styles
ESRI -
Green EBlue Sun 1
Hullow Lake Riose
Beige Yellow Clive
Green Jade Blue

Current Symbaol

Fill Colar:

Outline Width: 2 =

Cutline Color:
Edit Symbal.. .

(2 |

El

I Save As...

I [ Reset J

I

Style References. .. I

[

Ok

l I Cancel I

Fig. 11. Okno dialogowe symbolizacji klasy ParkBoundary

4.5. Kliknij OK.

Teraz mozna zobaczy¢ obraz zdjecia lotniczego. Wykorzystamy je jako warstwe

bazowq w trakcie digitalizacji drzew i wydzielen klasy Grove.

4.6. Zmien kolor symboli warstwy streets na czerwony.

Dla symboliki warstwy Major Groves wykorzystamy kolor zielony. Skorzystamy

takze z mozliwosci nadawania ttu potprzezroczystosci. Pomoze nam to podczas

digitalizacji potozenia gtéwnych obszaréw zadrzewien.



4.7.

4.8.

4.9,
4.10.
4.11.
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Kliknij ppm warstwe Major Groves i wybierz Wfasciwosci (Properties). W
oknie dialogowym Wtasciwosci Warstwy (Layer Properties), wybierz zaktadke
Symbolika (Symbology).

Kliknij przycisk symbolu, aby otworzy¢ okno Wybdr Symbolu (Symbol
Selector).

Na liscie symboli, wybierz kolor zielony, a nastepnie kliknij OK.

Kliknij zaktadke Wyswietlanie (Display).

W polu obok nagtéwka Transparent, wprowadz wartos¢ 30 (Fig. 12).

Scale symbols when a reference scale is set
Transparenk: 30 %
Display Expression

Field: RAME - I Expression... I

[ Shows MapTips using the display expression

Fig. 12. Okno dialogowe ustawiajace wlasciwos$¢ przezroczystosci symboli

4.12.

Kliknij OK.

Poniewaz do tej pory klasa Major Groves nie zawiera zadnych obiektéw, nie mozna

przesledzi¢ utworzonej symboliki warstwy.

W na

4.13.

4.14.
4.15.

stepnym kroku zajmiemy sie zmniejszeniem kontrastu obrazu citypark.tif.

Wybierz obraz citypark.tif i otworz dla niego okno dialogowe Wtfasciwosci
Warstwy (Layer Properties).

Wybierz zaktadke Symbolika (Symbology).

Przewin w dot, do dolnej czesci zaktadki Symbolika. W obszarze Rozcigganie

(Stretch), z listy rozwijanej Typ (Type) wybierz opcje Brak (None) (Fig. 13).

Skrekch

Twpe: [None - I I Histograms I
|:| Invert
[7] apply camma Stretch: 1
Skatistics From Each Raster Dataset VI

|Jses the skatistics From the entire raster dataset.

Fig. 13. Fragment okna dialogowego Wfasciwosci Warstwy, zaktadka Symbolika

4.16.

Kliknij OK.

Jasnos$¢ obrazu wzrosta i tatwiej teraz zobaczy¢ jego szczegoty (Fig. 14).

10



ArcGIS: Cwiczenie 16

Fig. 14. Okno mapy z poprawionym kontrastem zdjecia lotniczego

4.17. Kliknij polecenie Zapisz (Save).Nadaj plikowi nazwe Park.mxd i zapisz go w

swoim folderze roboczym Edit.

5. Dodanie drzew jako danych x, y

Przypomnijmy, ze do rejestracji lokalizacji drzew w parku, uzywano odbiornikéw
GPS. Dane wyjsciowe zostaty zgrane do pliku tekstowego zawierajacego wartosci
wspotrzednych x, y dla kazdej lokalizacji. Atrybuty dla kazdego drzewa byly rowniez
zapisane w pliku tekstowym. W tym kroku ¢wiczenia uzyjemy wspotrzednych x, y z pliku

tekstowego Trees.csv do stworzenia obiektéw punktowych reprezentujacych drzewa.

5.1. KIliknij polecenie Dodaj Dane (Add Data), i dodaj do tabeli zawartosci plik

Trees.csv znajdujacy sie w folderze LearnArcGIS10\Edycia.

”

Uwaga: Jesli nasz system operacyjny wykorzystuje jako znak dziesietny przecinek (,,,”),
zamiast pliku tekstowego, dodaj tabele Trees znajdujacqa sie w geobazie cityPark.gdb.

Tabela zostata dodana do tabeli zawartosci. Zauwaz, ze tabela zawartosci znajduje
sie w trybie Lista przez Zrédto (List By Source).

11
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Na razie jeszcze nie wida¢ punktéw reprezentujgcych drzewa. Musimy , powiedzie¢”

ArcMap, ze ma wys$wietli¢ dane tabeli jako tzw. warstwe zdarzen®.

5.2. W tabeli zawartosci, kliknij ppm plik Trees.csv i wybierz polecenie Wyswiet!
Dane XY (Display XY Data).

W oknie dialogowym Wyswietl Dane XY (Display XY Data), pola, ktére przechowujag
wspotrzedne X i Y sq wykrywane automatycznie. Lokalizacje drzew zostang wyswietlone
za pomocg uktadu wspétrzednych ramki danych (zadeklarowanego w momencie dodania
do tabeli zawartosci pierwszej klasy (ParkBoundary lub Streets), patrz rozdziat 3)

(Fig. 15).

Display 3 Data @

A table containing ¥ and ¥ coordinate data can be added to the
map as a laver

Choose a table From the map or browse For another table:

Trees.cow

Specify the Fields Far the ¥, ¥ and Z coordinates:

xred (O -

' Figld: i -

£z FiE-'|d: ZMNone = -

Coordinate System of Input Coordinates

Description:

Projected Coordinate System: P
Mame: Cuskarm

Geographic Coordinate System:
Mame: GC5_Morth_American_1983

L I

Show Details Edit. ..

| warn me if the resulting laver will have restricted functionality

[ QK ] | Cancel |

Fig. 15. Okno dialogowe Wyswietl Dane XY przygotowujace wyswietlenie warstwy
zdarzen

5.3.  Kliknij OK.

3 Warstwa zdarzen (event layer) - wyglada i dziata jak kazda inna warstwa w tabeli
zawartosci. Jednak obiekty w warstwie zdarzen nie sg trwale przechowywane na dysku.
Sq przechowywane w pamieci komputera i moga by¢ zapisane tylko w ramach
dokumentu mapy. Aby trwale zapisa¢ obiekty punktéw z warstwy zdarzen, mozna
eksportowac warstwe zdarzen do klas obiektdw geobazy Ilub do pliku . shp.

12
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5.4. Pojawi sie komunikat, ze w tabeli brakuje pola 0bject1d. W nastepnym
kroku, bedziemy eksportowac warstwe zdarzen do klasy obiektéw, wiec
kliknijmy OK, aby zamkng¢ okno komunikatu.

Z danych x, y z pliku tekstowego Trees.csv zostata utworzona warstwa zdarzen
Trees.csv (jej nazwa wysSwietlona zostata w gérnej czesci tabeli zawartosci). Kazdy
punkt w tej warstwie reprezentuje lokalizacje jednego drzewa. Obiekty drzew sg teraz

wyswietlane na mapie (Fig. 16).

Fig. 16. Okno mapy z wyswietlang warstwa zdarzen Trees.csv

5.5. Otwodrz tabele atrybutdéw warstwy zdarzen Trees.csv przegladnij jej pola.

Widzimy te same atrybuty, ktére przegladaliSmy w ArcCatalog w pliku Trees.csv.

Dodatkowo, w tabeli atrybutéw pojawita sie pole shape (Fig. 17).

13
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Table =
ERAR— AL
Trees.csw Ewvents x
Pub_Priv Species Diameter ¢ Height_cla Health b4 Y Shape * -
b | Pub Pin Cak 1 1 S| TO0FIT225677F | 319297 704204 | Poirt
Pub Morthern Red Cak 2 2 5| 170318366845 | 319324 521734 | Poirt
Pub Black Cak 1 2 5| 1703204.52253 | 31933594513 | Poirt
Pub Black Oak 1 2 5| 170523597602 | 319337 5258739 | Poirt
Pub Black Oak 1 2 5| 170526101576 | 319336 201254 | Point
Pub Morthern Red Oak 2 2 S| 70527 73273 | 38323097157 | Poirt
Pub Pin sk 1 1 S| ATO0SH071189 | 319314 5322871 | Poirt
Pub Pin Qak 1 1 S| 1703331.90477 | 319299487854 | Poirt
Pub Red Maple 2 2 5| 170316538357 | 319225 593664 | Poirt
Pub Red Maple 1 1 5| 1T05189.57321 | 3192132844595 | Point b d
€ T 3
oA 1 v M E {0 out of 448 Selected)

Fig. 17. Tabela atrybutow warstwy zdarzen Trees.csv

5.6.

W tym

Zamknij okno tabeli.

kroku éwiczenia, dodajac plik tekstowy, ktory zawierat wartosci

wspotrzednych x, y, utworzono punktowg warstwe zdarzen. Punkty sg tylko tymczasowo

przechowywane w pamieci RAM komputera. W nastepnym kroku, z warstwy zdarzen

utworzymy staty zestaw danych (klase obiektéw punktowych).

6. Eksport warstwy zdarzen do klasy obiektow geobazy

Aby zachowac informacje przestrzenng na temat drzew na state, mozna

wyeksportowac warstwe zdarzen Trees.csv do klasy obiektéw geobazy.

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.
6.6.

W tabeli zawartosci, kliknij ppm warstwe zdarzen Trees.csv, wskaz
polecenie Dane (Data), a nastepnie wybierz polecenie Eksport Danych
(Export Data).

W oknie dialogowym Eksport Danych (Export Data), kliknij opcje: uzyj tego
samego uktadu wspotrzednych co w ramce danych.

Dla wyjéciowej klasy obiektéw, kliknij przycisk Przegladaj (Browse) EX i
przejdz do folderu LearnArcGIS10\Edit.

W polu Zapisz jako (Save as), na liscie rozwijanej typu, upewnij sie, ze
wybrano opcje: ,Plik i klasa obiektow Osobistej Geobazy (File and Personal
Geodatabase feature classes)”.

Kliknij dwukrotnie cityPark.gdb.

Nowej klasie obiektéw nadaj nazwe parkTrees, a nastepnie kliknij przycisk
Zapisz (Save) (Fig. 18).
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Export Data @

Export: | &l features - |

Use the same coordinate system as:
_ I this laver's source data
@) the data frame

the Feature dataset vou export the data inko
{only applies if wou export to a feature dataset in a geodatabase)

Cukput Feature class;

C:ATempiYirtualCampustLearndrcGlS 10ME ditsCitwPark. gdbhPark Tree @

[ (0] 4 ] | Cancel |

Fig. 18. Okno dialogowe eksportu warstwy zdarzen do klasy obiektow geobazy
6.7. Kliknij OK.
6.8. Kliknij przycisk Tak, aby doda¢ wyeksportowane dane do mapy jako

warstwe.

Teraz, mamy statg warstwe ParkTrees i nie musimy juz uzywac warstwy zdarzen

Trees.csvV.

6.9. W tabeli zawartosci, kliknij ppm warstwe zdarzen Trees.csv i wybierz
polecenie Usun (Remove).

6.10. Usunmy takze tabele Trees.csv.

6.11. W nagtéwku tabeli zawartosci wybierzmy polecenie Lista w Kolejnosci
Rysowania (List By Drawing Order) '-:i:.

6.12. Zmienmy koloru symbolu warstwy ParkTrees na zielony (Fig. 19).
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Table Of Contents 1 x

3GE|

-] = Layers
= ParkTrees
®
= Streets

= Major Groves

= ParkBoundary

= citypark.tif
Walue
High ' 255

Lowy : 0

Fig. 19. Tabela zawartosci projektu

6.13. Zapisz dokument mapy.

Teraz, gdy utworzyliSmy klase punktowych obiektéw reprezentujacych drzewa,
powinnismy okresli¢, gdzie znajdujq sie gtdwne grupy drzew (obszary zadrzewione). W

kolejnych krokach ¢wiczenia zajmiemy sie digitalizacjg poligondw warstwy major Groves.

7. Rozpoczecie sesji edycji i modyfikacja szablonu obiektow
Podobnie jak podczas edycji obiektow, podczas ich digitalizacji, nalezy wczesniej

przejs¢ w tryb sesji edycji.

7.1. W razie potrzeby wyswietl pasek narzedzi Edytor (Editor).

7.2. W tabeli zawartosci, kliknij ppm klase major Groves i z menu podrecznego
wybierz polecenie Edycja Obiektow (Edit Features), a nastepnie kliknij
Rozpocznij Edycje (Start Editing).

Otworzyto sie okno dialogowe Tworzenie Obiektow (Create Features) i wyswietlity
sie w nim szablony wszystkich warstw znajdujacych sie w tabeli zawartosci, ktére sg
przechowywane w tym samym obszarze roboczym jako major Groves (CityPark.gdb).
Wszystkie trzy warstwy sg dostepne do edycji, nawet jesli zdecydujemy sie na edycje

tylko warstwy major Groves.

7.3.  Jesli chcesz, uczyn okno Tworzenie Obiektow (Create Features) ptywajacym.
7.4. W oknie Tworzenie Obiektéw (Create Features), kliknij ppm warstwe major

Groves | wybierz Wfasciwosci (Properties).

Po utworzeniu klasy elementéw Groves w ArcCatalog, nie zdefiniowano dla niej

szablonu obiektéw. ArcMap utworzyt go automatycznie podczas uruchamiania sesji
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edycji. Podczas digitalizacji obiektéw klasy Groves, zostanie automatycznie zastosowana
symbolika warstwy przypisana do niej w etapach ¢wiczenia 4.7-4.12. Domys$inym

narzedziem wykorzystywanym do tworzenia obiektéw klasy Groves jest poligon.

Dodamy do szablonu obiektéw jego opis i tagi, aby uczyni¢ klase tatwiejsza przy
przeszukiwaniu danych i bardziej zrozumiatg dla tych, ktorzy w przysztosci zechcg

pracowac z tymi danymi.

7.5. W polu Opis (Description) wpisz: ,Main vegetation stands in Fort James
Park”.
7.6. Dla pola Tagi (Tags), usun Polygon i dodaj: “environmental resources,

tree inventory, Fort James Park”.

Dla tego ¢wiczenia zatézmy, ze Srednia wysokos¢ drzew wszystkich zadrzewien w

parku wynosi 4 metry. Ustawimy te wartos¢ jako domysing dla atrybutu AV HEIGHT.

7.7. Kliknij komorke obok pola nazwy atrybutu Av HEIGHT i wpisz ,4"”, po czym

nacisnij klawisz Enter (Fig. 20).

L2 /=)

Ternplate Properties

General

Narme: Major Groves

Description: Main wegetation stands in Fort James Park,

Tags: environmental resources, tres inventory, Fort James Park
Default Tool: <2 pokygon - Draming Symbol

Target Laver:  Major Groves

+ Wiew -

MAME
TREES
Ay HEIGHT

<Mull=
<Mull=
4

Fig. 20. Okno dialogowe Wtasciwosci Szablonu warstwy Major Groves

7.8.  Kliknij OK.

7.9. W tabeli zawartosci, kliknij warstwe Major Groves i przeciagnij ja w gore.

7.10. Zapisz dokument mapy.

Aby zapisa¢ zmiany do warstwy Major Groves, zapisanie dokumentu mapy nie jest

konieczne, ale wtedy nie zostang zapisane dane szablonu major Groves.
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7.11. Na pasku narzedzi Edytor (Editor), wybierz Przycigganie (Snapping), a
nastepnie Narzedzia Przyciggania (Snapping Toolbar).

7.12. Na pasku narzedzi Narzedzia Przyciqgania (Snapping Toolbar), opcja
Przycigganie do Weztéw (Vertex Snapping) powinna pozostawac witaczona z
poprzedniego ¢wiczenia.

7.13. Wiacz takze narzedzia Przycigganie do Koricow (End Snapping) i
Przycigganie do Krawedzi (Edge Snapping) (Fig. 21).

Snapping - O [H |I:| |J:f

Fig. 21. Pasek opcji Przyciaganie
7.14. Zamknij pasek narzedzi Przycigganie (Snapping).
Na mapie mozna zobaczy¢ trzy gtdwne grupy drzew — jedng w pétnocnej czesci

parku, jedng w wschodniej i jedng w potudniowo-zachodniej czesci parku. W pozostatych

etapach ¢wiczenia zajmiemy sie digitalizacjg gtdwnych obszaréw pokazanych na Fig. 22.

— T “'A!
§ hene !

!

LA &

T

| i |

Fig. 22. Okno mapy z zaznaczonymi trzema gté6wnymi obszarami zadrzewionymi

8. Digitalizacja obiektu warstwy Major Groves

Prace nad digitalizacjg obiektéw klasy Groves rozpoczniemy od scyfrowania $ladu

pétnocnego obszaru zadrzewionego. Celem tej czesci ¢wiczenia jest zapoznanie sie z
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procesem digitalizacji. Nie martw sie, jezeli zdigitalizowany obiekt nie odpowiada
dokfadnie sladowi z figur tego ¢wiczenia.

Decyzja o tym, ktére drzewa nalezg do kolejnych obszardéw zadrzewien ma
charakter subiektywny. Jednakze, pomiedzy zadrzewionymi obszarami otaczajacymi

boisko i pozostatymi drzewami, istniejg wyrazne przerwy.

8.1. Powieksz (Zoom in) * okno mapy do obszaru zadrzewienia widocznego w

potnocnej czesci parku (Fig. 23; Fig. 24).

Fig. 24. Powiekszony fragment okna mapy z pétnocnym obszarem zadrzewionym
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8.3.
8.4.

8.5.
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W oknie dialogowym Tworzenie Obiektow (Create Features) wybierz klase
Major Groves.

Wykorzystujac Fig. 25, kliknij punkt zaznaczony jako start.

Po kliknieciu, pojawit sie pasek narzedzi Budowa Obiektow (Feature
Construction). Jesli pasek narzedzi przeszkadza w obserwacji okna, kliknij
jego pasek tytutowy i przeciagnij go na bok.

Rozpocznij digitalizacje $ledzac zarys pétnocnego zadrzewionego obszaru.
Poruszaj sie w kierunku zgodnym z ruchem wskazdéwek zegara. Klikajac

tworz wierzchotki w miejscach zblizonych do tych z Fig. 25.

Fig. 25. Przykliadowy s$lad po6inocnego obszaru zadrzewionego

Uwaga. Nie martw sie o doktadnos$c¢ ksztattu digitalizowanego obszaru. Celem tego

¢wiczenia jest nauka digitalizacji.

8.6.

Po dotarciu do punktu koncowego, dwukrotnie kliknij. ArcMap automatycznie

domknie obiekt poligonu (Fig. 26).
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Fig. 26. Fragment okna mapy ze zdigitalizowanym $§ladem péinocnego obszaru
zadrzewionego

Jesli nie jeste$ zadowolony z ksztattu swojego poligonu, upewnij sie, ze jest

wybrany, nacisnij klawisz Delete, a nastepnie rozpocznij proces digitalizacji od poczatku.
8.7. Z menu Edytor (Editor), wybierz Zapisz Edycje (Save Edits).

Masz teraz utworzony pierwszy obiekt poligonowy klasy Groves. W nastepnym

kroku wprowadzimy jego atrybuty.

9. Przypisanie nowemu obiektowi atrybutow

Aby przypisa¢ nowemu obiektowi atrybuty, korzystamy z tych samych narzedzi co
w przypadku edycji atrybutow istniejacych obiektow. W tym kroku ¢wiczenia, do
wprowadzenia atrybutéw nowego obiektu, uzyjemy okna dialogowego Atrybuty
(Attributes). W etapach 2.11-2.18, utworzona zostata struktura tabeli atrybutéw klasy

Groves. Utworzone zostaty atrybuty: NAME, TREES i AV _HEIGHT.

9.1. Upewnij sie, ze wybrana jest klasa Groves. Jesli tak nie jest, wybierz jg
narzedziem Edycja (Edit).

9.2. Na pasku narzedzi Edycja (Edit), wybierz polecenie Atrybuty (Attributes),
aby otworzy¢ okno dialogowe Atrybuty (Attributes).

9.3. Kliknij w kolumnie Warto$¢ (Value) znajdujacej sie obok nagtéwka NAME i
wpisz (lub skopiuj i wklej): ,North Stadium”.

9.4. Nacisnij Enter.

9.5. Dla atrybutu TREES, wprowadz wartosc¢ ,,58”".
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9.6. Zauwaz, ze wartos¢ atrybutu Av_HEIGHT jest juz wypetniona (4 m), poniewaz

zostata ustawiona jako warto$¢ domysina w szablonie obiektéw warstwy

Major Groves (Fig. 27).

Attributes =
@2+ a 3~
=4 Major Groves
i @ Morth Stadium
[&I[1]

OBIECTID
MHAME

A HEIGHT
SHAPE Length
SHAPE_frea

1

Marth Stadium
58

4

1307.246949
45240,138725

TREES

ShortInteger
Mull walues allowed

Fig. 27. Okno dialogowe Atrybuty p6inocnego obszaru zalesienia

Uwaga: Wartosci atrybutdéw SHAPE Length i SHAPE Area mogq sie nieznacznie réznic.

Wynika to z roznic ksztattow poligonow (teoretycznego i empirycznego).

9.7. Zamknij okno dialogowe Atrybuty.

9.8. Zapisz zmiany.

W ostatnich dwoch etapach zdigitalizowano obiekt poligonowy i przypisano mu

wartosci atrybutéw. W nastepnym kroku ¢wiczenia, powtdrzymy te procedure i

utworzymy dwa kolejne obiekty reprezentujgce zadrzewienia we wschodniej i

potudniowo-zachodniej czesci parku.

9.9. W tabeli zawartosci, kliknij ppm warstwe citypark.tif, a nastepnie, z

menu kontekstowego wybierz polecenie Powieksz do Warstwy (Zoom To

Layer).

10. Digitalizacja pozostatych zadrzewien

Zajmiemy sie teraz digitalizacjg zadrzewienia ze wschodniej czesci parku. Przy

tworzeniu $ladu zadrzewienia z potudniowej czesci parku, wykorzystamy przycigganie do

krawedzi warstwy ParkBoundary i $ledzenie $ladu wzdtuz czesci granicy parku.
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10.1. Na pasku narzedzi Narzedzia (Tools) wybierz polecenie Wyczys¢ Wybrane

Obiekty (Clear Selected Features) ™.
10.2. Powieksz obraz mapy do zakresu zajmowanego przez wschodnie

zadrzewienie (Fig. 28, Fig. 29).

Fig. 29. Powiekszony fragment okna mapy ze wschodnim obszarem zadrzewionym

10.3. W oknie dialogowym Tworzenie Obiektéw (Create Features) wybierz klase
Major Groves.

10.4. Wykorzystujac Fig. 30, kliknij punkt zaznaczony jako start.
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10.5. Rozpocznij digitalizacje sledzac zarys wschodniego zadrzewionego obszaru.
Poruszaj sie w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara. Klikajac

tworz wierzchotki w miejscach zblizonych do tych z Fig. 30.

Fig. 30. Przykladowy slad wschodniego obszaru zadrzewionego

10.6. Po dotarciu do punktu koncowego, dwukrotnie kliknij. ArcMap automatycznie

domknie obiekt poligonu (Fig. 31).

Fig. 31. Fragment okna mapy ze zdigitalizowanym sladem wschodniego obszaru
zadrzewionego
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10.7. Otwdrz okno dialogowe Atrybuty (Attributes) i przypisz zdigitalizowanemu
obiektowi atrybuty z Tab. 1, Fig. 32.

Tab. 1. Wartosci atrybutéw wschodniego obszaru zadrzewionego

Atrybut Wartosc
NAME East Stadium
TREES o7
Attributes =]

EEIEEE

=4 Major Groves
i. @ East Stadium

(=01

QBIECTID 2
East Stadium
67

A HEIGHT 4
SHAPE_Length 1727681003
SHAPE_&rea 96343,750039
TREES
Short Integer

Mull walues allowed

Fig. 32. Okno dialogowe Atrybuty wschodniego obszaru zalesienia

10.8. Zamknij okno dialogowe Atrybuty i zapisz zmiany.
10.9. Na pasku narzedzi Narzedzia (Tools) wybierz polecenie Wyczys¢ Wybrane

Obiekty (Clear Selected Features) ™.

10.10. Powieksz obraz mapy do rozmiaréw warstwy citypark.tif.

Zajmiemy sie teraz digitalizacjg obszaru zadrzewienia zlokalizowanego w
potudniowo-zachodniej czesci parku. Ponownie, jak poprzednio, wybdr przebiegu $ladu

przysztego poligonu ma charakter subiektywny.

Dla uproszczenia, uwzglednimy wytgcznie drzewa znajdujace sie na wschod od
drogi, ktora prowadzi przez park (Fig. 33). Drzewa na zachdd od drogi nalezg do innego
obszaru zadrzewienia, ktéry rozcigga sie poza granicami parku. Digitalizowany obszar nie
bedzie réwniez obejmowat pojedynczych drzew stojacych w potudniowej i potudniowo-

wschodniej czesci parku.

10.11. Powieksz fragment mapy z potudniowym obszarem zadrzewienia (Fig. 33,
Fig. 34).
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Fig. 34. Powiekszony fragment okna mapy z poludniowym obszarem zadrzewionym
10.12. W oknie dialogowym Tworzenie Obiektéw (Create Features) wybierz klase
Major Groves.
10.13. Tym razem, po przesunieciu wskaznika myszy w poblize punktu start
(Fig. 35), mozna zauwazy¢ monit SnapTip, ktéry sygnalizuje przycigganie
do krawedzi warstwy pParkBoundary.
10.14. Kliknij punkt start i rozpocznij digitalizacje $ladu potudniowego obszaru

zadrzewienia (Fig. 35).
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S : Faiea

Fig. 35. Przykladowy $lad poludniowego obszaru zadrzewionego

10.15. Po dotarciu do punktu korcowego End, ponownie pojawia sie monit SnapTip
informujacy o przycigganiu do krawedzi warstwy ParkBoundary.

10.16. Dwukrotnie kliknij punkt koncowy End aby zakonczy¢ szkic (Fig. 36).

Fig. 36. Fragment okna mapy ze zdigitalizowanym sladem potudniowego obszaru
zadrzewionego

10.17. Otworz okno dialogowe Atrybuty (Attributes) i przypisz zdigitalizowanemu
obiektowi atrybuty z Tab. 2.
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Tab. 2. Wartosci atrybutéw potudniowego obszaru zadrzewionego

Atrybut Wartos¢
NAME Southwest Park
TREES 74

10.18. Zamknij okno dialogowe Atrybuty.
10.19. Powieksz do zakresu warstwy citypark.tif i usun wybdr obiektu.
10.20. Wytacz widocznos¢ warstwy ParkTrees aby moc lepiej zobaczy¢ utworzone

obiekty warstwy Groves (Fig. 37).

Fig. 37. Okno mapy z widocznymi zdigitalizowanymi trzema obszarami zadrzewien

Mamy przygotowany system GIS i mozemy rozpoczgc¢ inwentaryzacje miejskich
drzew. W ramach przygotowan utworzono klase obiektéw punktowych reprezentujacag
drzewa i mamy zdigitalizowane gtéwne obszary zadrzewien w parku miejskim. Rzecza,

ktéra pozostata do wykonania jest zapisanie edytowanych poligonéw.

11. Zapianie wykonanych edycji

11.1. Z menu Edytor, wybierz Zakoncz Edycje (Stop Editing). Kliknij przycisk Tak,
aby zapisa¢ zmiany.

11.2. Wyjdz ArcMap. Nie ma potrzeby, aby zapisywac¢ teraz zmiany pliku

projektowego.

W ukonczonym ¢wiczeniu utworzono nowg punktowg i poligonowg klase obiektéw
reprezentujacych drzew i gtdwne obszary zadrzewien miejskiego parku. StworzyliSmy

klase obiektéw o geometrii punktowej poprzez dodanie pliku tekstowego zawierajgcego
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wspotrzedne x, y oraz wartosci atrybutow. Aby zapisac klase na state do projektu,

wyeksportowano warstwe zdarzen do klasy obiektow geobazy.

Aby zgromadzi¢ dane o gtéwnych miejskich obszarach zadrzewien, najpierw
utworzono nowg klase elementéw w ArcCatalog. Dodano pustg klase elementéw do

ArcMap i utworzono trzy poligony reprezentujace trzy gtdéwne obszary zadrzewien.

Dzieki wykonanym ¢wiczeniom nabralismy sporo praktyki w pracy z narzedziami
ArcMap do tworzenia i edycji danych geograficznych. Przygotowany system GIS pomoze
zachowac baze danych GIS w stanie ciggtej aktualnosci, odzwierciedlajacej zmiany Swiata

rzeczywistego.
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