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ArcGIS: Cwiczenie 19
Cwiczenie 19

Przygotowanie ostatecznej mapy”

*- Na podstawie oficjalnych materiatéw szkoleniowych ESRI (Learning ArcGIS Desktop (for ArcGIS 10)).

W ramach przygotowan do terenowej prezentacji domow wytypowanych dla
Panstwa Garcia (Cwiczenie 18), chcemy wydrukowa¢ podstawowe informacje o kazdym z
pieciu domédw, ktére zamierzamy zaprezentowac. Potrzebne bedg takie informacje jak:

adres, cena wywotawcza, a takze mapka przedstawiajacq ich lokalizacje.

W tym ¢wiczeniu utworzymy prosta prezentacje mapowg pokazujacg wyniki naszej
analizy, a nastepnie wyeksportujemy mape do pliku. W nastepnym ¢wiczeniu dodamy
obraz mapy do raportu.

1. Otworz dokument mapy

1.1.  Uruchom ArcMap, oraz z folderu LearnArcGIS10\Analysis, otworz plik

mapy Garcia Map.mxd.
Mapa jest podobna do tej, ktorg pracowalismy w poprzednim ¢wiczeniu (Fig. 1).

1.2. Aby powiekszy¢ mape, kliknij polecenie Petny Zakres (Full Extent).
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Fig. 1. Okno mapy z danymi do przygotowania mapy prezentacyjnej

1.3. Poswiec chwile, aby zapoznac sie z koncowymi zadaniami diagramu pracy
(Fig. 2).
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Fig. 2. Fragment diagramu pracy przedstawiajacy etap: tworzenia raportu
2. Symbolizacja obiektow warstwy Residential wedlug atrybutu
Priority
Pierwszg zmiang jaka dokonamy jest symbolizacja obiektéw klasy Residential,

zgodnie z wartosciami atrybutu Priority.

2.1. Kiliknij dwukrotnie warstwe Residential oraz, w oknie dialogowym
Wtasciwosci Warstwy, wejdz na zaktadke Symbolika (Symbology).

2.2. W obszarze Pokaz (Show), kliknij opcje Kategorie (Categories). Dla listy
rozwijanej Wartos¢ Pola (Value Field), wybierz warstwe Priority.

2.3.  Kliknij przycisk Dodaj Wszystkie Wartosci (Add All Values).

Nie chcemy zasmieca¢ mapy danymi domow, ktére majg wartosci atrybutu ,Null”,

nalezy je wiec usungc.

2.4. Kliknij ppm na opcji wartosci ,Null” i wybierz polecenie Usun Wartosci
(Remove Values).
2.5. Usun zaznaczenie pola wyboru <wszystkie inne wartosci> (<all other

values>) (Fig. 3).
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Fig. 3. Okno dialogowe Wtasciwosci Warstwy Residential. Symbolizacja budynkéw wg.
wartosci atrybutu Priority

Symbole dla tej warstwy muszg sie na mapie wyrdznia¢. Musimy domysine symbole

zmieni¢ na bardziej czytelne.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

Kliknij ppm na jeden z symboli i wybierz polecenie Wtasciwosci dla
Wszystkich Symboli (Properties for All Symbols).

W oknie Wybdr Symboli (Symbol Selector), wprowadz stowo ,star” w polu
wyszukiwania i kliknij przycisk Szukaj (Search) '&'.

Wybierz symbol gwiazdy, ktory Ci sie spodoba i upewnij sie, ze jego rozmiar
to 18.

Aby zamkna¢ wyboru symboli, kliknij OK (Fig. 4).

Symbol  Walue Label Count
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Fig. 4. Wybrane style symboli nieruchomosci

2.10.

Kliknij dwukrotnie na kazdy symbol gwiazdki i zmien jego domysiny kolor na
jasny, ktory bedzie wyrdzniac sie od innych. Nalezy tez pamietac, aby w
sposob intuicyjny potraktowac kwestie priorytetéw. Najodpowiedniejsze
obiekty mialy wartos¢ atrybutu priority réwng,1”. Powinny wiec byc¢

najbardziej widoczne (Fig. 5).
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Fig. 5. Zmodyfikowane style symboli nieruchomosci

2.11.
Warstwy, kliknij OK (Fig. 6).

Fig. 6. Okno mapy z resymbolizowang warstwa Residential

3. Dodanie warstw orientacyjnych

Aby zastosowac nowg symbolike i zamkna¢ okno dialogowe Wtasciwosci

Mapa bytaby bardziej przydatna, gdyby zawierata warstwe ulic. Mozna réowniez

dodac lokalizacje szkdt, ktore sg istotne dla Panstwa Garcia.

3.1.
Analysis\PordentonLayerFiles.
3.2. Dodaj do mapy nastepujace pliki:
e All Streets.lyr
e Arterial Streets.lyr
e Schools.lyr
3.3.

priorytetem ,1” (Fig. 7).

Kliknij polecenie Dodaj Dane (Add Data) D przejdz do folderu

Powieksz (Zoom in) obszar skoncentrowany wokot wszystkich domdw z
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Fig. 7. Fragment okna mapy z potozeniem doméw o priorytecie "1"

4. Etykietowanie mapy
Niektore obiekty na mapie, aby dostarczaty wiecej informacji wymagaijq

etykietowania.

4.1. W tabeli zawartosci, jezeli wybrano jakies warstwy, kliknij w pustym biatym
polu, aby je odznaczyc.
4.2. Kliknij ppm warstwe Arterial Streets i Wybierz Wfasciwosci Etykiet (Label

Features).
Nastepnie interaktywnie dodamy etykiete Terry Athletic Park.

4.3. Upewnij sie, ze jest wyswietlany pasek narzedzi Rysowanie (Draw) (Kliknij
ppm w pustym szarym obszarze obok menu Pomoc (Help) i upewnij sie, ze
Draw jest zaznaczone).

4.4. Na pasku narzedzi Rysuj, kliknij strzatke w doét obok ikony Tekst (Text) A j
wybierz narzedzie Etykieta (Label) = |

4.5. W oknie dialogowym Opcje Narzedzia Etykieta (Label Tool Options), wybierz
opcje Umies¢ etykiete w miejscu klikniecia (Place label at position clicked).

4.6. W polu Styl Etykiety (Style Label) wybierz opcje Uzyj wtasciwosci
okreslonych dla obiektow warstwy (Use properties set for the feature layer)
(Fig. 8).
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Fig. 8. Okno dialogowe Opcje Narzedzia Etykieta

4.7. Zamknij okno dialogowe.

Moze pamietacie z poprzedniego ¢wiczenia, ktory park nosit nazwe Terry Athletic
Park? Jest to duzy park potozony w obecnym widoku mapy, w centrum mapy, pomiedzy

Alejami Kimball i Dickensa.

4.8. Aby upewnic sie, ze znasz poprawne potozenie parku, mozna przez chwile
zatrzymac nad nim wskaznik myszy. Wyswietli sie wtedy jego nazwa.

4.9. Kliknij park aby dodac tekst jego etykiety.

5. Poprawa formatu etyKkiety
Tekst etykiety jest sformatowany w jednej linii, ktdra rozciaga sie poza jego
granicami. Ulozymy jego tekst w trzech liniach, tak aby etykieta pasowata do obszaru

parku.

5.1. Na pasku narzedzi Rysuj, wybierz narzedzie Wybierz Elementy (Select
Elements) R

5.2. Aby otworzy¢ okno dialogowe Wtasciwosci, kliknij dwukrotnie etykiete Terry
Athletic Park.

5.3. KIliknij przed stowem "athletic" i nacisnij Enter. Nastepnie przenies$ kursor
przed stowo "park" i ponownie nacis$nij Enter.

5.4. Wycentruj tekst (Fig. 9).
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Fig. 9. Okno dialogowe Wtasciwosci etykiety

5.5. Kliknij OK.

5.6. Jesli to konieczne, przesun etykiete na $rodek parku (Fig. 10).

5.7. Kliknij poza etykietg aby jg odznaczyc.
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Fig. 10. Fragment okna mapy ze zmodyfikowanym ukiadem i polozeniem etykiety parku

6. Eksport mapy

Zmiany w mapie sq kompletne. Nastepnym krokiem bedzie eksport mapy do pliku

obrazu, ktéry moze zosta¢ umieszczony w raporcie.

6.1. Aby zapisa¢ zmiany, kliknij narzedzie Zapisz (Save).
6.2. Z menu Plik (File) wybierz polecenie Eksportuj Mape (Export Map).
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6.3. W oknie dialogowym Eksport Mapy (Export Map), przejdz do folderu
Analysis\MyCustomers.

6.4. Nazwij plik: GarciaMapl. W polu Zapisz jako typ, z listy rozwijanej wybierz
format PNG (.png).

6.5. Kliknij Zapisz (Save).

6.6. Wyjdz z ArcMap.

W tym ¢wiczeniu symbolizowali§my obiekty na mapie za pomocg danych, ktére
zostaty utworzone w trakcie analizy. Dla poprawy orientacji, dodano réwniez wiecej

warstw. Jedng z nich opisano etykietami. Dodano takze etykiete jednego z parkdw.

W nastepnym ¢wiczeniu dodamy plik mapy do raportu.



