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Cwiczenie 21

Geoprzetwarzanie: Ocena zniszczen pozarowych™

*- Na podstawie oficjalnych materiatéw szkoleniowych ESRI (Learning ArcGIS Desktop (for ArcGIS 10)).

Wytadowanie atmosferyczne wywotato pozar w kompleksie laséw panstwowych. Po
dwdch dniach, ogien zostat ostatecznie ugaszony. Nadszedt czas, by oceni¢ straty.
Szczegdlny niepokoj budzag zniszczenia siedlisk zwierzat (gf. na gruntach przylegtych do

zbiornikdw wodnych, rzek, strumieni i potokdw) oraz wielkos¢ strat w powierzchni laséw.

W tym ¢wiczeniu, naszym zadaniem bedzie okreslenie powierzchni zniszczen laséw
tegowych®. Za pomoca narzedzi geoprzetwarzania ArcGIS, przeprowadzimy analize

obszaréw, ktore zostaty dotkniete pozarem.

1. Uruchomienie ArcMap i otarcie dokumentu mapy

1.1.  Uruchom ArcMap i z folderu LearnArcGIS10\Model\FireAssessment Otworz

plik Assessment .mxd.

Uwaga: Jesli podczas préby otwarcia dokumentu mapy, pojawi sie komunikat o btedzie
,Nie mozna otworzyé wybranej bazy danych” (Failed to open the selected
database), kliknij OK. Nastepnie w oknie dialogowym Zaczynamy (Getting Started),
nalezy rozwina¢ Nowe Mapy (New Map), kliknij Moje szablony (My Templates), a
nastepnie kliknij dwukrotnie Pusta Mapa (Blank Mapa). Jesli to konieczne, nalezy
wyswietli¢ okno Catalog, a nastepnie przejdz do folderu
LearnArcGIS10\Model\FireAssessment i przeciaggna¢ plik Assessment .mxd w obszar

wyswietlania map.

1.2. Jezeli mapa nie wypetnia catego obszaru wyswietlania mapy, kliknij

polecenie Petny Zakres (Full Extent).

Fig. 1 przedstawia warstwy reprezentujace infrastrukture okolicznych drog i
szlakow, warstwe typow roslinnosci oraz warstwe wod powierzchniowych. Warstwa
shadedrelief odzwierciedla wzgledng wysokos$c¢ terenu. Warstwa FirePerimeter

reprezentuje obszar, ktory ulegt pozarowi.

! Las tegowy - formacja roélinna wystepujaca na zyznych, okresowo zalewanych
siedliskach, o duzych wahaniach poziomu wody gruntowej, przewaznie w dolinach ciekow
wodnych, na glebach o typie mad i czarnoziemow.
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Fig. 1. Okno mapy z widocznymi warstwami analizy

Stawiamy sobie dwa cele badawcze:

e Dokonamy oceny zniszczen nadbrzeznych siedlisk potozonych wzdtuz
brzegoéw ciekéw powierzchniowych. Pozar spowodowat, ze bedg one bardziej
podatne na erozje niz podobne odcinki nienaruszonych fragmentow brzegow.
Popidt, gleba i inne substancje, mogace przedostac sie do potokéw mogg
spowodowac pogorszenie jakosci wody i mie¢ negatywny wptyw na
organizmy wodne. Bedziemy analizowa¢ obszar potozony w odlegtosci 200 m
od brzegow ciekow. Obszar poddany analizie bedzie w przysztosci
poddawany kontroli poziomu erozji. Dane zostang takze wykorzystane do
oceny kosztéw ew. rekultywacji.

e Oprocz siedlisk tegowych, ogien pochtonat réwniez szerszy obszar o réznym
rodzaju pokrywy roslinnej. W drugim etapie analizy okreslimy powierzchnie

laséw, ktdra sptoneta w kazdym z dwdch dni pozaru.

Dla realizacji kazdego zadania, bedziemy korzystac z réznych narzedzi

geoprzetwarzania.
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2. Analiza schematu pracy
Pierwsza czes$¢ analizy odpowie na pytanie: ,Jak duzy obszar, potozony w
odlegtosci 200 m od potoku ulegt pozarowi?”. Odpowiedz na to pytanie bedzie

wymagata trzech etapdéw pracy:

1. Zdefiniuj obszar w odlegtosci 200 m od potokow.
2. Wyodrebnij z niego fragmenty, ktére ulegty pozarowi.

3. Znajdz powierzchnie spalonych poligonow.

Mozna zauwazy¢, ze wyjscie I etapu pracy (obszar w odl. 200 m od ciekow
powierzchniowych), stuzy jako wejscie II etapu. Natomiast wyjscie II etapu stanowi

wejscie I1I etapu.

Opisywang czes¢ analizy, mozna przedstawi¢ na diagramie pracy (Fig. 2).

: GET
Clip STATISTICS

200 meters
Fig. 2. Diagram pracy fragmentu analizy dotyczacej tacznej powierzchni obszaréw
potozonych wzdiuz potokéw, ktore zostaly objete pozarem

FirePerimeter

3. Bufor cieko6w powierzchniowych

Schemat pracy (Fig. 2) pokazuje, ze pierwszym zadaniem analizy, jest utworzenie
przy uzyciu narzedzia Bufor (Buffer), 200 m strefy wokot brzegéw. Bufor jest popularng

operacjg geoprzetwarzania stosowang w analizach odlegtosci (proximity analysis).

W pierwszym kroku ustawimy domysing geobaze. Podczas wykonywania operacji
geoprzetwarzania, wyjscie bedzie automatycznie zapisywane w domysinej geobazie
(oczywiscie, jesli to konieczne, w kazdym momencie bedzie mozna zmieni¢ domysine
pofozenie wynikéw analiz). Ustawienie domyslnej geobazy jest dobrym krokiem

poprzedzajagcym wiekszos$¢ analiz GIS.

3.1. W oknie Catalog, kliknij ppm na geobaze Fire.gdb i wybierz polecenie

Utworz Domysing Geobaze (Make Default Geodatabase).

Nazwa domysinej geobazy bedzie wyswietlana w oknie Catalog ze specjalnym

znaczkiem w ksztatcie domku.

3.2. Z menu Geoprzetwarzanie (Geoprocessing), wybierz polecenie Szukaj
Narzedzi (Search For Tools).
3.3. Otworzy sie okno Wyszukiwanie (Search). W zaleznosci od potrzeb mozna je

uczyni¢ ptywajacym lub zadokowac¢ w prawym boku aplikacji.
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3.4. W prawym goérnym rogu okna Wyszukiwanie (Search), nalezy z listy
rozwijanej wybrac opcje Wyszukiwanie Lokalne (Local Search).
3.5. W polu stéow kluczowych wyszukiwania, wpisz ,buffer”, a nastepnie kliknij

odnos$nik Narzedzia (Tools) znajdujacy sie ponad polem wyszukiwania.

Wyszukiwarka zwréci kilka wynikdw wyszukania (Fig. 3): 1 zestaw narzedzi, 4
narzedzia i 2 narzedzia skryptowe (wynik moze zaleze¢ od posiadanej wersji aplikaciji).
Ikona na lewo od kazdego wyniku wskazuje na kategorie wyniku wyszukiwania. W
nawiasie obok nazwy narzedzia znajdujq sie nazwy zestawdw narzedzi, ktére zawierajq

dane narzedzie.

- far = [Z v |Local Search w

ALL Maps Dztz Tools
|buﬁ'er| Q

Any Extant -

Search returned 7 items Sort By =

B3 Analysis (Toolbox)
The Analysis toolbox contains a powerful =et of tool...
toolboxes\system toolboxes\analysis tools.thx

#, Buffer (Analysis) (Tool)
Creates buffer polygons arcund input features to ...
toolboxes\system toolboxes\analysis tools.thx\prox...

'y Multiple Ring Buffer (Analysis) (Tool)
Creates multiple buffers at specified distances aro...
toolboxes\system toolboxes\analysis tools.thx\prox...

#,, Buffer 3D (3D Analyst) (Tool)
Creates a 3D buffer around point or line features.
toolboxes\system toolboxes\3d analyst tools.ths3d...

3 Generate Service Areas (Network Analyst) (Tool)
Creates a service area network analysis layer, sets...
toolboxes\system toolboxes\network analyst tools.t...

"\h Make Service Area Layver (Network Analyst) (To...
Malkes a service area network analysis layer and =...
toolboxes\system toolboxes\network analyst tools.t...

"\b Select Layer By Location (Data Management) (...
Selects features in a layer based on a spatial relati...
toolboxes\system toolboxes\data management tool...

Fig. 3. Okno dialogowe Wyszukiwania z wynikami wyszukiwania narzedzi buffer

Pod nazwag narzedzia, widoczny jest krotki opis wyjasniajacy jego przeznaczenie.

Ma on forme linku. Klikniecie na niego spowoduje otwarcie odpowiedniego pliku pomocy.

3.6. Narzedzie Buffer (Analysis), znajduje sie na pasku narzedzi Narzedzia

Analizy (Analysis Tools). Kliknij wiersz tekstu opisu narzedzia.

W nowym oknie zostanie otwarty Opis Elementu (Item Description) narzedzia Buffer
(Fig. 4). Opis zawiera petng dokumentacje narzedzia, w tym ilustracje koncepcji, opisy
parametréw i przyktady kodu, ktére mogg by¢ zastosowane w skryptach w jezyku
Python.

3.7. Przewin w dét i przejrzyj podane informacje.
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Fig. 4. Okno dialogowe opisu narzedzia Buffer

3.8. Zamknij okno Opis Elementu (Item Description).

3.9. W oknie wyszukiwania, kliknij nazwe elementu Buffer (Analysis).

Otworzy sie okno dialogowe narzedzia Buffer. PracowalisSmy juz z tym narzedziem w

Cwiczeniu 2.

Kazdy element, ktéry mozna okresli¢ w oknie dialogowym Buffer, to parametr.
Zielona kropka obok parametru oznacza, ze jest on wymagany do uruchomienia
narzedzia. Aby uruchomi¢ narzedzie Buffer, nalezy okresli¢ klase wejsciowa; klase

wyjsciowq i odlegto$¢ bufora. Pozostate parametry narzedzia sg opcjonalne.

3.10. Aby wybra¢ klase wejsciowq, kliknij strzatke w dét i wybierz creeks.

3.11. Dla klasy wyjsciowej, program automatycznie dopisat $ciezke do domysInej
geobazy (Fire.gdb). Oszczedzi nam to kazdorazowego, czasochtonnego
wybierania $ciezki do wybranej geobazy. Musimy jednak nadac¢ zbiorowi

danych wyjsciowy jaka$ opisowg nazwe.
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3.12. Kliknij na koncu sciezki klasy wyjscia i zastagp domysing nazwe klasy
wyjsciowej: ,Creeks Buffer”.

3.13. W oknie Odlegtos¢ (Distance), wprowadz dla Jednostki liniowej (Linear unit)
wartos¢ ,200".

3.14. Domyslinie jednostki odlegtosci sg ustawione na metry (jednostki mapy).
Opcja nie wymaga wiec zmiany (Fig. 5).

. Buffer E=R[E=R
Input Features .
|Creeks ﬂ
Cukput Feature Class

A kempiWirtualZampusiLearnarcaIs 10 Model\FireAssessment\Fire, gdby Creeks_Buffer
w Distance [value or field] A
(@ Linear it -
200 [Meters v]
() Field
Side Tvpe (optional)
FLLL
End Type {optional)
RCLIMD
Dissolve Tvpe (optional)
MOME -
Dissolve Field(s) {optional)
| [[] 0BIECTID: | ~
(0] 4 ] [ Zancel l [Enviru:unments... ] [ Show Help =3 ]

Fig. 5. Okno dialogowe narzedzia Buffer

3.15. Aby uruchomi¢ narzedzie, kliknij OK.

Po chwili, warstwa Creeks Buffer, z losowo wybranym kolorem, zostanie

wyswietlona

na mapie (Fig. 6).

3.16. Jesli warstwa Creeks Buffer pojawi na szczycie tabeli zawartosci,

przeciggnij ja pod warstwe Creeks.

3.17. W razie potrzeby przesun okno wyszukiwania Search.
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Fig. 6. Okno mapy z widocznym 200 m buforem wokot ciek6w powierzchniowych

Wokot wszystkich ciekdw powierzchniowych w badanym obszarze, zostaty
utworzony 200 m bufor. Warstwa Creeks Buffer to dane posrednie, ktére beda uzywane

jako wejscie do nastepnego etapu geoprzetwarzania.

4. Wyciecie obszaru pogorzeliska

Schemat pracy (Fig. 2) pokazuje, ze przy uzyciu narzedzia Clip, z warstwy
Creeks Buffer nalezy teraz wyodrebni¢ obszar objety pozarem. Narzedzie Wytnij (Clip)
dziata na zasadzie przyciecia obiektéw jednej warstwy, obiektami wchodzacymi w sktad

innej warstwy.

Warstwa FirePerimeter ma geometrie poligonowa i definiuje granice obszaru

pogorzeliska. Dlatego tez ona bedzie stanowita warstwe obcinana.

Fig. 7. Fragment diagramu pracy obejmujacy wyciecie z obszaru pogorzeliska, obszary
potozone wzdtuz biegéw ciekéw powierzchniowych

4.1. Uzyj okna wyszukiwania, aby znalez¢ narzedzie Clip, znajdujace sie w
Toolboxie Analysis (Fig. 8).
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Search =
4 ‘ & > | 25 Local Search -
ALl Maps Cata  Tools -
|c|ip Q
Search returned & items, Help

m

-’\Q Clip (2nalysis)
Extracts input features that overlay the clip feat...
toalboxeshsystern toolboxeshanalysis taols thahex. ..

f\% Clip (Data Management)
Creates a spatial subset of a raster dataset,
toolboxeshsystem toolboxeshdata management t...

*‘Tb Extract by Rectangle (Spatial Analyst)
Extracts the cells of a raster based on a rectangle.
toolboxeshsystern toolboxeshspatial analyst toals....

-’\Q Extract by Mask (Spatial Analyst)
1 -

Fig. 8. Okno dialogowe Wyszukiwania z wynikami wyszukiwania narzedzi Clip

4.2. Otworz okno dialogowe narzedzia Clip i wprowadzi¢ parametry z Tab. 1
(Fig. 9).

Tab. 1. Parametry dla narzedzia Clip

Parametr Wartos¢

Input Features Creeks Buffer

Clip Features FirePerimeter

Output Feature Class | Fire.gdb\Creeks Buffer Clip

. Clip Lo -GSl

Input Features

|Creeks_Buf'fer ﬂ

Clip Features

|Fire|:'erimeter ﬂ

Cukput Feature Class
Cikempivirtual”ampusiLearnarcGIs 10 Model Firedssessment | Fire, gdbt Creeks_Buffer_Clip

#¥ Tolerance {optional)

[Meters - ]

(0] 4 ] [ Cancel l [Envirnnments... ] [ Show Help ==

Fig. 9. Okno dialogowe narzedzia Clip
4.3. Kliknij OK.
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4.4. Po raz kolejny, warstwa wyjsciowa geoprzetwarzania jest dodawana do
tabeli zawartosci i jest wyswietlana na mapie. Nowa warstwa
Creeks Buffer Clip reprezentuje obszar w obrebie 200 m od ciekow
powierzchniowych, ktéry ulegty pozarowi.

4.5. Jesli to konieczne, przeciqgnij warstwe Creeks Buffer Clip ponizej
warstwy Creeks.

4.6. Wylacz widocznos¢ warstwy Creeks Buffer (Fig. 10).

Teraz widac wytacznie obszar bufora, ktéry w catosci jest potozony w obrebie

obszaru pogorzeliska.

Fig. 10. Okno mapy z widocznym 200 m buforem wokot ciekéw powierzchniowych w
obszarze pogorzeliska

W nastepnym kroku analizy wykorzystamy warstwe Creeks Buffer Clip aby

okresli¢ wypalony obszar siedlisk tegowych.

5. Generowanie statystyk dla wypalonej strefy nadbrzeznej
Trzecim krokiem tej czesci analizy jest okreslenie pola powierzchni obszaru warstwy
wyjséciowej utworzonej w poprzednim kroku przez narzedzie Clip. Ten krok nie tworzy

nowych danych, nie ma wiec charakteru geoprzetwarzania.
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Pole powierzchni obszaru potozonego w buforze 200 m od brzegdéw ciekéw

powierzchniowych i objetych pozarem, mozemy okresli¢ przegladajac wartosc atrybutu

Shape Area W tabeli atrybutéw warstwy Creeks Buffer Clip. Przypomnijmy, ze

geobaza automatycznie oblicza te wartosci dla klas o geometrii poligonowej.

5.1. Otworz tabele atrybutow warstwy Creeks Buffer Clip.

5.2. Calkowita powierzchnia obszaru nadbrzezy objetych pozarem jest sumg

wartosci pol atrybutu shape Area.

5.3. KIliknij ppm nazwe pola shape Area i wybierz polecenie Statystyki

(Statistics).

5.4. Przeanalizuj informacje w polu Statystyki (Statistics) (Fig. 11).

Statistics of Creeks_Buffer_Clip

Field

Statistics:

Count, 2

Mirimum: 635154 372937
M awimurn; 2473138, 707085
Sum: 308293080022
Mean; 1554146540011

Mulls: a

3

Standard Deviation: 918332 167074

Frequency Distribution

o O o o= s o

6351544 23047161

Fig. 11. Statystyki powierzchni obszaréw nadbrzeznych, ktére ulegly pozarowi

Statystyka Suma (Sum) daje odpowiedzZ na postawione pytanie. Catkowite pole

powierzchni obszaréw objetych pozarem i potozonych w obrebie 200 m bufora wokot
brzegéw ciekéw powierzchniowych wynosi 3 108 293.080022 m? (pamietajmy, ze

jednostkg mapy sq metry).

5.5. Zamknij okno Statystyki (Statistics), a nastepnie zamknij okno tabeli

atrybutdw.

5.6. Wiasnie zostata ukonczona pierwsza czes¢ analizy.

5.7. Wylacz widocznos$¢ warstwy Creeks Buffer Clip.

W kolejnej czesci analizy przeprowadzimy operacje geoprzetwarzanie okreslajaca,

jaka powierzchnia lasu ulegta pozarowi.

6. Wybor narzedzia geoprzetwarzania

Poza wiedzg 0gdlng o powierzchni lasu, ktdéra ulegta pozarowi, chcemy tez wiedzie¢,

jaka czesc lasu sptoneta w kazdym z dwdch dni pozaru. Posiadamy te dane w dwdch

osobnych warstwach.

10
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6.1. Otworz tabele atrybutéw warstwy FirePerimeter. Zwré¢ uwage na pole

BurnDay.

6.2. Otworz tabele atrybutéw warstwy vegetation.

Tabela atrybutéw warstwy vegetation otwiera sie w tym samym oknie co tabela

FirePerimeter. Mozemy przetaczac sie pomiedzy dwoma tabelami za pomoca zaktadek

widocznych u dotu okna tabeli. Pole Type (Fig. 12) przechowuje informacje o rodzaju

roslinnosci w badanym obszarze. W naszej analizie bedziemy zainteresowani cechami,

ktére posiadajg wartos¢ atrybutu = ,Forest”.

Table |
Wegetation x
OBJECTID * SHAPE * | Type | SHAPE_Length SHAPE_Area
4 1 | Palygon Forest 18020404965 | 18397215.891102
2 | Palygaon Forest 234351308058 | 18364915620324
3 | Palygan Farest F206.94523 3244630876174
4 | Palygon Grass 17769.335755 | 11885566.961002
5 | Palygan Scrub 4336.110292 1145265 332135
G | Palygon Scrub a6304 534534 43441055 52536
4 4 1 k¥ M E (0 out of 6 Selected)
FirePerimeter iy :

Fig. 12. Tabela atrybutow warstwy vegetation

6.3. Zamknij okno tabeli.

Poniewaz interesujace nas dane, znajdujg sie w dwdch oddzielnych warstwach

(Vegetation i FirePerimeter), nalezy uzy¢ narzedzia geoprzetwarzania, ktore utworzy

warstwe wyjsciowg zawierajacg cechy i atrybuty zaréwno warstwy vegetation jak i

warstwy FirePerimeter. JesteSmy jednak zainteresowani odnalezieniem pola

powierzchni tylko obszaréw warstwy FirePerimeter.

Mozna utworzy¢ potrzebng warstwe wyjsciowa za pomocg operacji Overlay

(Natozenie). W tym przypadku, nalezy uzy¢ narzedzia Przeciecie (Intersect).

Przeciecie (Intersect) jest jednym z najczesciej wykorzystywanych narzedzi

naktadania. Menu geoprzetwarzanie zawiera najbardziej popularne narzedzia

geoprzetwarzania stosowane w analizach GIS. Znajduje sie tam takze narzedzie

Przeciecie (Intersect).

6.4. Zamknij okno Wyszukiwanie.

6.5. Z menu geoprzetwarzanie wybierz narzedzie Przeciecie (Intersect).

6.6. Zapoznaj sie z opisem narzedzia Przeciecie (Intersect) (Fig. 13).

11
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Intersect

Computes a geometric intersection of the
input features. Features or portions of
features which overlap in all layers and/or
feature classes will be written to the output
feature class.

INPUT

INTERSECT
FEATURE

¥

OUTPUT

dh

W wyniku operacji Przeciecie (Intersect), nowa powstajaca klasa, posiada cechy

Fig. 13. Opis narzedzia Przeciecie

wspolne obu warstw wejsciowych. Za pomoca tego narzedzia, mozna utworzy¢ zbidr

danych wyjsciowych, ktory zawiera obiekty warstwy vegetation, ktore ulegty pozarowi.

7. Intersekcja warstw FirePerimeter i Vegetation

JesteSmy gotowi do wykonania ostatniego zadania geoprzetwarzania (Fig. 14).
“egetation

Intersect STATISTICS

Fig. 14. Fragment diagramu pracy obejmujacy utworzenie intersekcji warstw
FirePerimeter i Vegetation

7.1. W oknie dialogowym narzedzia Przeciecie (Intersect), dla Cech Wejsciowych

(Input Features), wybierzmy warstwe FirePerimeter.

Warstwa zostaje dodana do listy Obiektéw (Features).

7.2.  Kliknij ponownie Cechy Wejsciowe (Input Features) i dodaj do listy warstwe
Vegetation.
7.3. Dla Klasy Obiektéw Wyjsciowych (Output Feature Class), wybierz nazwe

FirePerimeter Intersect (Fig. 15).

12
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r

iy

g{% Intersect

0]
g
q

Inpuk Features

| =l
Features Fanks
“_~FirePerimeter
.~ Yeqgetation
4 1 3

Cukput Feature Class

CiikempivirtualCampust Learndrcals 1 0y Model\FiredssessmentiFire, gdbi FirePerimeter _Inkersect

E)

Jnin&ttributes {optional)
ALL -
%Y Tolerance {optional)

(0] I I Cancel I IEnvianments... I I Show Help =

Fig. 15. Okno dialogowe narzedzia Przeciecie (Intersect)

7.4.  Aby uruchomié narzedzie, kliknij OK.
Warstwa FirePerimeter Intersect zostaje dodana do mapy.

7.5.  Wylacz widocznos¢ warstwy FirePerimeter i Vegetation.

7.6. Jedli to konieczne, przeciagnij warstwe FirePerimeter Intersect ponizej
warstwy Creeks.

7.7. Powieksz okno mapy w zakresie warstwy FirePerimeter Intersect
(Fig. 16).

13
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Fig. 16. Fragment okna mapy z widoczng warstwq FirePerimeter_Intersect

Warstwa FirePerimeter Intersect zawiera cechy warstwy vegetation i
FirePerimeter, ktdre znajdujg sie w obszarze, w ktérym dwie warstwy nachodza na

siebie.

W nastepnym kroku wykorzystamy warstwe FirePerimeter Intersect aby

znalez¢ powierzchnie lasow jaka sptoneta kazdego dnia pozaru.

8. Okreslenie lacznej powierzchni spalonego lasu
W tym kroku, znajdziemy powierzchnie laséw, ktora sptoneta w trakcie pozaru. W
pierwszym kroku obliczymy powierzchnie, ktora sptoneta w pierwszym dniu pozaru, a

nastepnie to samo zrobimy dla dnia drugiego.

8.1. Z menu Wybdr (Selection), wybierz polecenie Wybdr Wg Atrybutéw (Select
By Attributes).

8.2. W oknie dialogowym Wybdr Wg Atrybutéw (Select By Attributes), nalezy
utworzy¢ wyrazenie kwerendy, ktéra bedzie wybierata obiekty warstwy
FirePerimeter Intersect, ktére posiadajq atrybuty: BurnDay = 1 oraz

typ = Forest (Fig. 17).
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s )

Select By Attributes @
Layer: |°®“ FirePerirmeter_Intersect j
[] Only show selectable lapers in this list

Methad: [Ereate a nev zelection ']
"OBJECTID" N
"FID_FirePerimeter' |
"BumD ay" 3
"FID_“eqgetation"
e -

L= [c2] [tke] | Forest
) =) (8] | geun
[<][e=] [on]
L)) L0 (et

Get Unique Yalues | Go To

SELECT * FROM FirePerimeter_|nterzect ‘WHERE:
"BunDay' =1 AND "Type" = Forest' -

Clear ][ Werify ][ Help ]’ Load... ][ Save... ]

[ Ok ][ Apply ][ Cloze l

Fig. 17. Okno dialogowe Wybor wg Atrybutow, z wyrazeniem kwerendy wybierajacej
obszary lesne, ktore splonely pierwszego dnia pozaru

8.3. KIliknij przycisk Zastosuj (Apply), a nastepnie przenies¢ okno dialogowe
Wybdr Wg Atrybutow (Select By Attributes) na bok aby mozna byto zobaczy¢

mape.

Wybrane poligony przedstawiajg obszary zalesione, ktére sptonety pierwszego dnia

pozaru (Fig. 18).
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Fig. 18. Fragment okna mapy z zaznaczonymi obszarami laséw, ktore sptonety
pierwszego dnia pozaru

8.4. Otworz tabele atrybutdw warstwy FirebPerimeter Intersect.
8.5. Kliknij ppm nazwe pola SHAPE Area i wybierz polecenie Statystyki
(Statistics).

Okno Wybrane Statystyki (Selection Statistics) pokazuje statystyki dla wybranych

rekordow danych.
PYTANIE 1: Jaka powierzchnia lasow sptoneta pierwszego dnia pozaru?

8.6. Zamknij okno Wybrane Statystyki (Selection Statistics). Zminimalizuj okno
tabeli.

8.7. Kliknij polecenie Wyczy$¢ Wybrane Obiekty (Clear Selected Features) iy

8.8. W oknie dialogowym Wybdr wg Atrybutéw (Select By Attributes), zmien
wyrazenie kwerendy tak, aby wybrac obiekty laséw, ktére sptonety drugiego
dnia pozaru (Fig. 19).

SELECT * FROM FirePerimeter_|nterzect “WHERE:
"BumDay' = 2 AMD "Type" = Forest’

Fig. 19. Wyrazenie kwerendy wybierajacej obszary lesne, ktére sptonetly drugiego dnia
pozaru
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8.9. Kliknij przycisk Zastosuj (Apply), a nastepnie zamknij okno dialogowe Wybdr
Wg Atrybutéw (Select By Attributes).
8.10. Przywrd¢ okno tabeli, a nastepnie wyswietl statystyki dla wybranych

obiektéw i pola SHAPE Area.
PYTANIE 2: Ktorego dnia sptoneta wieksza powierzchnia lasow?

8.11. Zamknij okno Statystyk i okno tabeli.
8.12. Woyczysci¢ wybrane obiekty.

Drugi etap analizy jest kompletny, teraz wiemy jaka powierzchnia laséw sptoneta w

kazdym dniu pozaru.

9. Symbolizacja warstwy FirePerimeter Intersect

Aby poprawi¢ czytelno$¢ map, zasymbolizujemy obiekty warstwy

FirePerimeter Intersect, @ nastgpnie uczynimy obiekty warstwy pétprzezroczystymi.

9.1. Otworz okno dialogowe Wtasciwosci Warstwy FirePerimeter Intersect i

kliknij karte Symbolika (Symbology).
Obecnie, wszystkie obiekty sg rysowane za pomocg identycznego stylu symbolu.

Zamiast definiowac¢ symbole typu roslinnosci od podstaw, mozna zaimportowac je z

warstwy vegetation.

9.2. Kliknij przycisk Importuj (Import).
9.3. W oknie dialogowym Importuj Symbolike (Import Symbology), na liscie

rozwijanej Warstwa (Layer) wybierz vegetation (Fig. 20).

Import Symbology @

@ Import symbology definition from anather layer in the map or from a layer file:

) Import syrbology definition from an Arciew 3 legend file [ avl):

Layer: Yegetation b | lﬁl

YWhat do you want to import?
@ Complete surbaology definition

Juzt the symbolz

(1]:9

Just the classification
] | Cancel

Fig. 20. Okno dialogowe Import Symboliki

9.4. Kliknij OK.
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9.5. W oknie dialogowym Import Symboliki Zgranie (Import Symbology Matching
Dialog), upewnij sie, ze z listy rozwijanej wybrano wartosci Type, a

nastepnie kliknij OK.

W zaktadce Symbolika (Symbology), rozne rodzaje roslinnosci sg teraz rysowane
réznymi symbolami (Fig. 21).

Symbol  Walue Label Count

D:|<all other values: <all other values:
<Heading>» Type

-Forest Forest G
Sciub Scrub ?
Grass Grass

Fig. 21. Symbolika réznych rodzajéw roslinnosci

9.6. Kliknij przycisk Zastosuj (Apply). W razie potrzeby przesun okno dialogowe
Wtasciwosci Warstwy .

Zaimportowana symbolika zostata wyswietlona na mapie.

Zmiana symboli warstwy wystarcza, aby odrdzni¢ rozne rodzaje roslinnosci, ale
dzieki potprzezroczystosci warstwy, bedziemy mogli zobaczy¢ teren znajdujacy sie pod
spodem.

9.7. W oknie dialogowym Wtasciwosci Warstwy, kliknij zaktadke Wyswietlanie
(Display).

9.8. W polu obok Transparent wpisz wartosc¢ ,,35".

9.9. Kliknij OK (Fig. 22).
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Fig. 22. Fragment okna mapy z zaznaczonymi w rejonie pozaru réznymi rodzajami
roslinnosci

10. Zachowanie pracy i wyjscie ArcMap

Nasza analiza jest zakonczona.
10.1. Zapisz dokument mapy, a nastepnie wyjdz z ArcMap.

W tym ¢wiczeniu, w celu przeprowadzenia analizy, stosowalismy: kombinacje
réoznych narzedzi geoprzetwarzania, zapytania atrybutowe i statystyki.
WykorzystywaliSmy schemat pracy i trzy rézne narzedzia geoprzetwarzania. Po

ukonczeniu prac poprawiliSmy symbolike mapy wynikowej.

W nastepnym ¢wiczeniu, dowiemy sie, jak zautomatyzowac zadania

geoprzetwarzania za pomocg modeli.
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