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Cwiczenie 22

Tworzenie i obstluga prostych modeli *

*- Na podstawie oficjalnych materiatéw szkoleniowych ESRI (Learning ArcGIS Desktop (for ArcGIS 10)).

Modele pomagajq w zarzadzaniu, wizualizacji i automatyzowaniu geoprzetwarzania.
W tym ¢wiczeniu, w celu zapoznania sie z tematyka tworzenia i wykorzystywania modeli,

zbudujemy prosty model i zobaczymy jak dziata.

Do tego celu wykorzystamy zadanie analityczne z poprzedniego ¢wiczenia.
Utworzymy warstwe, ktéra bedzie reprezentowata obszary nadbrzeznych stref potokdéw
dotknietych pozarem. Zamiast uzycia poszczegolnych narzedzi geoprzetwarzania, tym
razem uzyjemy modelu. Jako plan budowy modelu, bedziemy wykorzystywac diagram

pracy z poprzedniego ¢wiczenia.

1. Uruchomienie ArcMap i otwarcie dokumentu mapy

1.1.  Uruchom ArcMap i z folderu Model\FireAssessment2, otworz plik
Assessment?2.mxd

1.2. Jesli to konieczne, aby mapa wypetnia obszar wyswietlania, wtacz Petny

Zakres.

Fig. 1. Okno mapy z widoczna strefa objeta pozarem
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Mapa Fig. 1 zawiera te same warstwy, ktdre byty wykorzystywane w poprzednim
¢wiczeniu. Warstwa FirePerimeter reprezentuje obszar, ktéry zostat spalony podczas

pozaru.

2. Analiza diagramu pracy
2.1.  Przejrzyj sie diagramowi pracy tej analizy (Fig. 2). Powinien wygladac

Znajomo.

200 meters

Fig. 2. Diagram pracy fragmentu analizy dotyczacej facznej powierzchni obszaréw
potozonych wzdiuz potokow, ktore zostaly objete pozarem

FirePerimeter

Diagram przedstawia dwa zadania geoprzetwarzania:

a) Wykorzystanie narzedzia Bufor (Buffer) w celu utworzenia 200 m strefy wokot
obiektéw warstwy creeks. Wynik tej operacji stanowi dane posrednie, poniewaz
jest wykorzystywany jako dane wejsciowe dla nastepnego procesu.

b) Jako kolejne, zostanie uzyte narzedzie Wytnij (Clip). Postuzy ono do wyciecia
czesci obszaru objetego buforem (output 1), ktéry znajduje sie w obrebie

warstwy FirePerimeter. Dziatanie tej operacji utworzy warstwe wynikowa.

3. Tworzenie wlasnego zestawu narzedzi
Podobnie jak narzedzia geoprzetwarzania, modele tez sq przechowywane w

skrzynce narzedziowej. W tym kroku ¢wiczenia utworzymy nowy zestaw narzedzi do

przechowywania modelu.

3.1. Jesli to konieczne, wyswietl okno Catalog.
3.2. Ustawmy domyslng geobaze na Fire.gdb. Jest ona przechowywana w
folderze Model\FireAssessment2 (Fig. 3).
= @ Home - Model\Firedssessment2
+ L Fire.gdb

Q| Assessment2.mxd
+ @ shadedrelief

Fig. 3. Fragment okna Catalog z zawartoscia folderu roboczego

3.3. Nastepnie przewin drzewo w doét i rozwin Skrzynki narzedziowe (Toolboxes).
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3.4. Kliknij ppm My Toolboxes, Wybierz polecenie Nowy (New), a nastepnie
kliknij polecenie Toolbox.
3.5. Jako nazwe przybornika, wpisz FireTools (Fig. 4), a nastepnie nacisnij

Enter.

= ﬁTuulhuxes
= My Toolboxes
+ @ ireToals.the
+ [l Systern Toolboxes

Fig. 4. Fragment okna Catalog z utworzonym przybornikiem FireTools. tbx

W nastepnym kroku ¢wiczenia w przyborniku FireTools utworzymy model.

4. Tworzenie modelu

4.1. Kliknij ppm przybornik FireTools, wskaz polecenie Nowy (New), a
nastepnie kliknij Model (Model).

Zostanie otwarte okno aplikacji ModelBuilder, a w nim otwarty zostanie nowy,

pusty model. Domysina nazwa nowego modelu to Model. W nastepnym kroku ¢wiczenia

bedziemy modyfikowac¢ jego nazwe tak, aby byta tatwa do identyfikacji.

4.2. Przesun okno ModelBuilder w bok, aby jednoczes$nie mozna byto zobaczy¢

okno Catalog.
Zauwaz, ze nowy model pojawit sie w przyborniku FireTools.
Przed rozpoczeciem budowy modelu, mozna zmieni¢ niektore z jego wiasciwosci.

5. Zmiana nazwy i zapis modelu

Dobrg praktyka jest aby nadawa¢ modelom znaczace nazwy. Bedzie je w
przysztosci tatwiej zidentyfikowac. Jest to szczegdlnie wazne w przypadku pracy z wiecej

niz jednym modelem lub modelem, ktory bedzie wspoétdzielony.

5.1. W oknie ModelBuilder, z menu Model, wybierz Wtasciwosci Modelu (Model
Properties).
5.2. W zakfadce Ogdlne (General), wprowadzi¢ nastepujace zmiany:
a) W polu Etykieta (Label), zastgp obecng nazwe etykiety stowem
,Oszacowanie”.

b) Do pola Opis (Description) wprowadz tekst ponizej:
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Projekt oceny pozaru:
1. Poprzez bufor (200 m) tworzy warstwe reprezentujaca spalone nadbrzezZzne

siedliska

2. Wycina strefe bufora z klasy zasiegu pozaru.

Opis (Description) jest dobrym miejscem, aby odpowiednio opisa¢ dziatanie

tworzonego modelu.

c) Zaznacz pole wyboru "Przechowuj wzgledne Sciezki dostepu (zamiast

Sciezek bezwzglednych). (Store relative path names (instead of absolute
paths)) (Fig. 5).

Wskazowka: Dobrg praktyka jest wykorzystywanie Sciezek wzglednych. W ten sposéb,
jezeli dane, a wraz z nimi model jest przesuwany w inne miejsce drzewa katalogow
komputera, dopdki, struktura jego folderéw pozostaje bez zmian, ten sam model bedzie

w stanie znalez¢ dane i je uzyc.

Oszacowanie Properties

General |Parameters Ernvironmentz || Help | Iteration

arme:

= |

Label:

| Qszacowanie |

Descripkion:

Projekt aceny poZaru:

1. Poprzez bufor (200 m) bworzy warsbwe reprezentujacg
spalone nadbrzezne siedliska

2, Wycina strefe bufora z Kasy zasiegu pozaru,

Stwleshest:

| §=i

Store relative path names (instead of absolute paths)

Alvazys run in Foreground

Lok [ anub

Fig. 5. Modyfikacja wlasciwosci modelu

5.3.  Kliknij OK.

Zauwaz, ze etykieta modelu jest teraz wyswietlana na pasku tytutowym aplikacji
ModelBuilder.
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5.4. W oknie ModelBuilder, kliknij Zapisz (Save) (&l , @ nastepnie, jesli jest to
konieczne, przenie$¢ okno aby mozna byto zobaczyé, przybornik FireTools

w oknie Catalog.
Nazwa etykiety jest wyswietlana w przyborniku FireTools (Fig. 6).

= @ Toolboxes
= @ My Toolboxes
= @ FireToaols. tha
EDE‘ Dszacowanie

Fig. 6. Etykieta modelu wyswietlana w oknie przybornikow Catalog'u

5.5. KIliknij ppm na przyborniku FireTools i wybierz Wtasciwosci (Properties).

Zobaczysz opis, ktory wtasnie utworzono dla modelu. W kazdym momencie pracy,
mozna otworzyc¢ okno dialogowe Wfasciwosci danego modelu, aby wyswietli¢ lub

edytowac jego wiasciwosci.
5.6. Zamknij okno dialogowe Wfasciwosci.

6. Dodanie procesu do modelu

Aby zbudowa¢ model, wystarczy przeciggna¢ do niego odpowiednie narzedzia. W

tym kroku dodamy do modelu procesy wskazane przez diagram pracy (Fig. 2).

6.1. W oknie Catalog rozwin Zestaw Przybornikow Systemowych (System
Toolboxes), a nastepnie rozwin przybornik Narzedzi Analitycznych (Analysis
Tools).

6.2. Rozwin zestaw narzedzi Proximity.

6.3. Kliknij narzedzie Bufor (Buffer) (Fig. 7).

= [ System Toolboxes
# & Analyst Tools.thx
- Analysis Tools the
+ & Extract
T B Overlay
= B Proximity
Y o frer
“4, Create Thiessen Palygons
‘f.‘h Generate Mear Table
= Multiple Ring Buffer
‘f.‘h Mear
"Q._., Paint Distance

Fig. 7. Narzedzie Bufor w strukturze drzewa narzedzi systemowych ArcGIS

6.4. Przeciggnij narzedzie bufora do srodka okna modelu (Fig. 8).
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L] -
«*" Oszacowanie

Model Edit  Insert  Wiew Windows Help

& BB x 9> d il @O kg v P

Output
Feature
Class

Fig. 8. Narzedzie Bufor wewnatrz okna modelu Oszacowanie w aplikacji ModelBuilder

Zauwaz, ze elementy procesu sg biate. Oznacza to, ze proces ten nie jest gotowy

do pracy.
PYTANIE 1: Dlaczego proces nie jest gotowy do pracy?

6.5. Kliknij dwukrotnie narzedzie Bufor znajdujace sie wewnatrz modelu.
6.6. WprowadzZ odpowiednie parametry procesu (Fig. 9):

a) Obiekty Wejsciowe (Input Features): Creeks

b) Klasa Obiektow Wyjsciowych (Output Feature Class): outputl

c) Odlegtosé¢: Jednostka liniowa (Distance: Linear unit) = 200 metréw
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"\ Buffer 3]

Input Features Distance [value or field]

[recks ] Iél

Output Feature Class
| E:\GIS\TUTORIALS arcgishGis w Turystyce|WirtualCampusiLearnarcGIs 1 0iModel\FireAssessment 2\Fire, gdbl Cutput | @

The distance around the input features that
will be buffered. Distances can be provided
as either a value representing a linear

Distance [value or Field] distance or as a field from the input

() Linear unit features that contains the distance to buffer
| 200 | |Meters v| each feature.

) Field

If linear units are not specified or are
entered as Unknown, the linear unit of the

Side Type (optional) input features’ spatial reference is used.
[ P ~|
End Type {optional) When specifying a distance in scripting, if
| ROUKD v| the desired linear unit has two words, like
Dissolve Type {optional) Decimal Degrees, curr]bine the two words
WONE v| into one (for exafnple, 20
Dissolve Field{s) {optional) DecimalDegrees)).

[ oeECTID

D Marme

[] shape_Length

Select Al Unselect all Add Field

[ K ] [ Cancel ] [ Apply ] [ << Hide Help ] [ Tool Help

Fig. 9. Okno dialogowe narzedzia Bufor

6.7.  Kliknij OK.

Po uzupetnieniu parametrow, wszystkie elementy sg wyswietlane w petnym kolorze
(Fig. 10).

" 5
«"" Oszacowanie

Model Edit  Insert  VYiew ‘Windows Help
BS CH3BEx 9 2 BRI EN kS Vb
-~
-
Buffer
o
< | »

Fig. 10. Narzedzie Bufor wewnatrz okna modelu Oszacowanie po uzupetnieniu
niezbednych parametréw
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W modelach, elementy danych wejsciowych majg zawsze kolor niebieski, elementy
narzedzi sgq zotte, a elementy danych wyjsciowych sg zielone.

6.8. Zapisz zmiany w modelu.

7. Dodanie do modelu kolejnego procesu

Model moze zawierac¢ jeden lub wiele proceséw. W tym kroku dodamy do naszego
modelu drugi proces przedstawiony na diagramie pracy (Fig. 2).

7.1. W oknie Catalog, rozwin zestaw Narzedzi Analitycznych (Analysis Tools),
rozwin nastepnie zestaw narzedzi Extract, i przeciagnij narzedzie Wytnij
(Clip) do modelu, ponizej procesu Bufor.

7.2. Byc¢ moze trzeba bedzie powiekszy¢ okno modelu.

Element wyjsciowy procesu Bufor (Buffer) (outputl) bedzie elementem

wejsciowym dla procesu Wytnij (Clip). Aby to zadeklarowaé, nalezy narysowac strzatke
taczaca element outputl z narzedziem Wytnij (Clip).

7.3. W oknie modelu, kliknij Dodaj Potgczenie (Add Connection) i

7.4. Kliknij outputl, przytrzymaj przycisk myszy i przeciggnij strzatke nad proces
Clip. W menu kontekstowym, ktore sie pojawi po zwolnieniu przycisku
myszy, kliknij Cechy Wejsciowe (Input Features) (Fig. 11).

L n
»*" Oszacowanie

Model Edit  Insert  Wiew  Windows Help

S v BBx 00 BBRL AN NS VP

< >

Fig. 11. Okno modelu z dodanym procesem Cilp

Niebieska strzatka tgqczy element outputl z procesem Clip.
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7.5. Kliknij narzedzie Wybierz (Select) ® , a nastepnie dwukrotnie kliknij
narzedzie Wytnij (Clip).

7.6. Wprowadz parametry wymienione ponizej.

a) Cechy Wejsciowe (Input Features): outputl (jest juz wprowadzone),

b) Obiekty Wycinanajgce (Clip Features): FirePerimeter,

c) Klasa Obiektow Wyjscia (Output Feature Class): outputl Clip (Fig. 12).

7.7.  Kliknij OK.

Input Feaktures

| output1 =l El

Clip Features

| FirePerimeter ﬂ El

Qukput Feature Class

| ISV TUTORIALS arcgis Gis w Turyskycel virkualCampusiLearnAroGls 10\ Model\ FireAssessment 2\Fire.qdbd Cutput L _Clip | @
%% Tolerance {optional)
| |Meters v|
[ K l ’ Cancel ] ’ Apphy ] [ showHelp ==

Fig. 12. Okno dialogowe narzedzia Clip

7.8. Jesli nie mozesz zobaczy¢ catego model w oknie, kliknij przycisk Petny

"

Zakres &4 (Fig. 13).

L -
»*" Oszacowanie

Model  Edit  Insert  View Windows Help
HS LB x 920 b BENIIIEAS K7 v b

Qutputl_Clip

~

< >

Fig. 13. Okno modelu z dodanym procesem Cilp i uzupetnionymi parametrami

Element FirePerimeter zostat dodany do procesu Clip.



zawi

ArcGIS: Cwiczenie 22

8. Poprawa wygladu modelu

Mozna sobie wyobrazi¢, jak trudne w interpretacji sg skomplikowane modele

erajgce dziesigtki czy nawet setki proceséw. W nastepnym kroku przystgpimy do

poprawy wygladu modelu, aby jego przebieg i sens byty jak najbardziej czytelne.

poni

8.1. Kliknij polecenie Uktad Automatycznie (AutoLayout)Es .

Elementy zostaty uporzadkowane, ale prawdopodobnie nie wida¢ catego modelu,

ewaz jest on zapewne szerszy niz okno.

8.2. Kliknij polecenie Petny Zakres (Full Extent) iy

Wskazowka: Jesli nie mozna odczyta¢ nazw elementdw modelu, powieksz lekko okno, a

nast

BS S FRX 9 BRI AQANN KNS 7P

epnie ponownie kliknij polecenie Petny Zakres (Full Extent).

Teraz mozna zobaczy¢ caty, gotowy do uruchomienia model.

8.3. W oknie modelu uruchom narzedzie Wybierz (Select) K. a nastepnie kliknij

na biatej przestrzeni, aby odznaczy¢ proces Clip (Fig. 14).

= Oszacowanie

Model Edit Insert ‘Wiew Windows Help

<

Outputl_Clip

Fig.

14. Okno modelu z utworzonym modelem

8.4. Zapisz model.

W nastepnym kroku uruchomimy utworzony model.

9. Uruchamianie modelu

W poprzednim ¢éwiczeniu, aby osiggna¢ efekty geoprzetwarzania takie jak w modelu

(Fig. 14), uruchamialiSmy kazde narzedzie recznie z jego okna dialogowego. Obecnie

procesy sg ze sobg potaczone w kolejnosci zgodnej z diagramem pracy (Fig. 2). Po
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uruchomieniu modelu kazde narzedzie geoprzetwarzania bedzie dziata¢ ptynnie jedno po

drugim.

9.1. Naciénij przycisk Uruchom (Run) * .

9.2. Jesli okno postepu pokryje sie z modelem, przesun je na bok.

Zwro¢ uwage na szary cien, ktory zostat dodany do elementéw narzedzi. Oznacza

on, ze dany etap modelu zostat wykonany (Fig. 15).

«*" Oszacowanie |Z||E|r5__<|
Model Edit Insert Wiew Windows Help

HS @R X 2 B BENTES kS P

Outputl_Clip

< | [

Fig. 15. Okno modelu z wykonanym (uruchomionym) modelem

9.3. Po zakonczeniu dziatania modelu, zamknij okno postepu.

9.4. Zapisz zmiany zamknij okno modelu.

Geoprzetwarzanie zostato wykonane. W nastepnym kroku dodamy dane wyjsciowe

do mapy.

10. Dodawanie danych do mapy

10.1. W oknie Catalog rozwin geobaze Fire.gdb i przeciggnij outputl i
Outputl Clip w obszarze wyswietlania map.

10.2. ArcMap nadat warstwom losowy kolor. Jesli to konieczne, aby mozna byto
tatwo odrdézni¢ obie warstwy, zmien kolor jednego z symboli.

10.3. W tabeli zawartosci, przeciagnij warstwe outputl Clip powyzej Outputl
(Fig. 16).

11
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Fig. 16. Efekt pracy modelu

Na mapie wida¢ dwie warstwy wyjsciowe, ktdre zostaty utworzone przez model. W
nastepnym ¢wiczeniu dowiemy sie, w jaki sposéb mozna obstuzy¢ dane posrednie, takie

jak warstwa outputl.

11. Zapis pracy i wyjScie z ArcMap

11.1. Zapisz dokument mapy, a nastepnie wyjs¢ z ArcMap.

W tym ¢wiczeniu nauczylismy sie, jak zbudowac prosty model, jak obstuzy¢
interfejs aplikacji ModelBuilder i poznaliSmy niektére z jego narzedzi. Teraz wiemy jak

utworzy¢ model i dodac¢ do niego procesy.

W nastepnym ¢wiczeniu, bedziemy pracowac z bardziej ztozonym modelem.

Zrozumiemy korzysci, jakie oferujg modele w analizach GIS.
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