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ArcGIS: Cwiczenie 23

Cwiczenie 23

Praca z istniejacymi modelami”

*- Na podstawie oficjalnych materiatéw szkoleniowych ESRI (Learning ArcGIS Desktop (for ArcGIS 10)).

W ostatnim ¢wiczeniu utworzyliSmy bardzo prosty model, ktéry miat za zadanie
realizacje dwoch proceséw geoprzetwarzania. W tym éwiczeniu bedziemy pracowac z
modelem, ktéry obejmuje kilka proceséw. Cwiczenie wykaze, jak korzystanie z modeli

moze przyspieszy¢ analizy GIS.

Firma, ktéra nas zatrudnia, zajmuje sie handlem drewnem. Chcemy wzig¢ udziat w
licytacji jednego z dwoch obszaréw dzierzawy laséw panstwowych potozonych w
potudniowo-wschodniej czesci Alaski (Tongass). Lasy Panstwowe wystawity do licytacii
dwa obszary dzierzawy: C i D. Naszym zadaniem jest pomoc w podjeciu decyzji o
strategii licytacji. Musimy sie dowiedzie¢ jaka jest realna warto$¢ drewna z kazdego z
obszaréw wystawionych do licytacji. Nasze obliczenia musza jednak uwzgledniac
ograniczenia wprowadzane w celu ochrony miejsc gniazdowania jastrzebi oraz ochrone
siedlisk potozonych w nadbrzeznej czesci potokdéw obu obszaréw. Otrzymates model,

ktéry bedzie uzywany do obliczenia wartosci drewna z obu obszaréw dzierzawy.

1. Uruchomienie ArcMap i otwarcie dokumentu mapy

1.1. Uruchom ArcMap i z folderu Model\LeasesCD otwoérz plik Timber.mxd (Fig. 1).
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Fig. 1. Okno mapy po otwarciu pliku Timber .mxd

Mapa przedstawia obszar Lasow Panstwowego Tongass, w ktorym znajdujg sie dwa
obszary dzierzawy. Mapa zawiera takze warstwy reprezentujgce miejsca gniazdowania
jastrzebi, potozenie strumieni oraz homogeniczne (pod wzgledem skfadu gatunkowego i

wielkosci drzew) obszary drzewostanow.

1.2. Aby wyraznie zobaczy¢ dzierzawione obszary, wtacz widocznos¢ warstw

LeaseC i LeaseD, a nastepnie powieksz obraz do zakresu warstwy StandsCD

(Fig. 2).
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Fig. 2. Okno mapy z widocznymi obszarami dzierzawy C i D

Na wstepie analiz ustawimy domysing geobaze. Domys$ina geobaza bedzie

przechowywata klasy wyjsciowe z wykonywanych proceséw geoprzetwarzania.

1.3.
1.4,
1.5.
1.6.

Jesli to konieczne, wyswietl okno Catalog.

Wybierz swdj katalog domowy Model\LeasesCD.

Rozwin geobaze Tongass.gdb.

Kliknij ppm na pliku geobazy i wybierz polecenie Uczyri Geobaze Domysing
(Make Default Geodatabase).

2. Ocena modelu

Przed uruchomieniem modelu, nalezy do niego zajrze¢, aby zrozumie¢ co model

robi i jakie dane tworzy.

Model sktada sie z pieciu proceséw: dwa procesy Bufor (Buffer), dwa procesy

tgczenia (Union) i jeden proces Wytnij (Clip).

OPIS MODELU

A) Bufor 50 m od osi potokéw (Fig. 3), postuzy do utworzenia klasy wyjsciowej,

definiujacej obszary z ktérych mozna lub nie mozna pozyskiwa¢ drewno. Klasa

wyjsciowa bedzie zawiera¢ atrybut (S Distance), ktdrego warto$¢ bedzie jedna z

dwoch liczb: ,,0” lub ,,50”. Wartos¢ ,,0” bedzie oznaczata, ze obiekt jest potozony

poza strefg bufora i drzewo moze by¢ pozyskiwane. Natomiast wartoscig ,,50”
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Fig. 3. Model analizy, etap A

B) Bufor 800 m wokot miejsc gniazdowania jastrzebi (Fig. 4), stanowi granice
zasiegu zerowania drapieznikéw. Zdefiniuje on obszary, ktére nie moga podlegac
eksploatacji. Otrzymana klasa wyjsciowa bedzie zawierata atrybut N Distance,
ktérego warto$¢ moze wynosic¢: ,0” lub ,,800”. Wartos¢ ,,0” bedzie oznaczata, ze

obiekt jest potozony poza strefg buforu, a wartosc ,,800” wyrdzni obiekty potozone
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Fig. 4. Model analizy, etap B
C) Polaczenie (Union) klas wyjsciowych obu buforéw (A i B) utworzy klase

reprezentujgcg wszystkie obszary, ktére nie mogg podlegac¢ eksploatacji (Fig. 5).
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Fig. 5. Model analizy, etap C
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D) Potaczenie (Union) klasy wyjsciowej poprzedniego potaczenia (C) z klasg
StandscCD (Fig. 6), ktéra zawiera atrybut wartosci kazdego wyréznionych
fragmentéw drzewostanu. Klasa wyjsciowa tego procesu, bedzie zawierata obszary,
ktére nie mogg podlegac eksploatacji i obszary, ktdre mogg by¢ eksploatowane.
Klasa bedzie obejmowata atrybuty klasy standsCD (LeaseID, StandvValue,

ValuePerMeter), ktdre moga by¢ wykorzystane do obliczenia catkowitej wartos¢
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Fig. 6. Model analizy, etap D
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E) Wyciecie (Clip) zakresu poprzedniej klasy wynikowej (D), do zakresu

wyznaczonego obszarem dzierzawy Lease C (Fig. 7). Jest to wynik koncowy

analizy.
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Fig. 7. Model analizy, etap E
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Analiza bedzie sie sktadata z trzech etapow:

1. Uruchomienie modelu do utworzenia ostatecznego wyniku dla obszaru

dzierzawy Lease C.
2. Zmiana w modelu i ponowne uruchomienie go w celu utworzenia ostatecznego

wyniku dla obszaru dzierzawy Lease D.
3. Obliczenie catkowitej wartosci drewna w kazdym obszarze dzierzawy i

porownanie wynikow ze soba.
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3. Otwarcie modelu

Modele sq przechowywane w skrzynkach narzedziowych. W tym etapie ¢wiczenia
przejrzymy zestaw narzedzi, ktore zawiera model, a nastepnie otworzymy model w

aplikacji ModelBuilder.

3.1. W oknie Catalog, rozwin plik geobazy Tongass.gdb, a nastepnie rozwin

przybornik LeaseTools (Fig. 8).

= % LeaseTools
"‘—-\\ Buffer
#, Clip
& TirmberCD
"‘—-\\ nion

Fig. 8. Zawartosc¢ skrzynki narzedziowej LeaseTools

Przybornik zawiera zaréwno model TimbercD, jak i linki do narzedzi do ktérych
model sie odwotuje. Jesli chcemy udostepni¢ model innymi, w tej samej skrzynce

narzedziowej nalezy przechowywac narzedzia w nim wykorzystywane.
Przyjrzyjmy sie modelowi TimberCD.
3.1. Kliknij ppm na modelu TimberCD i wybierz polecenie Edycja (Edit).
Wskazowka: Upewnij sie, uruchamiasz polecenie Edycja (Edit), a nie Otworz (Open).
3.2. Jesli pojawi sie komunikat o uszkodzeniu modelu, kliknij OK.

Model zostaje otwarty w oknie aplikacji ModelBuilder (Fig. 9). Wszystkie elementy
modelu powinny by¢ kolorowe, co oznacza, ze model jest gotowy do uruchomienia. Jezeli
tak nie jest, kliknij dwukrotnie na poszczegoélne narzedzia (Buffer, Union, Union2 i/badz

Clip) i uzywajac skrotow w przyborniku, wybierz je ponownie.

Niektore elementy modelu majg etykiety (czerwony tekst powyzej nich).
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c

Fig. 9. Model - widok w ModelBuilder
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4. Przeglad dokumentacji modelu

Gdy tworzony jest model, nalezy do jego wtasciwosci dodac¢ odpowiedni opis, tak

aby uzytkownicy korzystajacy z niego byli w stanie zrozumiec¢ jego przeznaczenie.

4.1. Z menu Model, wybierz Wtasciwosci Modelu (Model Properties).
4.2. W zaktadce Ogdlne (General), przeczytaj informacje zawarte w polu Opis

(Description).

Zauwaz, ze zaznaczono opcje przechowywania wzglednych Sciezek (Store relative

path names). To ustawienie jest wymagane, jezeli mamy zamiar wspotdzieli¢ model.

4.3. Zamknij okno dialogowe Wfasciwosci TimberCD (TimberCD Properties).

5. Analiza i modyfikacja procesow

5.1. W oknie modelu kliknij narzedzie Powieksz (Zoom In) % i zakreg| pole

wokot ostatniego procesu (Fig. 7, Fig. 10).
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Fig. 10. Fragment modelu przedstawiajacy ostatni proces

5.2. Kliknij ppm element wyjsciowy procesu Wytnij (Clip) i wybierz polecenie
Dodaj do Wyswietlenia (Add To Display).

Ustawienie tej opcji, spowoduje, ze w wyniku dziatania modelu, ostateczny zbior

wynikowy, zostanie automatycznie dodany do okna mapy.

Zwré¢ uwage na niezwykle dtugg domysing nazwe zbioru wynikowego. Zawiera ona
nazwy wszystkich proceséw posrednich wykorzystywanych w analizie. Zmienmy nazwe

wyjsciowego zbioru danych na krétszg i lepiej przemawiajacg do wyobrazni.

5.3. Dwukrotnie kliknij w modelu narzedzie Wytnij (Clip).
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5.4. Kliknij w polu Klasa Obiektéw Wyjsciowych (Output Feature Class) i zastap
nazwe klasy obiektéw wyrazem ,Finalc” (Fig. 11).

. Clip 5
Input Features °
|StreamsCD_Buf‘Fer_Uniu:nn_Union ﬂ
Clip Features
| Leasel ﬂ
Cutput Feature Class

C:\kempliirtualCampusiLearndroiElS 10y ModelLeasesC DY Tangass. gdbiFinal
% Tolerance {optional)
[Meters v]
[ K ] [ Cancel ] [ Apply ] [ Show Help ==

Fig. 11. Okno dialogowe Wytnij (Clip) ze zmieniona nazwa klasy obiektow wyjsciowych
Uwaga: Jezeli Sciezka klasy obiektow wyjsciowych w oknie dialogowym Clip nie jest
Sciezka do Twojej bazy danych ..\Cw_Imie Nazwisko\Model\LeasesCD\Tongass.gdb,
kliknij polecenie Przeglgdaj (Browse) i wskaz odpowiednie potozenie bazy danych.

Pamietaj, aby na koniec ustawi¢ nazwe klasy obiektéw wyjsciowych na Finalc (Fig. 12).

Llse the feature class to
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Fig. 12. Fragment modelu przedstawiajacy ostatni proces po zmianie nazwy klasy
obiektéow wyjsciowych

5.5. KiIiknij polecenie Petny Zakres =R

5.6. Wybierz narzedzie Zaznaczanie (Select) K kliknij na biatej przestrzeni, aby
odznaczy¢ wybrany element.
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5.7. Zapisz model.

Po uruchomieniu modelu, procesy zostang wykonane w logicznej kolejnosci. W
wyniku dziatania modelu do bazy danych zostanie dodana klasa obiektéw wyjsciowych

FinalC. Zbior wynikowy zostanie takze dodany do okna mapy
W nastepnym kroku ¢wiczenia uruchomimy model.

6. Uruchomienie modelu

Po uruchomieniu modelu, wykonywany proces bedzie podswietlony na czerwono i

pojawi sie okno postepu.

6.1. Kliknij polecenie Uruchom (Run) * izwré¢ uwage na kolejnoéé
wykonywania proceséw modelu.
6.2. Po zakonczeniu dziatania modelu, zamknij okno postepu.

6.3. Ogladnij mape.

Mapa zawiera teraz warstwe o nazwie FinalC. ArcMap wyswietlit jg z losowo

dobrang symbolika, tak wiec w Twoim przypadku mapa moze wygladac nieco inaczej niz
na Fig. 13.

Uwaga: Jezeli na mapie brakuje warstwy Finalc, przeciagnij ja na scene z okna

Catalog, z geobazy Tongass.gdb.

6.4. Jesli to konieczne, w tabeli zawartosci, przeciagnij warstwe FinalC ponizej

warstwy StreamscCD.

W nastepnym kroku doktadniej przyjrzymy sie wygenerowanej warstwie.
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Fig. 13. Okno mapy z widocznymi obiektami warstwy FinalcC

P&zniej wykorzystamy warstwe Finalc do obliczenia catkowitej wartosci drewna w

obszarze dzierzawy C.

7. Analiza wygenerowanych danych wyjsciowych

7.1. Zminimalizuj okno modelu.

7.2. Powieksz obraz do zakresu gornej czesci warstwy Finalc (Fig. 14).

Fig. 14. Fragment okna mapy z widocznymi obiektami warstw: StreamsCD i FinalC

10
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Mapa jest dos¢ trudna do interpretacji. Warstwa FinalC zawiera poligony
reprezentujgce bufory wokot obiektdw chronionych (potokdw i miejsc gniazdowania

jastrzebi) oraz obiekty warstwy standscCD (drzewostany obszaru dzierzawy C).

7.3. Otworz tabele atrybutéw warstwy FinalcC i przyjrzyj sie nagtéwkom pdél

atrybutéw.

Pola standvalue i ValuePerMeter przechowujg dane o wartosci drzewostanu.
Pochodzg one z tabeli atrybutow warstwy standscbD. Wartosci sg wyrazone w milionach
UsD.

7.4. Przewin w lewo i spdjrz na pozostate pola.

Pola N Distance (odlegtos¢ od miejsc gniazdowania) i S Distance (odlegtos¢ od osi
potokdéw) przechowujg odlegtosci buforéw. Wartosci réwne ,,0” reprezentujg drzewostany,
ktére mogg by¢ eksploatowane, natomiast wartosci wiekszej od ,0” oznaczajq potacie
lasu, ktoére nie mogg podlegac¢ eksploatacji. Pola te pochodza odpowiednio z tabel

atrybutoéw warstwy StreamsCD i NestsCD.

W dalszej czesci ¢wiczenia skorzystamy z tych wartosci, aby obliczy¢ catkowitg

wartos¢ drewna z obszaru dzierzawy C

7.5. Zamknij okno tabeli atrybutowej i powieksz okno mapy do zakresu warstwy

StandsCD.

8. Modyfikacja modelu
Mamy informacje niezbedne do obliczenia catkowitej wartosci drewna w obszaru
dzierzawy C. W tym kroku ¢wiczenia zmodyfikujemy model, aby mogt postuzy¢ do

szybkiego uzyskania informacji potrzebnej do obliczenia wartosci drewna obszaru D.
8.1. Przywrdc¢ okno modelu.

Chcac obliczy¢ wartos¢ drewna mozliwego do pozyskania z obszaru D, musimy
uruchomic te same procesy, ktore postuzyly do obliczenia tej wartosci w obszarze C.

Istnieje jednak parametr jednego z procesow ktoéry nalezy zmienic.
Pytanie 1. Ktory proces wymaga modyfikacji?

8.2. Powieksz koncowy fragment modelu, a nastepnie dwukrotnie kliknij
narzedzie Wytnij (Clip), aby go otworzy¢.
8.3. Jako klase obiektéw wycinajacych (Clip Features), wybierz warstwe LeaseD.

8.4. Zmien nazwe klasy obiektow wyjsciowych na FinalD (Fig. 15).

11
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Fig. 15. Okno dialogowe Wytnij (Clip) ze zmienionymi: klasa obiektéw wycinajacych
(LeaseD) nazwa klasy obiektow wyjsciowych (FinalbD)

8.5

. Kliknij OK.

3

ZmieniliSmy parametry procesu Wytnij (Clip) i element LeasecC jest teraz od modelu

odtaczony.
8.6. Kiliknij polecenie Wybierz (Select) K , a nastepnie kliknij ppm element
LeaseC i wybierz polecenie Usuri (Delete).
8.7.  Kliknij polecenie Uktad Auto (AutoLayout) & stuzace do wyréwnywania

elementow modelu. Za pomocg narzedzia Wybierz (Select) K , przesun
czerwone tekstowe etykiety aby znalazty sie obok odpowiednich elementow

modelu.

12
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Fig. 16. Fragment modelu przedstawiajacy ostatni proces po zmianie nazwy klasy
obiektow wejsciowych (LeaseD) i wyj$ciowych (FinalD)

8.8. Zapisz model.

9. Ponowne uruchomienie modelu

W tym momencie wszystkie procesy modelu, z wyjatkiem procesu Wytnij (Clip)
zmodyfikowanego w poprzednim kroku, posiadajq status ,uruchomione” (cien wokot
elementow procesu). Oznacza to, ze dane wejsciowe, az do ostatniego procesu (Clip) juz

istniejg w geobazie.

Zamiast uruchamiac¢ ponownie caty model, wystarczy uruchomic¢ wytacznie ostatni

proces.

9.1. Kliknij ppm narzedzie Wytnij (Clip) i z menu kontekstowego, wybierz
polecenie Uruchom (Run).
9.2. Gdy operacja bedzie zakonczona, zamknij okno postepu.

9.3. Zminimalizuj okno modelu.
Warstwa FinalD zostata dodana do okna mapy.

Uwaga: jezeli na mapie nie wida¢ warstwy FinalD, przeciggnij ja do okna mapy z okna

Catalog z geobazy Tongass.gdb.

9.4. Przenie$ w tabeli zawartosci warstwe FinalD ponizej FinalcC. Jesli to

konieczne, powieksz okno mapy do rozmiaréw warstwy StandsCD.

13
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Fig. 17. Okno mapy z widocznymi obiektami warstw: StreamsCD, FinalC i FinalD

Posiadamy teraz wszystkie potrzebne dane, aby zakonczy¢ analize. Jednag z
najwiekszych zalet modelu jest, mozliwos¢ szybkiej modyfikacji jednego lub wiekszej
liczby proceséow w celu uzyskania zupetnie nowego zbioru danych wynikowych, ktora

umozliwia analizy alternatywne.

10. Wyboér wg atrybutow

W tym kroku analizy, z warstwy FinalC wybrane zostang te pofacie drzewostanu,
ktére znajdujq sie w odlegtosci wiekszej niz 50 m od osi potokéw oraz w odlegtosci
wiekszej niz 800 m od miejsc gniazdowania jastrzebi. W utworzeniu zapytania
atrybutowego pomoga nam wartosci atrybutdw s Distance (odlegtos¢ od potokdw),
N Distance (odlegto$¢ od gniazd). Dla przypomnienia, rejony umozliwiajace pozyskanie

drewna w obu atrybutach oznaczono wartoscig ,,0”

10.1. Z menu gtdwnego Wybdr (Selection), wybierz polecenie Wybierz wg
Atrybutdéw (Select By Attributes).

10.2. W oknie dialogowym Wybierz wg Atrybutéw (Select By Attributes), zbuduj
wyrazenie kwerendy wybierajgcej obiekty warstwy Finalc, ktérych wartosci

atrybutéw: N Distance i S Distance sg réwne ,0” (Fig. 18).

14
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Fig. 18. Okno dialogowe Wybierz wg Atrybutéw (Select By Attributes) z wyrazenem
kwerendy wybierajacej obiekty obszaru dzierzawy C

10.3. Kliknij przycisk Zastosuj (Apply), a nastepnie zamknij okno dialogowe.

Wybrane zostaty wszystkie obiekty obszaru dzierzawy C, ktére spetniajg

zadeklarowane warunki (Fig. 19).

15
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Fig. 19. Okno mapy z wybranymi obiektami obszaru dzierzawy C spetniajacymi zatozone
warunki

W nastepnym kroku obliczymy catkowitg wartos¢ drewna w wybranych obszarach.

11. Uzycie kalkulatora pola

Przed obliczaniem wartosci mozliwego do pozyskania drewna w obszaru C, mozna

zaktualizowac atrybuty obiektow.

Gdy model utworzyt warstwe FinalcC, pierwotne poligony drzewostandw
(obejmujace zaréwno obszary mozliwe do pozyskania jak i te, ktére nie zdecydujemy sie
wycinac), zostaty obciete warstwami buforow. Niektére oryginalne wartosci
drzewostandw (standvalue) pochodzace z pierwotnej tabeli atrybutowej warstwy
StandsCD, nie sg juz wiec aktualne. Powinnismy zaktualizowa¢ wartos¢ atrybutu przy
uzyciu aktualnego pola shape Area. Skorzystamy z atrybutu definiujacego $rednig cene

drewna w przeliczeniu na metr kwadratowy poligonu (ValuePerMeter).

11.1. Otworz tabele atrybutéw klasy Finalc i wybierz widoczne w dolnej czesci
okna tabeli, polecenie: Pokaz wybrane rekordy (Show selected records).
11.2. Kliknij ppm nazwe pola standvalue i wybierz polecenie Kalkulator Pola (Field

Calculator).

11.3. Skopiuj i wklej do kalkulatora pola, ponizsze wyrazenie (Fig. 20).

[ValuePerMeter] * [Shape Area] / 1000000
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Uwaga: w celu unikniecia duzej liczby zer, otrzymane wartosci bedq podzielenie przez 1

min.

Field Calculatar @
Parser
@ YE 3cripk I Python
Fields: Type: Functions:
OBIECTID & [ @ MNumber :::35[? :3
SHAPE CD‘; 03
FID_StreamsCD_Buffer_Lnion = _ String Exp ()
FID_StreamsCD_Euffer Diate Fix 3
5_Distance i';t ( ( ):]
FID_NestsCD_Buffer P
M_Diskance aqr ()
FID Standsch - Tan{ )
4 mr 3
[ shew Cadeblack raimmireimisnls
I & ]|+ =
Standvalue = u u LJ
[valuePerteterT*[shape_Areal 1000000 -
I Clear J [ Load. .. I I Jave. .. ] I Help J
I Ok I I Cancel J

Fig. 20. Okno dialogowe kalkulatora pola z wyrazeniem obliczajacym prawdziwa wartos¢
drewna kazdego z wybranych fragmentéw drzewostanu

11.4. Kliknij OK.

Suma wartosci atrybutdow standvalue stanowi catkowitg wartos¢ drewna mozliwg

do pozyskania z obszaru C, wyrazong w milionach USD.

11.5. Kliknij ppm nazwe pola standvalue i wybierz Statystyki (Statistics).

PYTANIE 2: Ile wynosi catkowita wartos$¢ drewna mozliwego do pozyskania z obszaru C?

11.6.

11.7.

11.8.

12.
12.1.

Obliczenia dla obszaru D

Zamknij okno Statystyki i okno tabeli atrybutéw.

Zanotuj wartos¢ drewna mozliwego do pozyskania z obszaru C. Porownamy

ja z wartoscig obliczong w ten sam sposéb dla obszaru D.

Kliknij Wyczyé¢ Wybrane Obiekty (Clear Selected Features) ™ .

Obliczen wartosci drewna z poligonéw obszaru D wykonaj na wtasng reke.

Nalezy powtdrzy¢ proces ujety w punktach 10 i 11. Dla przypomnienia: do
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obliczen wykorzystaj warstwe FinalD. Interesujq nas poligony, ktorych
wartosci atrybutow N Distance i S Distance sg rowne ,0”.

12.2. Oblicz dla wybranych obiektéw aktualne wartosci atrybutu standvalue.
Przypisz nowg wartos¢ w oparciu o wartosci atrybutow Shape Area i
ValuePerMeter. Nie zapomnij podzieli¢ otrzymane wartosci przez 1 mln.

12.3. Po obliczeniu nowych wartosci standvalue, oblicz dla wybranych obiektow

odpowiednig statystyke.
PYTANIE 3: Ktory obszar dzierzawy zawiera drewno o wiekszej wartosci?

12.4. Zamknij okno Statystyki i tabele atrybutdow.
12.5. Wyczysci¢ wybrane obiekty.

Po ukoniczeniu analizy-nalezy utworzy¢ wykres lub tabele, ktére utatwig podjecie

decyzji o licytacji odpowiedniego obszaru dzierzawy.

13. Usuniecie danych posrednich

Poniewaz analiza jest zakonczona, mozna usungc¢ dane posrednie, ktory zostaty

wygenerowane po uruchomieniu modelu.

13.1. Przywrd¢ okno modelu i powieksz aby moc zobaczy¢ caty model.

13.2. Z menu Model, wybierz Usun Dane Posrednie (Delete Intermediate Data).
Czy zauwazasz jakies zmiany w modelu?

Po usunieciu danych posrednich, z narzedzi i elementéw wyjsciowych zostaty

usuniete cienie. Brak cieni wskazuje, ze model jest gotowy do ponownego uzycia.

13.3. Zapisz model, a nastepnie zamknij jego okno.

14. Zapisanie pliku mapy i wyjscie z ArcMap

14.1. Zapisz zmiany w dokumencie mapy, a nastepnie wyjdz z ArcMap.

W tym ¢wiczeniu pracowali$my z modelem, ktory zostat dostarczony wraz z
niezbednymi narzedziami geoprzetwarzania. Moglismy sie przekona¢, jak zmiany
parametrow jednego procesu pozwolity na szybkie utworzenie nowych danych wariantu

analizy alternatywnej.

Modele sg poteznym narzedziem do tworzenia danych i informacji, ktére mogg by¢
uzywane do rozwigzywania probleméw GIS. Model pozwala na wizualizacje prostych lub
skomplikowanych algorytmoéw geoprzetwarzania. Mozna go tatwo zmodyfikowa¢, aby

znalez¢ odpowiedzi na rézne pytania geograficzne.
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