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ArcGIS Pro: Cwiczenie 1

Wprowadzenie

Kurs wprowadza w podstawowe zagadnienia GIS ttumaczy gtéwne funkcje zawarte

w oprogramowaniu ArcGIS Pro. W interaktywnych ¢wiczeniach, bedg wykorzystywane

réozne narzedzia ArcGIS. Dowiemy sie jak tworzy¢ cyfrowe mapy, jak tworzy¢ i edytowac

dane geograficzne i przede wszystkim jak je analizowac.

Wymagane oprogramowanie: ArcGIS Pro.
Dane

1. Utworzenie kopii danych do ¢wiczen

1.1. Sprawdz czy w lokalizacji p:\ jest juz utworzony folder D: \WprowadzenieDoGIS.
Jesli go nie ma - utwoérz go.

1.2. W folderze D:\WprowadzenieDoGIS\ utwodrz podfolder w formacie Nazwisko Imie.
W nazwie folderu staraj sie unikac¢ spacji i polskich znakéw diakrytycznych.

1.3. W utworzonym folderze domowym D:\WprowadzenieDoGIS\Nazwisko Imie)\
utworz podfolder \src\

1.4. Ze strony wskazanej przez prowadzgcego pobierz archiwum ZIP z danymi do
¢wiczen.

1.5. Pobrane archiwum przenies do folderu
D:\WprowadzenieDoGIS\Nazwisko Imie\src\VirtualCampusPro.zip.

1.6. Rozpakuj archiwum.

1.7.  Przenie$ rozpakowane archiwum do folderu
D:\WprowadzenieDoGIS\Nazwisko Imie\VirtualCampusPro\

Po wykonaniu powyzszych czynnosci powiniene$ miec¢ nastepujacy strukture drzewa
katalogow:

D:\WprowadzenieDoGIS

--\Nazwisko Imie
--\src
--\VirtualCampusPro.zip
-—-\VirtualCampusPro\
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Wycieczka po San Diego”*

*- Na podstawie materiatow szkoleniowych ESRI.

W najblizszym czasie bedziemy przebywali w San Diego w Kalifornii. Za pomocg
oprogramowania ArcGIS Pro, wedtug zatozonych wczesniej kryteridw, postaramy sie
odszukac odpowiedni hotel, a nastepnie przeanalizujemy mozliwo$¢ dotarcia (transportu)

do dwoch interesujacych obiektéw turystycznych.

1. Otwieranie dokumentu mapy w ArcGIS Pro

1.1. Otworz ArcGis Pro.

1.1.  Z lokalizacji: D:\WprowadzenieDoGIS\Nazwisko Imie\VirtualCampusPro\
wybierz podfolder \start\. W wybranej lokalizacji znajduje sie podfolder
projektu sanbDiego, @ w nim plik sanDiego.aprx. Nalezy go otworzy¢ przez

dwukrotne klikniecie.

Otworzy sie uktad ,san Diego, California”. Utworzona kompozycja ztozona jest
z dwdch map: matej mapy przegladowej Stanéw Zjednoczonych umiejscowionej
w prawym dolnym rogu uktadu, na ktérej zobrazowano czerwonymi punktami dwa miasta
Nowy Jork i San Diego oraz wiekszej mapy - fragmentu miasta San Diego potozonego

nad Oceanem Spokojnym (Ryc. 1).

Legend
@ Trolley Stops

Caty of San Diego Boundary

£ Wyszukaj =] " & 10°C Pochmumie

Ryc. 1. Uklad projektu sanDiego
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W programie ArcGIS Pro Layout (Uktad) to widok mapy wizualizacyjnej jaki
przygotowujemy do publikacji (w jednym z typowych formatéw plikowych, np. .jpg,
.pdf lub innych). Zazwyczaj zawiera on wiec legende, skale, siatke kartograficzna,
strzatke poétnocy i inne typowe elementy map wizualizacyjnych. Uktady mogq zawiera¢
wiele map. Dodajemy je do uktadu w tzw. ramkach (frames). W naszym przypadku uktad
zawiera dwie ramki, z ktérych jedna zawiera mape gtédwng San Diego, a druga - mape
przegladowg przedstawiajacg miasto w szerszym kontekscie geograficznym - United
States. Tak jak kazdy uktad moze zawiera¢ wiele map, tak kazdy projekt ArcGIS Pro

moze zawiera¢ wiele uktadéw.

1.1. Uktad powinien wypetni¢ obszar wyswietlania programu ArcGIS Pro. Jesli

twdéj uktad nie wypetnia catego obszaru mapy, przejdz do karty Layout

i w grupie Navigate kliknij przycisk Full Extent (Powieksz do catej strony) .

Po lewej stronie obszaru wyswietlania mapy znajduje sie panel Contents
(Zawartos¢), w ktérym w postaci nagtowkdéw mozna zobaczy¢ wszystkie elementy dodane
do uktadu. Znacznik wyboru widoczny obok nazwy warstwy oznacza, ze warstwa jest
widoczna na mapie (Ryc. 2). Symbole ktddek widoczne obok poszczegdlnych elementéw

uktadu stuza do blokowania ich edycji.
1.2. Za pomocg koéteczka myszy sprobuj powiekszy¢ i nastepnie pomniejszy¢
widok uktadu, a nastepnie za pomocg przycisku Full Extent (Powieksz do

catej strony) powro¢ do widoku catego dokumentu.

Contents

Y

LEEB

Drawing Order
4 tourism
vid' A Text1
Legend
& A Text
"4 Alternating Scale Bar
' & North Arrow
| United States Map Frame
»an Diego Map Frame

Meatline

Ryc. 2. Zawartos¢ ukiadu tourism
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2. Praca z ukladami

2.1. W panelu Contents (Zawartos¢), kliknij prawym przyciskiem myszy (ppm)

Nna ramce United States Map Frame Ooraz z menu kontekstowego wybierz

polecenie Activate (Uaktywnij).

Aktywna ramka danych wskazuje, z ktérymi danymi mamy zamiar pracowac. Tres¢
mapy gtdéwnej zostanie wycieniowana, widoczne beda wytacznie tresci aktywowanej
ramki, a menu panelu Zawartos$¢ zmieni sie na elementy ramki United States Map

Frame. Mozemy teraz modyfikowa¢ tresci tej ramki (Ryc. 3).

S8h Diego

Ryc. 3. Widok ukiadu po aktywacji ramki United States Map Frame

2.2. Na karcie Map, w grupie Navigate (Nawigacja) wybierz narzedzie Explore
i klikajac wewnagtrz mapki przegladowej USA sprébuj ja przesunac¢ w lewo
i w prawo.

2.3. Za pomoca narzedzia Fixed Zoom In (State powiekszenie) An i Fixed Zoom
Out (State pomniejszenie) ¥y na wstgzce Map i w grupie Navigate
(Nawigacja) pomniejsz i powieksz mapke przegladowa.

2.4. Na koniec, za pomoca narzedzia Full Extent (Petny zakres) powieksz widok
tresci mapy przegladowej do catego zakresu danych. Powieksz nastepnie

tre$¢ mapki tak aby zawierata gtéwny obszar USA (bez Alaski) (Ryc. 4).
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Ryc. 4. Poprawnie sformatowana tre$¢ ramki United States Map Frame

2.5. W panelu Zawarto$¢, w mapie United States odznacz kolejno warstwy:
Cities of Interest i States, Jak wida¢ odznaczenie powoduje znikniecie
danych obu warstw z mapki Standéw Zjednoczonych. Na koniec nacisnijmy
tréjkacik potozony na lewo od nazwy mapy. Spowoduje to zwiniecie tresci
wyswietlanych ponizej warstw.

2.6. Przejdz na wstazke Layout (Ukfad). W grupie Map kliknij na polecenie Close
Activation (Zamknij aktywacje).

Tip

Aktywowang ramke mapy mozna rowniez zamkna¢ w widoku uktadu, klikajac przycisk Close activated map frame
) q < ) 4 5 & ) Py

(Zam#kenij aktywowanq ramke mapy): “>.* lub X,

2.7. W panelu Zawartosé, klikamy ppm i aktywujemy ramke San Diego Map
Frame.

2.8. W celu tatwiejszej eksploracji danych na mapie, powiekszymy ja. Na wstgzce
Map i w grupie Navigate (Nawigacja) powieksz i pomniejsz mapke gtéwna za
pomoca narzedzia Explore oraz koteczka myszy.

Jak wida¢ ramka mapy pozostaje niezmieniona, a powiekszana i pomniejszana jest
wyltacznie tresc¢ aktywowanej ramki (Ryc. 5).
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Ryc. 5. Powiekszanie fragmentu mapy gtéwnej

W momencie powiekszania i pomniejszania fragmentu mapy, zmienia sie jej skala.

Aktualng skale mozna zobaczy¢ ponizej okna mapy (Ryc. 6).

Aktualna skala mapy! bedzie w kazdym przypadku inna. Majac aktywne narzedzie

Ryc. 6. Okno skali mapy

Explore, i bedac kursorem w centralnej czesci mapy, za pomocg narzedzia Fixed Zoom In
(State powiekszenie) 2% i Fixed Zoom Out (State pomniejszenie) ¢4 na wstgzce Map

i w grupie Navigate (Nawigacja) pomniejsz i powieksz mapke przegladowq. Zauwaz, ze
wartos$¢ skali zmienita sie. Tematem skali zajmiemy sie pdzniej. Teraz zapamietajmy
jednak to, ze mozna zmieni¢ skale na mapie na dwa rézne sposoby, za pomoca narzedzia

Explore i ruchu kétkiem myszy oraz za pomoca narzedzi Fixed Zoom In (Stafe

powiekszenie) Ak Fixed Zoom Out (State pomniejszenie) €y,

2.9. Mozemy takze zmieni¢ skale wpisujac do okna skali (Ryc. 6) konkretng
wartos$¢ np. 50000. Wpisanie potwierdzamy klawiszem Enter. Zwrd¢ uwage,
ze obraz mapy ulegt zmianie. Widocznych jest znacznie wiecej ulic niz

poprzednio. Dzieje sie tak, dzieki predefiniowanemu ustawieniu

1 Skala mapy - stosunek wielkosci obiektow na mapie i wielkosci tych samych obiektéw
w rzeczywistosci. Jesli skala wynosi 1:59 886, oznacza to, Ze jedna jednostka na mapie
jest réwna 59 886 jednostek w realnym swiecie. Czyli, ze obiekt znajdujacy sie w Swiecie
rzeczywistym jest 59 886 razy wiekszy niz na mapie.
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powodujacemu wyswietlanie warstwy surface Streets, tylko w momencie
gdy wartos$¢ skali zostanie ustawiona na 1:50 000 lub mniej. Poniewaz
wartosc¢ skali zmienita sie na 1:50 000, warstwa przestata byc¢ ,nieaktywna”
i zostata wyswietlona.

2.10. W dalszym ciggu korzystajac z narzedzia Explore kliknij w $rodku mapy
i przeciagnij w prawo, a nastepnie zwolnij przycisk myszy. Zwro¢ uwage, ze
przesuwanie mapy nie powoduje zmiany skali. Narzedzia Pan uzywamy, gdy
chcemy obejrze¢ inny fragment mapy w tej samej skali.

2.11. Aby powrdcic¢ do skali mapy sprzed wszystkich operacji uzyjemy zaktadki?
(bookmark). Na wstgzce Map, w grupie Navigate wybierz narzedzie

Bookmarks, wybierz zaktadke san Diego City.
Mapa powrdcita do swojego pierwotnego wygladu.

2.12. Dezaktywuj wybrang ramke mapy za pomocg narzedzia Close Activation

(Zakoncz aktywacje) na karcie Layout (Uktad) w grupie Map.

San Diego jest duzym miastem ale my wiemy, ze bedac tam chcemy sie zatrzymac
w poblizu wybrzeza oceanu. W nastepnej czesci ¢wiczenia odwiedzimy centrum San

Diego.

3. Praca z mapami

Jak juz wspomniano, w ArcGIS Pro ukfadéw uzywamy do przygotowania map
prezentacyjnych do publikacji. Aby utworzy¢ nowy uktad musimy mie¢ wczesniej
przygotowang przynajmniej jedng mape roboczg (dalej nazywang po prostu mapqa). Mapy
wchodzace w sktad projektu (u nas nosi on nazwe sanDiego) mozna obejrzec otwierajac

w panelu Catalog link Maps (Ryc. 7).

| | San

| | Uni

FA Locators

Ryc. 7. Mapy san Diego oraz United States wchodzace w skiad projektu sanDiego

2 Zaktadka (bookmark) — obszar mapy zapisany w danej skali.
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Podczas analiz najczesciej pracujemy z mapami. Mapy rdznig sie od ukfadéw tym,
7ze mogq zawierac tylko jedng ramke danych (w uktadach moze by¢ ich wiele) oraz nie
posiadajg elementéw typowych dla map prezentacyjnych, a wiec legend, podziatek skali,

siatek kartograficznych, wykreséw, tabel, tytutdw, strzatek pétnocy i innych.

3.1. Bedziemy pracowali z mapg gtéwng uktadu przedstawiajacg miasto San

Diego dlatego w panelu Catalog — Maps dwukrotnie kliknij mape san Diego.

Na nowej karcie projektu zostanie otwarta mapa San Diego (Ryc. 8).

Pacific Ocean

Ryc. 8. Widok mapy san Diego

Panel Contents (Zawartosc¢) zmienit swoj wyglad. Teraz prezentuje wszystkie

warstwy uzyte w mapie san Diego (Ryc. 9).
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Contents

Drawing Order

4[] san Diegc

+| Major Attractions
v| Tra

L}

| Trolley Lines

Boundary

Ryc. 9. Warstwy mapy San Diego widoczne w panelu Contents

3.2.

3.3.

Aby wyswietli¢ na mapie wszystkie hotele, w panelu Zawarto$¢, zaznacz pole
wyboru Hotels.

Aby powiekszy¢ fragment mapy potozony wzdtuz wybrzeza (nad ktérym
masz zamiar sie zatrzymac) uzyj narzedzia Explore na karcie Map w grupie

Navigation (Nawigacja) (Ryc. 10).
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Ryc. 10. Powiekszony fragment mapy San Diego
3.4. Za pomoca narzedzia Explore na karcie Map w grupie Navigation
(Nawigacja) przesun kursor nad jeden z zaznaczonych na zielono punktow -
hoteli potozonych na potudniowy-zachdd od autostrady miedzystanowej nr 5,

a nastepnie kliknij na niego. W niewielkiej tabelce wys$wietlg sie dane

atrybutowe dotyczace wybranego hotelu (Ryc. 11).

10
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Ryc. 11. Dane atrybutowe dotyczace wybranego hotelu w San Diego

3.5.
3.6.

Zamknij okienko Pop-up z danymi atrybutowymi wybranego hotelu.
Aby wyswietli¢ na mapie nazwy (etykiety) wszystkich hoteli, przejdz do
panelu Zawartosé, kliknij na warstwe Hotels i za pomoca ppm, z menu

kontekstowego wybierz opcje Label (Etykieta) (Ryc. 12).

11
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Ryc. 12. Okno mapy z wyswietlonymi etykietami wszystkich obiektow warstwy Hotels

4. Wyszukiwanie odpowiedniego hotelu i pobieranie informacji

Zatézmy, ze uczestniczysz w programie partnerskim Marriott Rewards, dlatego
priorytetowo potraktujemy te sie¢ hoteli. Na wybranym fragmencie mapy jest kilka
placoéwek tej sieci. Zalezy nam jednak na potozeniu hotelu blisko wybrzeza i linii
tramwajowej, za posrednictwem ktorej bedziemy mogli dotrzec¢ do interesujgcych nas
obiektow turystycznych. W tym etapie ¢wiczenia wyszukamy lokalizacje wszystkich
interesujacych nas hoteli. Skorzystamy z funkcji Znajdz (Find), aby zlokalizowa¢

wszystkie hotele sieci Marriott.

4.1. Na wstazce karty Map, w grupie Inquiry (Zapytanie) znajdz narzedzie Locate
(Znajdz) 8.

Otworzy sie panel tego narzedzia.

4.2. W polu Search (Wyszukaj) panelu Locate (Znajdz) wpisz stowo
LMarriott”. Zanim przejdziemy do wyszukiwania musimy jeszcze
sprecyzowac czego szukamy. Zmien zaktadke z rodzajem wyszukiwania
z domyslnego Locate (Znajdz) na Layer Search (Przeszukiwanie warstw),
a nastepnie wejdz do listy rozwijanej Options (Opcje) dostepnej po lewej
stronie pola Search (Wyszukaj). Z listy wybierz opcje Search in layer,
nastepnie wybierz warstwe Hotels, a nastepnie jej atrybut Name, ktéry

w bazie danych przechowuje nazwy hoteli. Wybor sie zamknie, dlatego

12
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jeszcze raz kliknij na Options i tym razem wybierz opcje Match any part

(Dopasuj dowolng czes¢) (Ryc. 13).

Locate Layer Search

v | Marriott

Search in all layers

Search in layer

All features

Features in current extent
Visible features

Visible features in current extent
Match exact

Match any part

Enhanced search

Ryc. 13. Opcje wyszukiwania wyrazenia ,Marriott”

4.3. Teraz wszystko jest gotowe do wyszukania. Kliknij przycisk Enter.

Narzedzie wyszukiwania zwrdécito 5-elementowy zbiér wynikéw (Ryc. 14).

Locate Layer Search
: v | Marriott
opir |

MARRIOTT HOTEL-MISSION VALLE

MARRIOTT SUITES HOTEL

MARRIOTT COURTYARD HOTEL
MARRIOTT HOTEL AND MARINA
MARRIOTT HOTEL-CORONADO

Ryc. 14. Wynik wyszukiwania frazy "Marriott"

4.4  Jesli okno dialogowe Locate przeszkadza w przegladaniu mapy przesun je
aby mozna byto zobaczy¢ zaréwno mape jak i wynik wyszukania.

4.5 Klikaj lewym przyciskiem myszy na zielone punkty potozone na lewo od
wynikéw wyszukiwania i jednoczesnie obserwuj mape. Odpowiednio
wybrany hotel zostanie ukazany na mapie w postaci krétkiego
podswietlenia punktu na mapie.

4.6 Ten sam efekt mozna osiggnac¢ klikajac na liscie wyszukanych hoteli,
ppm na hotel np. 0 nazwie: Marriott Suites Hotel i wybraniu opcji
Flash. Podswietl jeszcze hotel: Marriott Hotel And Marina. Jak

opiszemy jego potozenie wzgledem wybrzeza i linii tramwajowej?

13
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Postaramy sie uzyskac¢ numer telefonu do tego hotelu w celu wykonania
ewentualnej rezerwacji.

4.7 W panelu Locate, kliknij ppm Marriott Hotel and Marina i wybierz
Show Details (Pokaz szczegdty). Otworzy sie okno Pop-up, ktére
wyswietla liste informacji zgromadzonych w bazie danych na temat
hotelu Marriott Hotel and Marina, w tym jego numer telefonu
(Ryc. 15). Jesli to konieczne, powieksz okno i przejrzyj wszystkie

informacje o hotelu.

OBJECTID |42
7001
MARRIOTT HOTEL AND MARINA
70

ESTAB 1982

ADDR 333 W HARBOR DR

CITYNM SAN DIEGO

ZIP 92101

EMP 1200

ACRES 14

Telephone

117,1658400°W 32,7081191°N

Ryc. 15. Okno dialogowe Pop-up z widocznymi danymi dotyczacymi hotelu Marriott
Hotel and Marina

Obiekty wyswietlane na mapie GIS sg podtaczone do odpowiednich baz danych

gromadzacych o nich informacje.
PYTANIE 1: Jaki jest telefon do hotelu Marriott Hotel and Marina?

Jezeli posiadasz numer telefonu do hotelu, mozesz zadzwoni¢, aby dokonac

rezerwacji.

4.8 Zamknij okno Pop-up.
4.9 W panelu Locate, kliknij ppm Marriott Hotel and Marina i Z menu
kontekstowego wybierz polecenie Add to Selection (Dodaj do wyboru)

4.10 Zamknij panel Locate

Na mapie pojawito sie zaznaczenie wybranego hotelu w postaci kropki w kolorze
cyan. Oznacza to, Ze obiekt zostat wybrany. Dzieki temu mozna wygodnie sprawdzi¢,

potozenie hotelu w stosunku do linii tramwaju i gtdwnych atrakcji miasta.

14
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4.11 W panelu Contents (Zawartos¢), kliknij ppm Hotels i ponownie wybierz

polecenie Label (Etykieta) aby wylaczyc¢ etykietowanie hoteli (Ryc. 16).

>

Ryc. 16.Widok mapy z wytaczonymi etykietami nazw hoteli i zaznaczonym (wybranym)
hotelem Marriott Hotel and Marina

5. Informacje o gtéwnych atrakcjach San Diego

Zajmiemy sie teraz zlokalizowaniem najwiekszych atrakcji San Diego. Ograniczona
ilos$¢ czasu sktania nas do skoncentrowania sie na obiektach potozonych w niewielkiej

odlegtosci od hotelu i z dogodnym potgczeniem za pomoca linii tramwajowej.

5.1. W panelu Contents (Zawartos¢) kliknij ppm na warstwie Major Attractions

i wybierz opcje Attribute Table (Tabela atrybutéw) (Ryc. 17).

15
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Ryc. 17. Tabela atrybutowa klasy Major Attractions

Tabela z Ryc. 17 zawiera informacje na temat kazdej z gtédwnych atrakcji miasta,
ktére sg wyswietlane na mapie. Jest to kolejny sposdb, aby wyswietli¢ informacje na
temat obiektu warstwy. W poprzedniej czesci ¢wiczenia, korzystajac z polecenia Locate,
uzyskalismy informacje o numerze telefonu hotelu. Tym razem mozemy przesledzic¢

wszystkie informacje opisowe (atrybutowe) o kazdym z obiektow funkcjonujgcych

w bazie danych.

W tabeli atrybutéw, kazdy obiekt posiada swoj wiasny rekord (wiersz w tabeli).

Kazda kolumna reprezentuje jeden typ informacji (atrybut).

5.2. Przewin w prawo tabele i przejrzyj nagtéwki wszystkich atrybutow.

5.3. Kliknij ppm nagtéwek atrybutu Name i wybierz opcje Sort Ascending (Sortuj

rosngco). Teraz wszystkie gtdwne atrakcje sg posortowane alfabetycznie. To

sprawia, ze duzo tatwiej jest odnalez¢ konkretny obiekt.
5.4. Przewin rekordy tabeli w dof, az znajdziesz atrakcje o nazwie Seaport

Village, dzielnice nadmorskiego obszaru sklepéw z pamigtkami

i restauracji.
5.5.  Kliknij szare pole z numerem kolejnym po lewej stronie rekordu Seaport

Village.

16
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5.6. Rekord seaport village jest wybrany w tabeli. Spdjrz na mape. Obiekt
zostat wybrany.

5.7. Jesli twdj widok mapy nie pozwala na zobaczenie wybranej atrakcji kliknij
ppm na szare pole z numerem kolejnym po lewej stronie rekordu Seaport

Village i z menu kontekstowego wybierz opcje Zoom To (Powieksz do).

Jak wida¢, obiekty na mapach GIS mogg by¢ wybierane zaréwno poprzez
zaznaczanie bezposrednio w oknie mapy, jak i poprzez wybranie w tabeli atrybutowej
(Ryc. 18).

PYTANIE 2: Jaki jest adres obiektu Seaport Village?

Major Attractions X

Field: :| d Selection: :\ k To =

OBJECTID * Shape* MAJATTRS C ID -~ ESTAB ADDR
L Foint o5 103 A UL LANDING

Point
Point
Point
Point
Point
Point
Point

Point

+ 100%

Ryc. 18. Tabela atrybutowa klasy Major Attractions z zaznaczonym rekordem atrakcji
turystycznej seaport Village
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5.8. Zamknij tabele atrybutowq klasy Major Attractions.
5.9. Na mapie wida¢ dwa zaznaczone obiekty: hotel Marriott Hotel and

Marina oraz Seaport Village (Ryc. 19).

I b 1]

? | yi /

] ELINNNNENEEEE \l‘

le & | |

L
* ® @! B
R , ]
%gL {
< ]

Ryc. 19. Widok mapy z wybranym hotelem Marriott Hotel and Marina (kropka w kolorze
cyan) oraz atrakcja turystyczna Seaport Village (gwiazdka w kolorze cyan)

Jak wida¢ oba obiekty potozone sg przy tej samej ulicy. W nastepnym kroku,
postaramy sie zmierzy¢ dystans miedzy tymi dwoma miejscami, aby sprawdzi¢, czy sg

one potozone w niewielkiej odlegtosci od siebie.

6. Pomiar odleglosSci pomiedzy obiektami

6.1. W celu utatwienia pomiaréw powieksz interesujacy fragment mapy. W tym

celu kliknij narzedzie Zoom to Selection (Powieksz do zaznaczenia) .

w grupie Navigate (Nawigacja) na karcie Map (Ryc. 20).
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Catalog B tourism D San Diego X

i

117,1655719°W 32,7078202°N v @1 Selected Features: 2 B 1]

Ryc. 20. Powiekszanie obszaru analizy

Measure
6.2. Kiliknij narzedzie Measure (Pomiar) znajdujace sie na w grupie Inquiry
(Zapytanie) na karcie Map.

Otworzy sie okno dialogowe Measure Distance (Pomiar Odlegtosci) (Ryc. 21).
Zauwaz, ze wskaznik kursora myszy, po przeniesieniu go nad mape zmienia sie na

linijke.

Measure Distance

Planar ~ || Imperial

Click on the map view to start measuring.
Double-click to finish.

Ryc. 21. Okno narzedzia Measure Distance

6.3. Ustawimy teraz jednostki pomiaru na km. Z prawej listy rozwijanej

wybierzmy jednostke pomiaru (Measure Unit) Kilometers (Ryc. 22).
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Measure Distance X

< ELED * || Kilometers |=

Click on the map view to start | Metric
Double-click to finish. Imperial

Miles

Feet

US Feet
Yards
Kilometers

Meters
Ryc. 22. Wyboér jednostki pomiaru odlegtosci narzedzia Measure Distance

6.4. Jesli to konieczne, przesun okno dialogowe w bok aby nie przeszkadzato
w pomiarze.

6.5. Kliknij symbol Marriott Hotel and Marina, a nastepnie przesun wskaznik
myszy na zachdd, nad symbol obiektu Seaport village.

6.6. Aby zmierzy¢ odlegtosé, kliknij symbol seaport village (Ryc. 23). Wynik

pojawi sie w oknie Measure Distance.

Measure Distance [

Planar ~ | |Kilometers - Ny |

Result
Distance

Segment (km) | Path (km) Sum (km)
L I | " .

Path Net Bearing: 283°

Path Net Distance:

Ty Lines - Edge f]

Ryc. 23. Pomiar odlegtosci od hotelu Marriott Hotel and Marina do obiektu Seaport
Village

PYTANIE 3: Jak daleko jest od wybranego hotelu Marriott do Seaport Village?

6.7. Zauwaz, ze w poblizu hotelu znajduje sie linia tramwajowa. Uzyj narzedzia

Pomiar do zmierzenia odlegtosci od wybranego hotelu Marriott do
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najblizszego przystanku tramwajowego. Jesli to konieczne, nalezy uzyc¢

narzedzia Pan (Explore) (Ryc. 24).

PYTANIE 4: Jak jest daleko od wybranego hotelu Marriott do najblizszego

przystanku tramwajowego?

Measure Distance
Planar

Result

Distance

Segment (km) | Path (km) Sum (km)
<z ik
[ |

Path Net Bearing:

Path Net Distance:

Ryc. 24. Pomiar odlegto$ci wybranego hotelu Marriott do najblizszego przystanku
tramwajowego

6.8. Zamknij okno Measure Distance.

W nastepnym etapie ¢wiczenia zobaczymy, czy mozna dojecha¢ tramwajem do

dwach innych atrakcji, ktore chcesz odwiedzi¢ — do ZOO i stadionu miejskiego.

7. Wyszukiwanie atrakcji turystycznych

W tym etapie ¢wiczenia postaramy sie odnalez¢ informacje o dwdch kolejnych

atrakcjach San Diego - o stadionie Qualcomm Stadium i miejskim ZOO.

7.1. W grupie Selection (Wybor), kliknij narzedzie Clear (Wyczysc¢) Ll aby
usung¢ wybor hotelu Marriott Hotel and Marina oraz obiektu Seaport
Village.

7.2. Z grupy Navigate (Nawigacja) wybierz narzedzie Bookmarks (Zaktadki)

i wybierz zaktadke san Diego City.

7.3. W panelu Zawartos¢ odznacz widocznos¢ warstwy Major Road.
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7.4. Kliknij ppm i wybierz etykietowanie gtéwnych atrakcji miasta (Ryc. 25).

&
}_ QUALCOMM STADIUM
& i
I g

& ol @

(Ffir S g -
m .@E@L 2
mtoLl'JQOWN'-sDrATE PARK

2}
SAN DIEGO INTERNATIO&\LAIRPDR&SAN DIECO 200

*
i !
= c':‘_;:;hﬁ?:

)
LLAGE lISEAPORT VILLAGE - .
S THEIETH AVENUE LANDIN mE
K IE& caﬁsmf&:r&n
20

o
1|

BALBOA PARK

Pacific Ocean

Ryc. 25. Widok mapy z etykietowanymi atrakcjami turystycznymi oraz liniami
i przystankami tramwajowymi

7.5. Poszukaj na mapie obiektu Qualcomm Stadium.
Wyglada na to, ze obok stadionu znajduje sie wygodny przystanek tramwajowy.

7.6. Wybierz narzedzie Explore.
7.7. Na mapie, kliknij przystanek potozony najblizej Qualcomm Stadium.
7.8. Otworzy sie okno Pop-up zawierajacy dane atrybutowe przystanku

tramwajowego.

PYTANIE 5. Jaka jest nazwa przystanku tramwajowego potozonego najblizej

Qualcomm Stadium?

7.9. Zamknij okno Pop-up.
7.10. Poszukaj na mapie ZOO San Diego.

Z00 w San Diego jest naprawde ciekawe i warte obejrzenia. W nastepnym kroku,

wyszukamy wiecej informacji na jego temat.

8. WyKkorzystanie hipertacza do witryny WWW Z0O w San Diego

Mapy GIS mogga zawierac tacza do dokumentdéw, zdje¢, a nawet stron
internetowych. Na mapie tego ¢wiczenia, znajduje sie hipertacze do witryny ZOO w San

Diego. By¢ moze znajdujg sie tam informacje o dogodnym sposobie dojazdu do obiektu?
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8.1. Powieksz rejon ZOO San Diego. W panelu Zawarto$¢ odznacz widocznos$é

warstwy Ssurface Streets.

8.2. Kiliknij narzedzie Explore, a nastepnie kliknij symbol ZOO w San Diego
(Ryc. 26).

SAN DIEGO Z0O
*

OBJECTID 55

MAJATTRS C |26

ID 7013

NAME SAN DIEGO ZOO

ESTAB 1916

ADDR 1900 ZOO PL

CITYNM SAN DIEGO BALBOA PARK
zP 92101

EMP 900

ACRES 125

Hyperlink

https://sandiegozoowil

10f1 117,14 W 3

Ryc. 26. Powiekszony fragment mapy z ZOO w San Diego z oknem Pop-up prezentujacym
atrybuty obiektu

8.3. Kiliknij na link zapisany w atrybucie Hyperlink.

Otworzy sie okno domysinej przegladarki internetowej i wybrana zostanie strona

WWW ZOO w San Diego. Poszukaj na niej informacji n.t. mozliwosci dojazdu.

8.4. Kliknij Save Project (Zapisz projekt) na pasku Szybki dostep aby wyjs¢
z aplikacji ArcGIS Pro.
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