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ArcGIS Pro: Cwiczenie 4
Cwiczenie 4

Wyswietlanie i etykietowanie obiektow na mapach*.

*- Na podstawie oficjalnych materiatéw szkoleniowych ESRI.

Po dodaniu nowych warstw na mape GIS, jesteSmy zazwyczaj zmuszeni zmienic
domysine symbole przypisane obiektom przez aplikacje, w ktérej pracujemy. W tym
¢wiczeniu zajmiemy sie wyborem symboli i zmiang ich wtasciwosci np. koloru, wielkosci

i innych.

Wyobrazmy sobie, ze jesteSmy deweloperami nieruchomosci, ktérzy chca otworzy¢
komercyjny o$rodek dzienny dla aktywnych emerytéw. Naszym zadaniem bedzie
przeprowadzenie wstepnych badan w celu identyfikacji obszaréw nadajacych sie do
przeprowadzenia takiego przedsiewziecia. Analizowany obszar bedzie obejmowat calg
powierzchnie stanu Floryda. Badania rozpoczniemy od utworzenie mapy przegladowej

(reference map).

1. Otwarcie ArcGIS Pro i utworzenie nowego projektu

Cwiczenie rozpoczniemy od utworzenia nowego projektu GIS. W danych

¢éwiczeniowych mamy utworzony folder projektowy

D:\WprowadzenieDoGIS\Nazwisko Imie\VirtualCampusPro\Symbols\SimpleSymbology
, @ W nim geobaze Florida.gdb. Wykorzystamy jg w naszym projekcie. Na poczatek,
wykorzystujac szablon Map i wspomniang lokalizacje utworzymy w ArcGIS Pro nowy
projekt, a nastepnie dodamy do niego geobaze Florida.gdb i usuniemy z niego

automatycznie utworzong geobaze projektowg Default.gdb.

1.1. Otworz ArcGIS Pro.
1.2. W oknie startowym ArcGIS Pro (New Project), w tabeli szablonéw, kliknij

Start without a template (Uruchom bez szablonu) (Ryc. 1).

New Project

Ii 7

Global Scene Local Scene Start without a template

Ryc. 1. Okno startowe ArcGIS Pro z wyborem szablonow; wyboér projektu bez szablonu
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1.3. Po utworzeniu przez ArcGIS Pro pustego szablonu, zapiszemy go

w przygotowanej lokalizacji
D:\WprowadzenieDoGIS\Nazwisko Imie\VirtualCampusPro\Symbols\Simp

leSymbology. W tym celu przejdz na wstgzce ArcGIS Pro do karty Project
(Projekt), a nastepnie z menu dostepnego z lewej strony okna aplikacji

wybierz polecenie Save Project As (Zapisz projekt jako) (Ryc. 2).

MNew
Open

Info

Save Project As

Portals

Licensing

Options

Package Manager

Add-In Manager

Help
About

Learning Resources

Ryc. 2. Menu karty Project z zaznaczonym poleceniem Save Project As

1.4. W oknie dialogowym Save Project As wskaz lokalizacje na dysku komputera:
D:\WprowadzenieDoGIS\Nazwisko Imie\VirtualCampusPro\Symbols\Simp

lesymbology, @ nastepnie nacisnij przycisk Save (Zachowaj) (Ryc. 3).
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€ 1) I:‘ v VirtualCampusPro ~ Symbols

Organize v New ltem ~
“ j Name
= SimpleSymbology

4 [ Computer

Name | SimpleSy y Folders

Ryc. 3. Okno dialogowe Save Project As
1.5. Otwdrz w menadzerze plikdw Windows folder projektowy. We wskazanej

lokalizacji projektu
(D:\WprowadzenieDoGIS\Nazwisko Imie\VirtualCampusPro\Symbols\Simp
leSymbology) zostaty utworzone:

e Default.gdb — domyslina geobaza projektowa,

e Folder Index,

e Default.atbx — domysIny plik narzedziowy projektu,

e SimpleSymbology.aprx — domysiny plik projektu ArcGIS Pro (Ryc. 4).

I 4 = | SimpleSymbology - O *
Marzedzia gtowne Udostepnianie ‘Widok e
« v 4 <« Symbols » SimpleSymbology w |0 Przeszukaj: SimpleSymb...

i Nazwa Data modyfikacji Typ

3 Szybki dostep

B Pulpit Defa.ult.gdb 0:23 Folder plilr.éw
Flerida.gdb 0:23 Folder plikdw
¥ Pobrene Index 0:23 Folder plikéw
= Dokumenty [ Default.atbx 0:13 Plik ATBX
| Obrazy = SimpleSymbology.aprx 0:23 ArcGIS Project Fi
ArcGls Pro
Cwiczenia wproy
Symbels v < 2
Elementy: 5 1zaznaczony element =

Ryc. 4. Zawartos¢ folderu projektowego SimpleSymbology

1.6. Przejdz do aplikacji ArcGIS Pro. W panelu Catalog (z prawej strony okna
aplikacji) rozwin zaktadke projektowych baz danych Databases (Ryc. 5).
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Project Portal Computer Favorites

FA Locators

Ryc. 5. Bazy danych dotaczone do projektu

Jak wida¢ (Ryc. 5), projekt ma aktualnie dotgczong domysing baze danych o nazwie

Default.gdb i na razie ,nie widzi” wczesniej przygotowanej geobazy Florida.gdb.

W kolejnym etapie ¢wiczenia dodamy do projektu geobazy Florida.gdb oraz usuniemy

Z niego niepotrzebng baze Default.gdb.

1.7.

1.8.

W panelu Catalog kliknij ppm na nazwie zaktadki Databases, a nastepnie
z menu kontekstowego wybierz polecenie Add Database (Dodaj baze
danych).

W oknie dialogowym Select Existing Geodatabase (Wybierz istniejacq
geobaze) wskaz lokalizacje geobazy Florida.gdb (Ryc. 6), a nastepnie

nacisnij przycisk OK.

€ T) |:| v  Symbols v SimpleSymbology

Organize ~ MNew ltem +
L] Project Name
N Folders B Index
4 [ Computer
# Szybki dostep
Ten kemputer
User
Biblioteki

Py

Name | Florida.gdb Databases

Ryc. 6. Okno dialogowe Select Existing Geodatabase z wybrang lokalizacja geobazy

Florida.gdb

Geobaza Florida.gdb zostanie dotgczona do projektu simpleSymbology (Ryc. 7).
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Ryc. 7. Geobaza Florida.gdb dotaczona do projektu simpleSymbology

Pozostaje nam jedynie usuniecie z projektu (a nastepnie z dysku komputera)
zbednej geobazy Default.gdb. Zanim to jednak zrobimy nalezy geobaze Florida.gdb

uczyni¢ domyslng geobazg naszego projektu.

1.9. W panelu Catalog kliknij ppm na nazwie geobazy Florida.gdb i z menu
kontekstowego wybierz polecenie Make Default (Zréb domysing). Ponad
ikong geobazy Florida.gdb pojawi sie charakterystyczna ikonka domku
(Ryc. 8).

Computer Favorites

Ryc. 8. Teraz geobaza Florida.gdb ma status domysinej projektowej geobazy

1.10. Aby usung¢ z projektu niepotrzebng geobaze Default.gdb, w panelu
Catalog kliknij ppm na jej nazwie, a nastepnie z menu kontekstowego

wybierz polecenie Remove From Project (Usun z projektu).

Geobaza zostata usunieta z projektu (Ryc. 9).

Ryc. 9. Jedyna projektowa bazg danych zostata geobaza Florida.gdb
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1.11. Przejdz do menagera plikdw w Windows, odszukaj lokalizacje projektu i usun

z niej folder geobazy pefault.gdb.

Mamy uporzgdkowane sprawy projektu i geobaz. Teraz mozemy przejs¢ do

skomponowania mapy projektowej.

2. Utworzenie mapy projektowej

2.1. Na wstazce aplikacji kliknij zaktadke Insert (Wstaw), a nastepnie w grupie

Project (Projekt) wybierz polecenie New Map (Nowa mapa).

W panelu Catalog pojawi sie nowa karta Maps (Mapy), a w niej wtasnie utworzona

mapa Map (Ryc. 10).

Project Portal Computer Favorites

4 @ Maps

Ryc. 10. Panel Catalog z dodana zakladka Maps, a w niej nowo utworzong mapa Map

2.2. Zmien nazwe utworzonej mapy z Map nNa ReferenceMap.

2.3. W panelu Contents wytgczmy dla mapy ReferenceMap widocznosé
domyslnych warstw wizualizacyjnych World Topographic Map oraz World
Hillshade.

2.4. W panelu Catalog, na karcie Databases wejdz do geobazy Florida.gdb,

zaznacz wszystkie klasy obiektow i nastepnie przenies je na scene mapy.

Warstwy poligonowe o wiekszym zasiegu czesto przykrywajg warstwy zawierajace
obiekty punktowe, liniowe i poligonowe powodujac ich niewidocznos$é. Aby

zagwarantowac sobie widocznos$¢ wszystkich warstw zmienimy ich hierarchie.

3. Zmiana kolejnosci warstw

3.1. W panelu Contents ustal hierarchie warstw na mapie jak na Ryc. 11.
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Drawing Order

4 D ReferenceMap

4 || Cities
+| MajorRoads
| Lakes
[

| Florida

| SE_States

Ryc. 11. Ustalona hierarchia warstw pozwalajaca na widocznos¢ kazdej warstwy

Wszystkie zaznaczone warstwy zostaty dodane do mapy i sq teraz widoczne. ArcGIS
Pro losowo przypisat dla kazdej z warstw domysine symbole, dlatego kolory u Ciebie

moggq sie roznic¢ od tych z Ryc. 12,
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Ryc. 12. Okno mapy ReferenceMap z widocznymi warstwami projektu
W nastepnych krokach ¢wiczenia zajmiemy sie modyfikacjg symboliki kazdej

warstwy mapy aby poprawic ich czytelnos¢ i informatywnos$¢. Bedziemy pracowacd

z warstwami od dotu do géry panelu zawartosci. Takie podejscie przynosi najlepsze

rezultaty.

4. Zmiana nazwy warstwy
Warstwy po dodaniu ich z geobaz lub plikdw (np. shapefile) na sceny map
domyslnie otrzymujg ich nazwy. W bazach danych istniejg rézne ograniczenia
w nazywaniu klas obiektéw, nie mozna np. uzywac spacji oraz wielu innych znakdéw
specjalnych, nie powinno sie uzywac¢ narodowych znakdéw diakrytycznych (np.: g, e, t, ¢,
n, $, z, z), istniejg tez ograniczenia w dtugosci ciggéw znakdéw (strings) tworzonych nazw.
Po dodaniu klasy obiektéw na scene mapy mowimy o warstwach, a wiec o instancjach
klas obiektow z geobaz (i plikdw). Tutaj w nazewnictwie nie ma juz takich obostrzen. Bez
problemu mozemy dowolnie zmienia¢ nazwy warstw, a nawet atrybutéw, w oparciu
o ktore symbolizujemy warstwy. Takie dziatanie ma dodatkowo zalete polegajacg na tym,

ze zdefiniowane nazwy warstw sg pdzniej wykorzystywane podczas tworzenia map
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wizualizacyjnych (Layouts) zawierajacych legendy, siatki kartograficzne i inne typowe

atrybuty drukowanych map.

4.1. SE states jest najnizszg warstwa w hierarchii panelu zawartosci. Nazwa
warstwy bytaby bardziej zrozumiata, gdyby rozwing¢ skrét ,SE”. W panelu
Contents kliknij raz warstwe SE_States aby wybra¢ nazwe, a nastepnie
kliknij ponownie, aby edytowac tekst.

4.2. Zmien nazwe warstwy na Southeastern States, po czym nacis$nij klawisz

Enter (Ryc. 13).

Contents

Drawing Order

Pl |:| ReferenceMap

A || Cities

4 [ M a_i orRoads

4 || Lakes

4 || Florida

4 || Southeastern States

Ryc. 13. Nazwa warstwy SE_States zmieniona na Southeastern States

5. Dodawanie etykiety legendy
Warstwa Florida zawiera granice administracyjne stanu, ale fakt ten nie jest

wskazany w panelu zawartosci. Dodajmy do warstwy etykiete symbolu legendy.

5.1. W panelu Contents kliknij warstwe Florida, a nastepnie z menu
kontekstowego wybierz polecenie Symbology (Symbolizacja) aby otworzy¢
panel Symbology - Florida.

5.2. W polu Label (Etykieta) wpisz ,Counties” (Ryc. 14).
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[ |

Primary sy

Ryc. 14. Okno dialogowe Symbology - Florida, z wprowadzona nazwga etykiety legendy
5.3. Kliknij OK.

W panelu zawartosci do symbolu warstwy Florida zostata dodana etykieta legendy
(Ryc. 15).

Drawing Order
F I:' ReferenceMap

4 (| Cities
W M aj orRoads

| Lakes
| Florida
- Counties

| Southeastern States

ographic Map

Ryc. 15. Panel zawartosci z dodang etykieta legendy warstwy Florida

5.4. Nie zamykaj panelu Symbology - Florida. Wykorzystamy go w kolejnym

etapie ¢wiczenia.
Teraz warstwy mapy sg odpowiednio przygotowane do ¢wiczenia, to dobry moment,

aby zapisac projekt za pomocg narzedzia Save Project (Zachowaj projekt) dostepnym na
pasku Szybki dostep (Ryc. 16).

10
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Project .
Save Project (Ctrl+S5)
Save the project.

Ryc. 16. Potozenie narzedzia Save Project na pasku Szybki dostep

6. Zmiana koloru wypelnienia i konturu symbolu

6.1. W panelu zawartosci, ogranicz zakres wyswietlanych warstw wytgcznie do
warstwy Florida.
6.2. W panelu zawartosci kliknij ppm warstwe Florida i wybierz opcje Zoom To

Layer (Powieksz do warstwy).

Mapa zostata powiekszona do zakresu warstwy Florida (Ryc. 17).

Ryc. 17. Warstwa Florida

Chcemy aby na naszej mapie drogi i miasta byty dobrze widoczne. Zmienimy barwe
obszaru stanu Floryda na kolor jasno z6tty, ktéry bedzie dobrze kontrastowat z innymi

warstwami.

Uwaga

Postepuj zgodnie z instrukcjami ponizej, nawet jezeli ArcGIS Pro przyjat dla warstwy Florida symbol domyslny

w kolorze z6ttym.
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6.3. W panelu Symbology - Florida kliknij prostokacik z wykorzystywanym
kolorem poligondéw znajdujacy sie obok napisu Symbol/ (Ryc. 18).

PR YT L
A = 1 "=

Primary symbology

Single Symbol
Symbol [ |

Label Counties

Description

Ryc. 18. Okno dialogowe Symbology - Florida, z potozeniem narzedzia do zmiany stylu
poligonéw

6.4. Otworzy sie lista dostepnych symboli na karcie Gallery (Galeria). Przewin jg

i obejrzyj dostepne symbole.

Wszystkie symbole, ktére widzimy sg stylami obiektow o geometrii poligonowej.
Standardowo nalezg do dotgczonych do projektu plikéw styli. Liste dotagczonych plikéw
styli mozna sprawdzi¢ w panelu Catalog, na karcie Styles (Style) (Ryc. 19).

Project Portal Computer Favorites

Ryc. 19. Lista styli aktualnie dotaczonych do projektu

Jak wida¢, nasz projekt wykorzystuje trzy zdefiniowane pliki styli: standardowy plik
Favorites, ArcGIS 2D, ArcGIS 3D oraz dwie palety koloréw: ArcGIS Colors oraz
ColorBrewer Schemes (RGB). Style, ktore ogladamy w panelu Symbology - Florida
nalezg do styli ArcGIS 2D, ArcGIS 3D, co widoczne jest w nagtdwkach spiséw styli
(Ryc. 20).

12
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©) Format Polygon Symbol - Counties

Gallery Properties

Black
Qutline...

Airport
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Cultural Education §Governme..,

Industrial Land Landmark/
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Building
Footprint
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Health/
Medical

Airport
Runway

Cultural

ArcGIS Pro: Cwiczenie 4

Ryc. 20. Panel Symbology - Florida z widocznymi wbudowanymi stylami ArcGIS 2D;
ramka zaznaczono nazwe pliku styli, z ktérego pochodza obserwowane symbole

6.5.

W panelu Symbology - Florida przewin liste dostepnych symboli i wybierz

styl o nazwie Yellow (Pastel) (Ryc. 21).

13
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Landrmark/
POl

Green
(Pastel) (Paste

Category: Common
Tags: yellow

Pink Green Blue
(Pastel) (Bright) (Bright)

Ryc. 21. Fragment listy wbudowanych styli ArcGIS 2D z wybranym stylem Yellow
(Pastel)

6.6. Aby zobaczy¢ szczegdty wybranego stylu przejdz do zaktadki Properties
(Wtasciwosci). Wybrany symbol ma domysinie wybrany czarny kontur, ale
mozna go zmieni¢ na szary. Aby otworzy¢ okno wyboru koloru krawedzi,
kliknij liste rozwijang obok nagtéwka Outline Color (Kolor Krawedzi)

(Ryc. 22).

Contents

Symbol - Counties

Drawing Order
4 I:‘ ReferenceMap

Outline color
Outline width
Enable scale-bas

Angle alignment

HE
HE
HE
HE
Bl
oo
HE
[ J |
HE
HE

OEEEODNENEN
OEEE000O0O0 NN
OEEEO0O0O0NE N
OEEE000OE N

Ryc. 22. Okno wlasciwos$ci wybranego stylu, wybor koloru krawedzi

6.7. Wstrzymaj wskaznik myszy nad dowolnym kolorem i zauwazy¢, ze po
najechaniu na dowolny kolor pojawia sie mate okienko, w ktorym jest

wyswietlana jego nazwa.

14
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6.8. W pierwszej kolumnie znajdziesz kolor szary 50%. Kliknij go (Ryc. 23).

EEN
EEN
0806
00O
00O
0 oo
EENE
EEN
Bl
00O

Eyedropper

Color Properties...
Ryc. 23. Paleta dostepnych koloréw z wybranym kolorem Gray 50%

6.9. W dolnej czesci panelu Symbology — Florida kliknij przycisk Apply.
6.10. Zamknij panel Symbology - Florida.

Symbol warstwy w panelu zawartosci, a takze styl wyswietlania obiektow na mapie

sg ha biezaco aktualizowane (Ryc. 24).

15
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Ryc. 24. Okno mapy ze zmienionym stylem warstwy Florida

7. Zmiana Kkoloru symbolu warstwy Lakes

W poprzednim kroku ¢wiczenia, modyfikowalismy styl wypetnienia obiektéw
poligonowych warstwy Florida. Wykonalismy to poprzez wyboér odpowiednich
wiasciwosci w oknie dialogowym Symbology - Florida. Jezeli jednak kolor wypetnienia
jest jedynym parametrem poligondéw, ktéry zamierzamy zmienia¢, istnieje szybszy

sposob modyfikacji tej wiasciwosci.

7.1.  Wiacz widocznos$¢ warstwy Lakes.

7.2.  Kliknij w panelu Contents ppm na symbol warstwy Lakes. Otworzy sie okno
z paletg kolorow.

7.3.  Kliknij na kolor jasnoniebieski (sugestia: Sodalite Blue).

Wiasciwos$é symbolu zostaje automatycznie zaktualizowana w panelu zawartosci

i w odpowiednich obiektach na mapie (Ryc. 25).

16



ArcGIS Pro: Cwiczenie 4

Ryc. 25. Okno mapy ze zaktualizowanym stylem obiektow warstwy Lakes

8. Zmiana koloru i szerokosci symbolu drég gildwnych

8.1. Wiacz widocznos¢ warstwy MajorRoads.

W nastepnym kroku ¢wiczenia poprawimy symbol warstwy MajorRoads. Cienkie
linie symbolizujace drogi gtdéwne sg stabo widoczne, nalezy wiec zmienic ich grubos¢
i kolor. Poniewaz mamy zamiar zmieni¢ szeroko$¢ oraz kolor, trzeba bedzie skorzystac

z okna Symbology - MajorRoads.

8.2. Aby otworzy¢ okno wyboru symboli Symbology — MajorRoads, kliknij
w panelu zawartosci symbol MajorRoads.

8.3. Na karcie Gallery wbudowanych styli 2D znajdz symbol o nazwie 1.5 Point
(Ryc. 26).

17
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0.5 Point 1.0 Point 1.5 Point 2.0 Point

. Foint
— — — otyle: ArcGIS 2D
Category: Border

2.5Point | 3.0Point || 3.5p| T8gs: layoutborder

Double, § Triple Line
Graded

Ryc. 26. Okno dialogowe Symbology — MajorRoads ze stylami obiektow o geometrii
liniowej

8.4. Kiliknij Enter.

Symbol warstwy na mapie zmienit sie (Ryc. 27).

Ryc. 27. Okno mapy ze zaktualizowanym stylem drog giownych

9. Zmiana nazwy warstwy Cities
W tym etapie ¢wiczenia, zmienimy nazwe i symbol warstwy Cities, a nastepnie

sprawimy, aby na mapie wyswietlaty sie etykiety nazw miast.

18
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9.1. Wiacz widocznos¢ warstwy Cities.

9.2. W panelu zawartosci dwukrotnie kliknij nazwe warstwy cities, a nastepnie,
w oknie dialogowym Layer Properties: Cities (Wtasciwosci Warstwy: Cities)
kliknij zaktadke General (Ogdine).

9.3. W polu tekstowym Name (Nazwa), zmien nazwe warstwy na Major Cities
(Ryc. 28).

General
Mame
Metadata

Major Cities|

Source

Eosi Visibility range
Selection

Display

Cache

Definition Query

Time

e Layer should be refreshe

Rasterize layer
Relates

Page Query

Ryc. 28. Okno dialogowe Layer Properties: Cities, zaktadka General z wtasciwosciami
opisujacymi warstwe Cities

9.4. Kliknij OK.

Nazwa warstwy w panelu Contents ulegta zmianie (Ryc. 29).

19
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Contents

4[| MajorRoads

4 || Lakes
]

4 || Florida

World Hillshade

Ryc. 29. Zmieniona nazwa warstwy Cities > Major Cities

10. Zmiana symboliki warstwy Major Cities

Na tym etapie ¢wiczenia zajmiemy sie modyfikacjg symbolu i legendy warstwy

Major Cities.

10.1. Kliknij na symbol warstwy Major Cities. W panelu Symbology: Major Cities
wejdz do zaktadki Gallery (Galeria).

10.2. Jako symbol warstwy wybierz circle 3.

10.3. Przejdz do zaktadki Properties i zmien kolor wypetnienia kofa z czerwonego

na Quetzel Green (Ryc. 30).

20
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Contents
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Ryc. 30. Wybor koloru wypetniajacego symbol warstwy Major Cities

10.4. Aby zastosowac zmiany kliknij przycisk Apply.
10.5. Zamknij panel Symbology: Major Cities (Ryc. 31).

Ryc. 31. Okno mapy po zmianie symboli warstwy Major Cities

21
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11. Etykiety warstwy Major Cities
Mapa, ktérg komponujemy bedzie cechowata sie znacznie wiekszg uzytecznoscia,
jesli miasta otrzymaja etykiety wskazujace ich nazwy. W tym etapie ¢wiczenia dodamy

na mape etykiety nazw gtéwnych miast.

11.1. Na wstgzce aplikacji wejdz do zaktadki Labelling (Etykietowanie). Stuzy ona
do definiowania etykiet warstw.

11.2. W grupie Label Class (Klasa etykiet) w polu Field (Pole) powinien by¢
wybrany atrybut bazy danych przechowujacy nazwy gtéwnych miejscowosci

CityName (Ryc. 32).

Class | Class 1 E ',—L' SQL Query

=g

+'| Label Features In This Class

Label

Field | CityMame ~ | £ Expression

Layer Label Class
Ryc. 32. Fragment karty Labelling z wyborem atrybutu do etykietowania warstwy Major
Cities
Etykiety nazw gtéwnych miast pojawity sie na mapie (Ryc. 33) nie sq jednak dobrze

widoczne. Powinnismy poprawi¢ ich czytelnos¢.

acksonville

St

Bmp
- O
Pete(rSuurg

Ryc. 33. Okno mapy po dodaniu etykiet nazw giownych miast
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11.3. Wybierz w panelu zawartosci warstwe Major Cities, a nastepnie na karcie
Labelling w grupie Text Symbol zmien styl etykiet warstwy Major Cities

z Regular na Bold (Pogrubienie) (Ryc. 34).

AA AA fa Tahoma v 10pt ~| A

Boundary Landform/P... Landmarky... Bold - -

Text Symbaol

Ryc. 34. Deklaracja stylu etykiet warstwy Major Cities — zmiana stylu czcionki na Bold
Zmiany automatycznie uwidaczniajg sie na mapie.

11.4. Etykiety sq nieco lepiej widoczne, ale bedg znacznie bardziej czytelne, jesli

bytyby wieksze. Zmien rozmiar czcionki na 12 (Ryc. 35).

AA AA fa Tahoma
Boundary Landform/P... Landmark/... Bold

Text Symbol

Ryc. 35. Deklaracja stylu etykiet warstwy Major Cities — zmiana wielkosci czcionki

Etykiety sg teraz dobrze widoczne (Ryc. 36).

Ryc. 36. Okno mapy z widocznym zmianami stylu etykiet warstwy Major Cities
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12. Zakres skali w jakim pojawiaja sie etykiety warstw
W ArcGIS Pro, po odpowiednim zadeklarowaniu, etykiety warstw mogq na mapach

pojawiac sie i znika¢ w zaleznosci od poziomu powiekszenia, a wiec od skali mapy.

Skala mapy to stosunek wielkosci liniowych rozmiaréw modelu Ziemi, dla jakiego opracowano odwzorowanie

kartograficzne danej mapy, do rzeczywistej wielkosci tych rozmiaréw. Skale oznacza si¢ jako utamki, np. 1:10 000.

Skala jest tym mniejsza im mniejszy jest utamek (wigkszy jest mianownik tego ulamka) i jest tym wigksza im

wigkszy jest utamek (mniejszy jest mianownik tego utamka).

12.1. W grupie Visibility Range (Zakres widocznosci) zdefiniujemy teraz zakres
skali, w jakich beda pojawiaty sie etykiety nazw gtéwnych miejscowosci
Florydy. Wartosci minimalnej i maksymalnej skali, w ktérych bedq pojawiaty
sie etykiety pobierz z Ryc. 37.

Clear Limits

Visibility Range

Ryc. 37. Definicja zakresu widocznosci etykiet warstwy Major Cities

12.2. Powieksz i pomniejsz mape aby zaobserwowac pojawianie sie i znikanie

etykiet nazw gtdwnych miejscowosci w zaleznosci od aktualnej skali mapy.

Do panelu zawartosci oraz legendy dodamy jeszcze informacje, ze miasta

wyswietlane na mapie majq populacje mieszkancéw powyzej 150 000 mieszkancéw.

12.3. W panelu Contents kliknij ppm na nazwe warstwy Major Cities iz menu
kontekstowego wybierz polecenie Symbology (Symbolizacja).

12.4. W polu tekstowym Label (Etykieta legendy) wpisz ,Pop. Over 150.000"
(Ryc. 38).
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[ il <
A = =

Primary symbology

nbol

Pop. over 15(

Description

Ryc. 38. Okno dialogowe Symbology - Major Cities z wprowadzong etykietg legendy

12.5. Zaobserwuj zmiany stylu warstwy Major Cities w panelu zawartosci

(Ryc. 39).

Drawing Order
4 [] ReferenceMap
4 [w| Major

4 || Lakes
4 || Florida
B Counties
4 || Southeastern States

ypographic Map

World Hillshade

Ryc. 39. Panel zawartosci z aktualizacja stylu wy$swietlania warstwy Major Cities

13. Redukcja konfliktow widocznos$ci pomiedzy etykietami miast

i warstwa drog

W niektérych przypadkach, czarny styl warstwy gtéwnych drdég utrudnia czytelnos¢

nazw miast. W celu ztagodzenia tego problemu, zmodyfikujemy kolor symbolu drég.

13.1. Zmien kolor symbolu warstwy MajorRoads ha ciemnoczerwony (sugestia:

Poinsettia Red |lub Tuscan Red) (Ryc. 40).
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acksonville

Ryc. 40. Okno mapy ze zmodyfikowanym stylem gtéwnych drég

Teraz mapa wyglada lepiej. Poprawita sie jej czytelnosc.
13.2. Dokonalismy sporej liczby zmian w mapie, pora zapisa¢ zmiany w projekcie.

14. Zmiana stylu warstwy Southeastern States

14.1. Wiacz widoczno$¢ warstwy Southeastern States.
14.2. Zmien kolor poligonéw warstwy Southeastern States na kolor Tzavorite

Green (Ryc. 41).
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Ry allahassee

Ryc. 41. Okno mapy ze zmodyfikowanym stylem warstwy Southeastern States

15. Zmiana koloru tta ramki danych
Stan Floryda jest ograniczony z trzech stron przez Ocean Atlantycki. Co prawda nie

posiadamy warstwy, ktéra reprezentowataby morza i oceany, ale mozemy zasymulowac

ja zmieniajac kolor tta mapy na niebieski.

15.1. W panelu zawartosci kliknij ppm nazwe mapy ReferenceMap i Z menu
kontekstowego wybierz opcje Properties (Wtasciwosci). W oknie dialogowym
Map Properties: ReferenceMap, kliknij zaktadke General (Ogdine).

15.2. W obszarze Background color (Kolor tfa) kliknij liste rozwijang palety

koloréw i wybierz sodelite Blue (Ryc. 42).
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General

Name
Clip Layers Map units
Metadata

Display units Decimal Degrees
Transformation Foimrez e <None>
lllumination

Labels Rotation 0,00

Color Management Background color . bt

Draw up to and including the maxirnum scale in scale ranges

Ryc. 42. Zmiana wiasciwosci wyswietlania tta mapy ReferenceMap

15.3. Kiliknij OK. Tto okna mapy ulegto modyfikacji (Ryc. 43).

| Ry Tallahassee

Ryc. 43. Okno mapy z widoczng modyfikacja tta mapy ReferenceMap
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16. Dodanie napisu ,Zatoka Meksykanska”
Ostatnig zmiang jakg zrobimy na mapie jest dodanie nazwy ,,Gulf of Mexico”.

W zwigzku z tym, Ze zadna warstwa mapy nie posiada odpowiedniej tresci do

atrybutowego pobrania nazwy zatoki, jesteSmy zmuszeni inaczej doda¢ odpowiedni tekst.

16.1. Przejdz na wstazce aplikacji do zaktadki Map.
16.2. W grupie Layer (Warstwa) kliknij na narzedzie Add Graphic Layer (Dodaj

warstwe graficzng).
Aplikacja automatycznie doda do wstazki karty Graphic i Graphic Layer.

16.3. Na karcie Graphic, w grupie Insert (Wstaw) uruchom narzedzie Straight text
(Prosty tekst) (Ryc. 44).

Target layer: A (]

Graphics Layer  ~ ,

Insert

Ryc. 44. Grupa narzedzi Insert karty Graphic

16.4. Kliknij w miejscu Zatoki Meksykanskiej i wprowadz tam nazwe ,Gulf of
Mexico”.

16.5. Zaznacz wprowadzony tekst i wprowadz do niego zmiany ponizszych
wiasciwosci:
Font = Constantia
Size = 14

Style = kxursywa (Italic) (Ryc. 45)

Uwaga: Jesli czcionka Constantia nie jest dostepna, wybierz Bookman 0l1d Style lub

inng czcionke szeryfowaq.

AA Al Aq ) Constantia
Bounda.. il andfor. M Landm... Italic

Text Symbol

Ryc. 45. Grupa narzedzi Text Symbol karty Graphic

16.6. Kliknij strzatke skierowang w dot, znajdujaca sie obok przycisku Text Kolor
(Kolor tekstu) (Ryc. 45) i wybierz kolor srednio lub ciemnoniebieski

(sugestia: Lapis Lazuli lub Moorea Blue) (Ryc. 46).
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S
=7

/ | ativd allahassee
f )

Gulf of Mexico

Ryc. 46. Okno mapy z wpisana adnotacja ,Gulf of Mexico”

17. Zmiana wlasciwosci tekstu warstwy graficznej

Rozmiar tekstu wyglada dobrze, ale litery wygladajg na zbyt sttoczone. Aby

rozrzucic¢ stowa na wiekszej przestrzeni, dodamy wieksze przerwy pomiedzy literami.

17.1. Dwukrotnie kliknij tekst ,Gulf of Mexico”.

17.2. Na karcie Graphic, w grupie narzedzi Text Symbol kliknij przycisk Format
Text Symbol (Formatuj symbol tekstowy) widoczny w prawym dolnym
narozniku grupy (Ryc. 45).

17.3. W panelu Element, na karcie Text Symbol zmien opcje Letter Spacing

(Odstep pomiedzy literami) na 30% (Ryc. 47).
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Additional -

Flip

+| Ligatures

Default

* Paragraph
*» Internationalization

AaBbCc

Ryc. 47. Okno dialogowe Element z opcjami wiasciwosci tekstu

17.4. Kliknij Apply.

Adnotacja wyglada teraz znacznie lepiej. Jezeli potrzebujesz zmienic¢ potozenie

tekstu, kliknij go, a nastepnie przeciagnij do wybranej pozycji (Ryc. 48).
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Tallahassee

Gulf of Mexico

Ryc. 48. Okno mapy ze zmienionymi rozstepami pomiedzy literami w teksécie adnotacji

17.5. Jesli jestes zadowolony z potozenia tekstu, kliknij poza polem, aby je

odznaczy¢.

18. Koncowe poprawki i zapisywanie pracy

18.1. Jesli nie podoba ci sie domysIny kolor symbolu warstwy Southeastern
States, zmien kolor przy uzyciu jednej z technik ktorych sie nauczyltes.

18.2. Kliknij ppm i wybierz warstwe Florida Powieksz do warstwy.

18.3. Praca na mapa zostata ukonczona.
18.4. Wyjdz ArcGIS Pro.

W ¢éwiczeniu zajmowalismy sie modyfikacjg symboliki réznych elementéw mapy.
Narzedzia ArcGIS Pro umozliwiajg réznorodne modyfikacje symboliki, ktére mozna
uzyskac na kilka sposobdw. Z jakich narzedzi nalezy korzystac¢ i w jaki sposob szuka¢ do

nich dostepu, zalezy od konkretnego zadania i preferowanego sposobu pracy.

32



