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ArcGIS Pro: Cwiczenie 14

Cwiczenie 14

Centrum handlowe Galeria. Modyfikacja obiektow

z zachowaniem topologii”*

*- Na podstawie oficjalnych materiatéw szkoleniowych ESRI.

W tym ¢wiczeniu bedziemy kontynuowac aktualizacje geobazy Urzedu Miasta w celu
uwzglednienia zmian, ktére zaistniaty podczas przebudowy centrum handlowego Galeria.
Poprzednie ¢wiczenie polegato na modyfikacji geometrii szkicéw kilku budynkéw.

W przypadku jednego z nich jego Slad zostat przeniesiony w inne miejsce. Jeden

z budynkoéw zostat wyburzony i byliSmy zmuszeni usuna¢ jego $lad z geobazy.

Przebudowa centrum handlowego obejmowata takze prace wewnatrz budynkdw.
W jednym przypadku $ciana, ktéra oddzielata dwa sgsiednie budynki zostata przesunieta.
W zwigzku z tym jeden z budynkdéw zostat powiekszony, a drugi zostat zmniejszony.

Dodatkowo, zmianie ulegt przebieg niektorych rurociaggdw kanalizacyjnych.

W tym ¢wiczeniu, na wstepie zajmiemy sie edycjg wiasciwego potozenia budynkdw
po wewnetrznej przebudowie. Nastepnie edytowac bedziemy linie kanalizacyjne i warstwe
studzienek kanalizacyjnych. Poniewaz wszystkie te cechy majg relacje przestrzenne,

ktére muszg by¢ utrzymane, bedziemy je edytowac z zachowaniem topologii mapy.

1. Rozpoczecie pracy w ArcGIS Pro i otwarcie dokumentu mapy

1.1. Rozpocznij prace z ArcGIS Pro.

1.2. Z lokalizacdji
D:\WprowadzenieDoGIS\Nazwisko Imie\VirtualCampusPro\Edit\Galeria

2 otworz plik mapy Galleria2.aprx.

Mapa pokazuje slady budynkdéw centrum handlowego Galeria po edycji dokonanej
w poprzednim ¢wiczeniu. Oprocz warstw budynkdw, ulic oraz zdjecia lotniczego obszaru
centrum handlowego dokument zawiera takze (obecnie niewidoczne) warstwy ciggéw

kanalizacyjnych (Sewerlines) i studzienek kanalizacyjnych (Manholes) (Ryc. 1).

W kilku kolejnych krokach ¢wiczenia dokonamy modyfikacji warstwy Buildings.
Pézniej zajmiemy sie edycjq linii rurociggdéw kanalizacyjnych i wtazéw studzienek

kanalizacyjnych.
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Ryc. 1. Obiekty dokumentu mapy

2. Przenoszenie wspolnego segmentu

Podczas przebudowy budynek potozony przy zachodnim krancu potnocnej czesci
centrum handlowego (Ryc. 2) zostat przedtuzony na obszar sgsiedniego budynku. Sciany
oddzielajace oba budynki zostaty przeniesione. Aby zaktualizowac¢ dane mapy trzeba
przenies¢ segment znajdujacy sie pomiedzy tymi dwoma obiektami. Wykorzystamy

technike przesuwania wierzchotkéw poznang w poprzednim ¢wiczeniu.

Ryc. 2. Fragment sceny ze wskazanym potozeniem krawedzi wymagajacej przesuniecia
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2.1. Jesli konieczne jest rozpoczecie sesji edycji, na wstazce aplikacji przejdz do
karty Edit (Edycja). W grupie Menage Edits (Zarzgdzanie edycjq) uruchom
sesje edycji za pomocq przycisku Edit (Edycja).

2.2. Powieksz obraz mapy do zakresu wyznaczonego zaktadka Building 1
(Ryc. 3).

Ryc. 3. Zakres przestrzeni wyznaczony zaktadka Building 1; widoczne sa budynek
zachodni oraz sasiadujacy z nim fragment budynku wschodniego; $ciany oddzielajace
oba budynki zostaly przesuniete o 65 stop na wschéd

2.3. Aby wyswietli¢ szkic budynku zachodniego i umozliwi¢ jego edycje, na karcie
Edit, w grupie Tools wybierz narzedzie Edit Vertices i raz kliknij na sladzie
lewego budynku z Ryc. 3.

Slad budynku zostaje zmieniony w jego szkic z widocznymi weztami i taczacymi je
segmentami (Ryc. 4).
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Ryc. 4. Szkic budynku zachodniego gotowy do edycji

Zaznaczony budynek od wschodu sasiaduje z innym budynkiem dzielgc z nim
wschodnig krawedz. Sciany obu budynkdw przebiegajace wzdiuz tego segmentu
w wyniku przebudowy centrum handlowego zostaty przesuniete o 65 stop na wschaod.
Modyfikujac szkic budynku bedziemy przesuwaé wierzchotki wspdlnego segmentu

w prawo, do koncow strzatek widocznych na Ryc. 5.

Ryc. 5. Wskazanie nowego potozenia modyfikowanego segmentu

Wezty zachodniego budynku powinny zosta¢ przesuniete w prawo, doktadnie wzdiuz

$cian budynku sgsiadujgcego z nim od wschodu. Aby mie¢ pewnos¢, ze przesuwane
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wezty zostang upuszczone doktadnie wzdtuz $cian budynku wschodniego, wykorzystamy

przyciggane do krawedzi.

2.4. Aby zdefiniowac przycigganie weztéw do krawedzi $cian budynkoéw, na karcie
Edit, w grupie Snapping rozwin pasek narzedzi przyciagania Snapping
(Przycigganie).

2.5. Na pasku narzedzi Snapping wytacz wszystkie przyciski z wyjatkiem
przyciggania do Krawedzi (Edge) (Ryc. 6).

H O =

&, Set snapping tolerance

l=-] Snapping Settings...

Ryc. 6. Pasek narzedzi Snapping z wytaczonymi narzedziami przyciagania za wyjatkiem
opcji Edge

2.6. Zatrzymaj wskaznik myszy ponad wierzchotkiem 1 (Ryc. 5) az kursor zmieni
sie na wskaznik z czteroma strzateczkami, a nastepnie przeciggnij wezet
w prawo, tak jak to pokazano na Ryc. 5. Zadbaj o to aby wezet znalazt sie
doktadnie ponad pétnocng $ciang wschodniego budynku. Bedzie cie o tym
informowat odpowiedni komunikat narzedzia przyciggania (Snapping). Nie

martw sie o doktadng lokalizacje wierzchotka.

Wezet zostaje przeniesiony do wskazanej lokalizacji (Ryc. 7)
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Ryc. 7. Szkic budynku zachodniego z przeniesionym pierwszym weziem; widoczny jest
komunikat ,,Buildings : Edge” informujacy o przyciaganiu wezta do pétnocnej sciany
budynku wschodniego

2.7. W analogiczny sposéb przenies drugi wierzchotek (Ryc. 5) w prawo (Ryc. 8).

i p——
EnRE e e

- —

Ryc. 8. Szkic budynku z przeniesionym drugim weztem; widoczny jest komunikat
informujacy o przyciaganiu wezta do potudniowej sciany budynku wschodniego
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2.8. Aby zakoncz szkic wybierz narzedzie Finish na pasku narzedzi Edit Vertices
(Ryc. 9).

Ryc. 9. Slad budynku z przeniesionymi dwoma weztami

Segment zachodniego budynku zostat przeniesiony do nowej lokalizacji.

Sprawdzmy, co sie w tym czasie stato z ksztattem budynku wschodniego?

2.9. Wybierz narzedzie Edit Vertices, a nastepnie kliknij na wschodnim budynku

aby wyswietli¢ jego szkic (Ryc. 10).
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Ryc. 10. Potozenie szkicu budynku wschodniego

Jak wida¢ (Ryc. 10), modyfikacje szkicu budynku zachodniego nie miaty wptywu na
ksztatt obiektu wschodniego. Jego szkic ciggle wyznacza starg granice pomiedzy obu
budynkami. W chwili obecnej oba budynki nie majg wspdlnej krawedzi chociaz

W rzeczywistosci sasiadujg ze soba.

Aby podczas edycji zachowac wspdlng granice miedzy obu budynkami, ich wspdlne

krawedzie powinny by¢ modyfikowane tgcznie w tym samym czasie.

2.10. Aby powrdcic¢ do stanu sprzed modyfikacji szkicu zachodniego budynku
kliknij polecenie Undo (Cofnij) na pasku szybki dostep.
2.11. Z menu Selection (Wybdr) wybierz polecenie Clear (Wyczysc). To odznaczy

zaznaczone obiekty

W nastepnym kroku ¢wiczenia, dla warstwy Buildings, utworzymy topologie mapy
i powtdrzymy proces edycji, ktory wykonaliSmy poprzednio. W ArcGIS Pro, topologia
mapy pozwala na jednoczesng edycje przestrzennie powigzanych obiektéw jednej,

a nawet réznych warstw.

Dzieki topologii mapy, jezeli ponownie bedziemy edytowac naroznik budynku
zachodniego, automatycznie bedziemy takze edytowac sgsiadujacy z nim naroznik

budynku wschodniego.
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3. Tworzenie topologii mapy

Edycja topologiczna to tryb edycji, ktory pozwala na zachowanie relacji
przestrzennych pomiedzy powigzanymi ze sobg obiektami przestrzennymi bez
koniecznosci edytowania szkicow dwoch powigzanych obiektow jednego po drugim.
Czasami dotyczy ona obiektéw jednej warstwy powigzanych ze sobg relacjg przylegania,
np. poligon lasu i sgsiadujgcego z nim poligonu pola uprawnego z warstwy
zagospodarowania terenu. Podczas edycji obiektow takich warstw zalezy nam na
zachowaniu wszystkich relacji sprzed edycji geometrii obiektéw. Czasami jednak
topologia dotyczy powigzanych ze sobg obiektéw réznych warstw, np. rurociagi sieci

kanalizacyjnej oraz powigzane z nimi studzienki kanalizacyjne.

UWAGA!

Topologie mapy nalezy odrézni¢ od topologii bazy danych, ktéra pozwala na znalezienie bledow geometrii

obiektéw w oparciu o zdefiniowane reguly topologiczne. Zagadnienia to nie bedzie omawiane w trakcie tego

kursu. Zainteresowanych odsylam do kursu GeordzZnorodnosé.

3.1. Na wstgzce aplikacji przejdz do karty Edit.

3.2. W grupie Menage Edits (Zarzgadzanie Edycjg) rozwin liste No Topology (Brak
topologii) (Ryc. 11). Z listy rozwijanej wybierz polecenie Map Topology
(Topologia mapy).

Ryc. 11. Zestaw narzedzi grupy Menage Edits (na karcie Edit); ramka zaznaczono
potozenie opcji topologii mapy

Dla widocznego na scenie fragmentu mapy, narzedzie utworzy w pamieci
operacyjnej komputera szkic topologii. Szkic topologii to zestaw tabel definiujgcych
relacje przestrzenne wystepujace pomiedzy wszystkimi obiektami na danym fragmencie
mapy. Tabele te beda nastepnie wykorzystywane przez narzedzia edycji w celu

zachowania wszystkich tych relacji.

W nastepnym kroku ¢wiczenia bedziemy korzystac z tego narzedzia w celu edycji

krawedzi poligondw dwoch sasiadujacych ze sobg budynkow.

4. Przesuwanie wspolnej krawedzi
W terminologii topologicznej dwa pokrywajace sie segmenty sgsiednich obiektow
nazywane sg krawedzia (edge). Naszym zadaniem bedzie przesuniecie krawedzi

pomiedzy budynkami zachodnim i wschodnim o okreslong odlegto$¢ w prawo.
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Z planow budowlanych wiemy, ze $ciany dwdéch budynkdéw zostaty przesuniete na

wschod od 65 stép.

4.1. Aby poprawi¢ widocznosé warstwy Buildings wylacz w panelu zawartosci
widocznosé zdjecia lotniczego (warstwa Galleria area).

4.2. Na karcie Edit, w grupie Tools wybierz narzedzie Edit Vertices (Edycja
weztow).

4.3. Bedziemy tym razem edytowali potozenie nie pojedynczych weztéw jednego
obiektu lecz potozenie weztdéw dwdch sgsiadujacych ze sobg obiektéw na raz,
dlatego w otwartym panelu Modify Features - Edit Vertices (Modyfikacja
obiektow - Edycja weztdw) przejdz do zaktadki Edges (Krawedzie) (Ryc. 12).

Modify Features

) Edit Vertices
Make a selection.

Features Edges

Ryc. 12. Panel narzedzia Edit Vertices; zaktadka Edges

Krawedzie budynkéw sa wyswietlane w kolorze magenta. Na obu korcach

wspotdzielonej krawedzi widzimy mate okregi oznaczajace wezty topologii (vertex).

4.4, Najedz kursorem narzedzia na gorny wezet fgczacy poétnocne sciany obu

budynkéw i zaznacz go (Ryc. 13).

10
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Ryc. 13. Wybrany gérny wezel taczacy pétnocne sciany budynkéw zachodniego
i wschodniego

4.5. Kliknij na zaznaczonym wezle ppm i z menu kontekstowego wybierz

polecenie Move (Przesun).

Przypomnijmy, ze narzedzie Move (Przenies) umozliwia przesuwanie weztow
w wybranym kierunku, na zadang odlegto$¢ wyrazong w jednostkach mapy. Definiujac
warto$¢ w polu X mozna przenies$¢ punkt na wschdd lub zachdd, zas w polu Y — na pdtnoc
lub potudnie. Liczba dodatnia w polu X przesuwa edytowany punkt na wschdd, natomiast
liczba ujemna przeniesie go na zachdd. Liczba dodatnia w polu Y przesunie punkt na

pétnoc, a ujemna przeniesie go na potudnie.

4.6. Sprawdz czy jako jednostki mapy wybrane sg stopy (ft).
4.7. W polu X wpisz wartos¢ ,,65” (Ryc. 14).

11
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Ryc. 14. Okno dialogowe narzedzia Move definiujace przesuniecie zaznaczonego wezla
0 65 stop na wschod

4.8. Nacisnij klawisz Enter.

Pierwszy wezet zostat przeniesiony do nowej lokalizacji (Ryc. 15).

12
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Ryc. 15. Wezly ,,1” budynku zachodniego i wschodniego przeniesione do nowej
lokalizacji; strzatka zaznaczono miejsce przesuniecia wezta srodkowego

4.9. Wiacz przycigganie do weztéw (Vertex) (Ryc. 16).

Snapping Settings...

Ryc. 16. Pasek narzedzi przyciagania z wlaczona opcja przyciagania do weziow

4.10. Zaznacz teraz wezet znajdujacy sie posrodku krawedzi tgczacej oba budynki
i przenie$ punkt recznie do przysziego naroza potudniowej sciany budynku
(Ryc. 15). Wezet sam powinien ,wskoczy¢” w poprawng lokalizacje
wyznaczong potozeniem wezta 1 oraz opcjq przyciggania do krawedzi
(Ryc. 17).

13
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Ryc. 17. Przesuniety ,,2"” wezet krawedzi budynkéow

Drugi wezet krawedzi zostat przesunigety na swoje miejsce.

4.11. Kliknij poza budynkiem aby go odznaczy¢ i zaktualizowa¢ widok przesunietej

krawedzi budynkoéow (Ryc. 18).

Ryc. 18. Krawedz pomiedzy budynkami przesunieta o 65 stop na wschéd

4.12. Kliknij narzedzie Select (Wybdr) w grupie Selection, na karcie Edit,

a nastepnie zaznacz kolejno zachodni i wschodni budynek.

14
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Wschodnia $ciana budynku zachodniego zostata przeniesiona o 65 stop na wschéd,
a budynek zachodni, zostat powiekszony kosztem budynku wschodniego. Zachodnia
$ciana budynku wschodniego rowniez zostata przeniesiona na wschod. Rownoczesnie
powierzchnia budynku tego ulegta zmniejszeniu. Przenoszenie wspdlnej krawedzi
zmodyfikowata szkice obu obiektéw. Segmenty sgsiadujacych budynkéw nadal sie
pokrywaja.

4.13. Wyczys$¢ wybrane obiekty.
4.14. W grupie Menage Edits kliknij polecenie Save aby zachowac¢ zmiany.

4.15. Powieksz okno mapy do petnego zakresu.

W pozostatych etapach ¢wiczenia zajmiemy sie edycjg warstw: Sewerlines

i Manholes.

5. Wybor warstw do edycji

5.1. W panelu zawartosci wigczy¢ widocznos¢ zdjecia lotniczego Galleria area

oraz warstw: Sewerlines, Manholes i Galleria area (Ryc. 19).

Ryc. 19. Okno mapy z widocznymi warstwami: Streets, Buildings, Sewerlines, Manholes
i Galleria area

W Swiecie rzeczywistym rurociggi sieci kanalizacyjnej wraz ze studzienkami sg
zwykle budowane wzdtuz ulic. Podczas realizacji projektu przebudowy, ulica potozona na

zachdd od gtdwnej czesci centrum handlowego zostata przesunieta na zachod.

15
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Przebieg obiektow warstwy streets zostat juz zaktualizowany ale obiekty warstwy
Sewerlines wcigz odzwierciedlajq stary przebieg ulicy. Jedna ze studzienek
kanalizacyjnych (stanowigca obiekt warstwy Manholes) jest potozona na obszarze

zajmowanym przez budynek, ktéry rozszerzyliSmy w poprzednim ¢wiczeniu (Ryc. 19).

Musimy przenies¢ obiekty warstw sewerlines i Manholes do nowych lokalizacji

potozonych wzdtuz aktualnego przebiegu ulicy.

Obiekty warstw Sewerlines i Manholes pokrywajq obiekty potozone w warstwie
Buildings. Aby utatwi¢ edycje obiektow warstw Sewerlines i Manholes mozna ustawic

te warstwy jako jedyne mozliwe do modyfikacji.

W panelu Contents, na karcie List By Editing (Lista wedtug edycji) odznacz
mozliwos¢ edycji warstw Streets, Buildings i Galleria area (rastréw nie mozna

edytowac), zas pozostaw mozliwos¢ edycji warstw Manholes i Sewerlines (Ryc. 20).

Buildings

Galleria area

Ryc. 20. Panel zawartosci z wyborem warstw mozliwych do edycji

Teraz jesteSmy gotowi do przenoszenia obiektow z uzyciem topologii mapy.
Posiadamy nowe wspédtrzedne x, y studzienki, ktéra jest obecnie zlokalizowana na
budynku (Ryc. 19).

Do przenoszenia obiektéw warstw Manholes i Sewerlines do nowego przebiegu

ulicy bedziemy wykorzystywac dostarczone, aktualne wspdtrzedne.

6. Przesuwanie obiektu studzienki
Obiekty warstw Manholes i Sewerlines Sg ze sobg przestrzennie powigzane (wtazy

studzienek kanalizacyjnych sg zawsze ponad rurociggami kanalizacyjnymi). Bedziemy

przenosic¢ obiekt wtazu do nowej lokalizacji okreslajac jego wspotrzedne x, vy.

6.1. Powieksz widok mapy do zaktadki (bookmark) sewerline (Ryc. 21).

16
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Ryc. 21. Fragment mapy z widokiem studzienki kanalizacyjnej polozonym na obszarze
zajmowanym przez budynek (bookmark: sewerline)

6.2. Na karcie Edit, w grupie Features (Obiekty) wybierz polecenie Modify
(Modyfikuj) (Ryc. 22).

Create Modify

Ryc. 22. Polecenie Modify na karcie Edit w grupie Features

Otwarty zostanie panel Modify Features zawierajacych narzedzia stuzace do

modyfikacji ksztattow obiektow (Ryc. 23).

17
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Modify Features

All Tools W
v Alignment

Move
Rotate
Scale

/" Annotation

Transform

Ryc. 23. Panel Modify Features z narzedziami do modyfikacji geometrii obiektéw; ramka
zaznaczono narzedzia wykorzystywane w dalszej czesci ¢wiczenia

6.3. W panelu Modify Features, w grupie Reshape wybierz narzedzie Edit Vertices
(Edytuj wezty).
6.4. Wybierz obiekt studzienki potozony na obszarze budynku (Ryc. 23).

18
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Ryc. 24. Fragment mapy z zaznaczonym obiektem studzienki

Po wybraniu studzienki zostat zbudowany nowy obraz topologii (Topology cache).

6.5. Kliknij ppm na wybranej studzince i z menu kontekstowego wybierz

polecenie Move To (Przenies Do).

Wyswietlone zostato okno dialogowe Move to (Przenies do). W polach x iy

wyswietlone zostaty biezgce wspoétrzedne x, y zaznaczonego obiektu.

6.6. W polu X wpisz (lub skopiuj/wklej) wartos¢: 1706043. 641,
6.7. W polu Y wpisz (lub skopiuj/wklej) wartos$¢: 315855.73 (Ryc. 25).

Ryc. 25. Okno dialogowe Move To z nowymi wspoéirzednymi studzienki kanalizacyjnej

6.8. Nacisnij klawisz Enter.

Studzienka zostata przeniesiona do nowej lokalizacji (Ryc. 26). Wraz z nig

przeniesione zostaty dwa powigzane z nig liniowe obiekty rurociggdéw kanalizacyjnych.

1 Upewnij sie jakiego znaku dziesietnego (,.” czy ,,”) uzywa twoj system operacyjny.

19
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Ryc. 26. Zmodyfikowane potozenie studzienki kanalizacyjnej oraz dwéch powiazanych
z nig fragmentéw rurociagéw kanalizacyjnych

6.9. Aby zatwierdzi¢ modyfikacje kliknij myszg poza edytowanym obiektem
(Ryc. 27).

Ryc. 27. Fragment mapy z przesunieta studzienka oraz dwoma powiazanymi z nig
fragmentami rurociagéw kanalizacyjnych

20
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Ostatnig rzecza, ktérg musimy zrobi¢ jest modyfikacja przebiegu linii rurociggu

kanalizacyjnego aby nasladowata zakret ulicy.

7. Zmiana Kksztaltu krawedzi z zachowaniem topologii

Aby edytowac segment rurociggu kanalizacyjnego potozony w dolnej czesci mapy

(Ryc. 28) zmienimy ksztatt powigzanej z nim krawedzi topologii.

Ryc. 28.Potozenie fragmentu rurociagu kanalizacyjnego przeznaczony do modyfikacji

7.1. Na karcie Edit, w grupie Features (Obiekty) ponownie wybierz polecenie
Modify (Modyfikuj) (Ryc. 22).

7.2. W panelu Modify Features, w grupie Reshape tym razem wybierz narzedzie
Reshape (Modyfikuj ksztatt) (Ryc. 23).

7.3. Zaznacz modyfikowany fragment rurociggu (Ryc. 29).

21
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Ryc. 29. Zaznaczony segment rurociagu kanalizacyjnego, ktory mamy zamiar edytowacd

Przy zmianie ksztattu bedziemy wstawia¢ wierzchotki tak aby wybrana krawedz
tworzyta linie zakrzywiong nasladujacg przebieg pobliskiej drogi (Ryc. 30).

Ryc. 30. Proponowany przebieg rurociagu

7.4. Kliknij lewy wezet segmentu (zachodni punkt poczatkowy krawedzi).
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7.5. Przesun wskaznik myszy i ponownie kliknij, aby wstawia¢ kolejne wezty tak
aby ksztatt linii rurociaggu zaczat nasladowat potozona nizej ulice (Ryc. 30).
Dodaj wierzchotek za kazdym razem kiedy sytuacja bedzie tego wymagata.

7.6. Gdy dojdziesz do dolnego wezta segmentu (studzienki) kliknij dwukrotnie,

aby zakonczy¢ edycje szkicu (Ryc. 31).

il
'I.“ﬂ- L= R lir g

Ryc. 31. Przesuniety segment linii rurociagu kanalizacyjnego

Linia rurociggu kanalizacyjnego nasladuje teraz przebieg ulicy.

Nie martw sie, jesli twoja krawedz rurociggu kanalizacyjnego nie odpowiada
doktadnemu potozeniu linii z Ryc. 31. Jesli chcesz ponownie wyedytowac przebieg linii,
kliknij przycisk Undo (Cofnij) na pasku Szybki dostep, a nastepnie powtdrz proces

wyboru krawedzi i edycji obiektu.

7.7. Kliknij narzedzie Select w grupie Selection aby odznaczy¢ edytowany obiekt.

7.8. Powieksz mape do petnego zakresu danych (Ryc. 32).
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Ryc. 32. Okno mapy z wyedytowanymi obiektami

8. Zapisanie zmian i wyjscie z ArcGIS Pro

8.1. W grupie Menage Edits kliknij polecenie Save aby zachowa¢ edytowane
zmiany.

8.2. W panelu zawartosci kliknij polecenie List By Drawing Order (Lista
w kolejnosci rysowania).

8.3. Zachowaj plik projektu, a nastepnie wyjdz z ArcGIS Pro.

W pierwszej czesci ¢wiczenia nauczyliSmy sie, jak w trakcie edycji utrzymywac
relacje przestrzenne. TworzyliSmy topologie mapy, ktéra obejmowata wytgcznie warstwe
budynkow. Kiedy przenosiliSmy wezty krawedzi znajdujacej sie pomiedzy dwoma
sasiednimi obiektami, topologia mapy zapewniata, ze ksztatty obu budynkow byty

aktualizowane jednoczesénie.

W drugiej czesci ¢wiczenia utworzono topologie mapy, ktéra obejmowata dwie
warstwy: Manholes i Sewerlines. Kiedy przeniesliSmy obiekt studzienki kanalizacyjnej,
automatycznie przeniesione zostaty takze potaczone z nig fragmenty rurociggéw
kanalizacyjnych. W ostatnim etapie ¢wiczenia edytowano ksztatt linii rurociggu

kanalizacyjnego za pomocg narzedzia Reshape.

Pamietajmy aby zawsze przed etapem edycji zapoznac sie z modyfikowanymi

danymi. Jesli obiekty, ktore mamy edytowa¢ maja relacje przestrzenne z innymi
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obiektami, aby zapewni¢, ze te relacje pozostang nienaruszone nalezy uzy¢ narzedzi

topologii ArcGIS Pro.
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