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ArcGIS Pro: Cwiczenie 16

Cwiczenie 16

Tworzenie nowych klas i ich atrybutéw™

*- Na podstawie oficjalnych materiatéw szkoleniowych ESRI.

Miejski oddziat pewnej organizacji ekologicznej tworzy spis miejskich drzew. Wykaz
ten bedzie wykorzystany do utworzenia map zréznicowania roslinnosci miasta.
Czionkowie organizacji rozpoczeli projekt od zebrania danych drzew jednego z miejskich
parkéw. Do rejestrowania lokalizacji poszczegélnych drzew wykorzystano odbiorniki GPS.

Grupa uzyskata od wydziatu administracji urzedu miasta warstwy GIS: granicy parku,
miejskich ulic i cyfrowe zdjecie lotnicze.

Naszym zadaniem bedzie wprowadzenie danych do projektu ArcGIS Pro.
Z lokalizacji GPS zarejestrowanych dla poszczegdlnych drzew bedziemy tworzy¢ obiekty
klasy obiektéw przestrzennych. W drugim etapie ¢wiczenia, na podstawie posiadanych
lokalizacji utworzymy mape zmiennosci roslinnosci.

1. Utworzenie projektu ArcGIS Pro

1.1. W menagerze plikdow systemu operacyjnego Windows przejdz do folderu
D:\WprowadzenieDoGIS\Nazwisko Imie\VirtualCampusPro\Edit\ i rozwin

podfolder \cityPark\ (Ryc. 1). Przyjrzyjmy sie jego zawartosci.

Nazwa

o CityParkgdb
e'_j citypark.aux
e'_j cityparkrrd
& cityparktif

e'_j cityparktifxml
@ Trees.csv

Ryc. 1. Zawartos¢ folderu projektowego ..\CityPark\

Folder projektowy ...\CityPark\ zawiera trzy zasadnicze elementy. Niektére
z danych, ktére bedg uzywane w tym ¢wiczeniu sg przechowywany w geobazie
CityPark.gdb. W ¢wiczeniu bedziemy takze wykorzystywac zdjecie lotnicze

citypark.tif oraz plik tekstowy Trees.csv.

Format plikéw . csv

CSV (ang. comma-separated values, wartosci rozdzielone przecinkiem) — format przechowywania danych w plikach
tekstowych umozliwiajacy tatwy zapis w postaci na tabeli, np.:

Anna, Kowalska, Krakow
Jakub, Nowak, Szczecin
Eryk, Ledwon, Gdansk
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Pozostate pliki zgromadzone w folderze ..\CityPark\ majgq charakter pomocniczy:

e citypark.aux (auxiliary file) to plik pomocniczy towarzyszacy rastrom. Pliki
.aux przechowujg wszelkie dodatkowe informacje, ktérych nie mozna
zapisa¢ w samym pliku rastrowym, np. symbolizacje; statystyki;
histogramy; wskazniki do pliku piramidy; system wspotrzednych;
transformacje; informacje o projekcji itp.

e citypark.rrd (reduced-resolution dataset) jest plikiem pomocniczym
stuzacym do definiowania piramidy (obrazy o zmniejszonej rozdzielczosci).

e citypark.tif.xml jest plikiem pomocniczymi stuzgcym do przechowywania

metainformacji rastra citypark.tif.

Jak wida¢, folder projektowy poki co nie zawiera pliku projektowego ArcGIS Pro.

Bedziemy zatem musieli go utworzyc.

1.2.  Uruchom ArcGIS Pro.
1.3. W oknie startowym ArcGIS Pro (New Project), w tabeli szablondéw, kliknij

Start without a template (Uruchom bez szablonu) (Ryc. 2).

New Project

Ii 7

Global Scene Local Scene Start without a template

Ryc. 2. Okno startowe ArcGIS Pro z wyborem szablonéw; wybdr projektu bez szablonu

1.4. Po utworzeniu przez ArcGIS Pro pustego szablonu, zapiszemy go

w przygotowanej lokalizacji
D:\WprowadzenieDoGIS\Nazwisko Imie\VirtualCampusPro\Edit\CityPar

k\. W tym celu przejdz na wstazce ArcGIS Pro do karty Project (Projekt),
a nastepnie z menu dostepnego z lewej strony okna aplikacji wybierz

polecenie Save Project As (Zapisz projekt jako) (Ryc. 3).
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MNew

Open

Info

Save Project As

Portals

Licensing

Options
Package Manager

Add-In Manager

Help
About

Learning Resources

Ryc. 3. Menu karty Project z zaznaczonym poleceniem Save Project As

1.5. W oknie dialogowym Save Project As wskaz lokalizacje na dysku komputera:

D:\WprowadzenieDoGIS\Nazwisko Imie\VirtualCampusPro\Edit\CityPar

k\ a nastepnie nacisénij przycisk Save (Zachowaj) (Ryc. 4).

) ™ D v VirtualCampusPre v Edit v
Organize v New ltem v
4 Project Name
¥ Folders s CityPark
I DATA
I Galerial
5 Ten komputer
E User
M Biblioteki

@ siec

Name | CityPark Folders

Ryc. 4. Okno dialogowe Save Project As
1.6. Ponownie otwérz folder projektowy w menadzerze plikow Windows. We
wskazanej lokalizacji projektu
(D:\WprowadzenieDoGIS\Nazwisko Imie\VirtualCampusPro\Edit\CityPar

k\) zostaty utworzone:
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e Default.gdb - domys$lna geobaza projektowa, nie bedzie nam potrzebna bo
mamy swojg geobaze CityPark.gdb,

e Folder \Index),

e Default.atbx - domyslny plik narzedziowy projektu,

e CityPark.aprx — domysiny plik projektu ArcGIS Pro (Ryc. 5).

Mazwa

CityPark.gdb
Default.gdb
Index
CityPark.aprx
|| citypark.aux
|| citypark.rrd
* citypark.tif

| citypark.tif.cml
|| Default.atbx
I] Trees.csv

Ryc. 5. Zawartos¢ folderu projektowego ..\CityPark\; ramka zaznaczono nowe elementy

2. Uporzadkowanie geobaz

Folder projektowy .\CityPark\ obecnie zawiera dwie geobazy: automatycznie
utworzong podczas tworzenia projektu i nie zawierajacq zadnych danych — Default.gdb
oraz zawierajacq dane projektowe - cityPark.gdb (Ryc. 5). Dwie geobazy nie bedg nam

potrzebne. Zrébmy z nimi porzadek.

2.1. W panelu Catalog otw0rz zaktadke Databases (Bazy danych) oraz zaktadke
Folders (Ryc. 6).

Utworzony projekt ma obecnie podtaczong wytacznie jedng geobaze projektowg -
Default.gdb (Ryc. 6). Jest to oczywiscie domysina geobaza projektu, o czym $wiadczy
ikonka domku natozona na symbol geobazy. W kolejnych krokach tej czesci ¢wiczenia
dodamy do projektu geobaze cityPark.gdb i uczynimy ja domysing geobaza projektu.
Wtedy mozna bedzie odtaczy¢ z projektu niepotrzebng juz geobaze Default.gdb i na

koniec usung¢ jq fizycznie z folderu projektowego.
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Project Portal Computer Favorites

B CityParkgdb
£ Default.gdb

7 Defaultatbx

¥ Locators

Ryc. 6. Zawartos¢ projektu citypark; ramka zaznaczono jedyna baze danych podtaczona

do projektu
2.2.

2.3.

W panelu Catalog kliknij ppm na zaktadce Databases i z menu
kontekstowego wybierz polecenie Add Database (Dodaj baze danych).

W otwartym oknie dialogowym Select Existing Geodatabase (Wybdr
istniejgcej geobazy) wyszukaj w folderze projektowym geobaze
CityPark.gdb, zaznacz jg i dodaj do projektu potwierdzajac to nacisnieciem
przycisku OK (Ryc. 7).

© - @|E v Edit v CityPark v
Organize v New ltem v
4 Project Name

N Folders £ CityPark.gdb

¥ Ten komputer
& User

Biblioteki

Elektronika

oLX

Name | CityPark.gdb Databases

Ryc. 7. Okno dialogowe wyboru istniejacej geobazy

2.4.

W panelu Catalog, w karcie Databases kliknij ppm na dodanej do projektu
geobazie projektowej cityPark.gdb i z menu kontekstowego wybierz
polecenie Make Default (Uczyn domysing). Od tej pory geobaza
CityPark.gdb bedzie domysing geobazg projektu cityPark (Ryc. 8).
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Fd Locators

Ryc. 8. Dodanie do projektu nowej geobazy projektowej cityPark.gdb i uczynienie jej
domysing geobaza projektu citypark

Teraz mozemy odtaczy¢ geobaze Default.gdb od projektu.

2.5. W panelu Catalog, w karcie Databases kliknij ppm na geobazie projektowej
Default.gdb i Zz menu kontekstowego wybierz polecenie Remove From

Project (Usun z projektu).
Geobaza Default.gdb zostata usunieta z projektu citypark (Ryc. 9).

Catalog

Project Portal Computer Favc

Defau

& cityparketif

Tr

FA Locators

Ryc. 9. Usunieta geobaza Default.gdb znikneta z zakltadki Databases

Pozostaje nam do wykonania fizyczne usuniecie geobazy Default.gdb z folderu

projektowego.
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2.6. W panelu Catalog, w zaktadce Folders kliknij ppm na geobazie Default.gdb
i z menu kontekstowego wybierz polecenie Delete (Usur). W otwartym
okienku dialogowym potwierdz chec fizycznego usuniecia bazy danych

z dysku komputera.
Geobaza Default.gdb zostata usunieta z dysku komputera.

2.7. Na pasku narzedzi Szybki dostep zapisz aktualizacje pliku projektowego za

pomocg polecenia Save Project.

3. Analiza danych projektowych w Catalog

Po uporzadkowaniu baz danych projektu mozemy wreszcie przystgpi¢ do

przejrzenia danych.

3.1. W panelu Catalog, w zaktadce Databases otworz geobaze projektowa

CityPark.gdb (Ryc. 10).

4 = Databases

4 ‘@ CityPark.gdb

Ryc. 10. Zawartos¢ geobazy projektowej CityPark.gdb

Geobaza cityPark.gdb zawiera trzy elementy: klase obiektéw poligonowych granic
parku (ParkBoundary), klase obiektéw o geometrii liniowej obejmujaca okoliczne ulice

(streets) oraz nieprzestrzenng tabele o nazwie Trees (Ryc. 10).
Przyjrzymy sie teraz uktadom wspdtrzednych uzywanych przez klasy obiektow.

3.2. W panelu Catalog kliknij ppm na klasie obiektéw geobazy ParkBoundary
i z menu kontekstowego wybierz polecenie Properties (Wtasciwosci).
3.3. W oknie dialogowym Feature Class Properties — ParkBoundary rozwin

zaktadke Spatial Reference (Odniesienie przestrzenne) (Ryc. 11).
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¥ Spatial Reference

Projected Coordinate System | Custom

Projection Lambert Conformal Conic

Authority Custom

Linear Unit US Survey Feet (0,30480060960127
ng

False Northing

Central Meridian

Standard Parallel 1

Latitude Of Qrigin

Geographic Coordina m NAD 1983

WKID 4269

Authority EPSG
Degree (0,01745
Greenwich (0,0}

Datum D North American 1983

roid GRS 1980
Semimajor Axis
Semiminor Axis

Inverse Flattening

Ryc. 11. Informacje o odniesieniu przestrzennym klasy obiektéw ParkBoundary

W polu Projection (Projekcja) zauwazymy, ze klasa obiektéw wykorzystuje
odwzorowanie Lambert Conformal Conic (Konformalne! odwzorowanie stozkowe
Lamberta) (Ryc. 11). Pole Authority = Custom wskazuje, ze ukfad wspotrzednych zostat

w jaki$ sposob zmodyfikowany przez tworce klasy.

3.4. Aby zamkna¢ okno dialogowe Feature Class Properties — ParkBoundary,
kliknij przycisk Cancel.

3.5. Aby sprawdzi¢ uktad wspoétrzednych wykorzystywany przez dane klasy
obiektdw streets kliknij na nig ppm i z menu kontekstowego wybierz

polecenie Properties, a nastepnie rozwin zaktadke Spatial Reference.

Klasa streets réowniez wykorzystuje wiernokatne odwzorowanie stozkowe

Lamberta (Lambert Conformal Conic).
3.6. Zamknij okno dialogowe Feature Class Properties — Streets.

Przyjrzymy sie teraz wtasciwosciom pliku zdjecia lotniczego citypark.tif.

1 Konformalna projekcja (mapa) (inaczej wiernokatna) to taka, w ktdérej kazdy kat
pomiedzy dwiema krzywymi, ktdre przecinajg sie wzajemnie na powierzchni Ziemi jest
zachowany w obrazie projekcji, np. jesli dwie drogi przecinajg sie pod katem 34°, to ich
obrazy na mapie z konforemng projekcjg przecinajg sie pod katem 34°.
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3.7. Aby sprawdzi¢ wtasciwosci rastra zdjecia lotniczego w panelu Catalog,
w zaktadce Folders kliknij ppm plik obrazu citypark.tif.
3.8. Z menu kontekstowego wybierz polecenie Properties, a nastepnie rozwin

zaktadke Spatial Reference (Ryc. 12).

v Spatial Reference

Prog Value
Praj Coordin ystem N¢

Lambert_Conformal_Conic

Authority
Linear Unit

False Easting

Value

Prime Meridian
Datum

Spheroid

Ryc. 12. Parametry odwzorowania kartograficznego obrazu citypark.tif

Zdjecie lotnicze, podobnie jak klasy obiektéw ParkBoundary i Streets,

wykorzystuje projekcje stozkowg Lamberta.

3.9. Kliknij przycisk Cancel aby zamkna¢ otwarte okno dialogowe.

3.10. W panelu Catalog, w zaktadce Folders kliknij ppm plik Trees.csv,
a nastepnie z menu kontekstowego wybierz polecenie View Metadata
(Podglad metadanych)?.

3.11. W otwartym widoku Catalog wybierz zaktadke Table (Tabela) (Ryc. 13).

2 Jezeli pojawit sie komunikat informujacy, ze plik Trees.csv nie moze by¢ podejrzany,
oznacza to, ze znakiem dziesietnym systemu operacyjnego komputera jest przecinek ,,,”.
W zwigzku z tym, ze w pliku tekstowym znakiem dziesietnym jest kropka ,,.”, powstat
konflikt. W tej sytuacji mozna: albo zmieni¢ znak dziesietny w systemie operacyjnym na
kropke, albo zamiast pliku Trees.csv mozna skorzystac¢ z nieprzestrzennej tabeli

0 nazwie Trees przechowywanej w geobazie citypark. Na tym etapie ¢wiczenia, podglad
tabeli Trees mozna wykonac¢ bezposrednio z geobazy. W jednym z kolejnych etapow
¢wiczenia mozna dodac tabele Trees do ArcGIS Pro w miejsce Trees.csv.
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lata hy Table

OBJECTID TreelD Pub_Priv Species Diameter_c Height cla Health
1| Pub Pin Oak 1
Pub MNaorthern Red Oak

b

White Oak
Northern Red Oak
White Oak

Pin Oak

Pin Oak

Ryc. 13. Podglad pliku tekstowego Trees.csv; opis w tekscie ponizej

Plik Trees.csv jest tabelg z lokalizacjami drzew i ich atrybutami. Atrybuty to
gatunki drzew (sSpecies), Srednice pnia (Diameter c), kategorie wysokosci (Hight cla)

i kategorie zdrowia drzewa (Health).

Lokalizacje drzew sg rejestrowane jako pary wspotrzednych X i Y. Wspotrzedne
kazdego drzewa sg przechowywane w oddzielnych polach (x i v). W dalszej czesci
¢wiczenia, dane zgromadzone w tej tabeli postuzg do utworzenia klasy obiektow

punktowych drzew.
3.12. Zamknij okno Catalog.

Jednym z zadan projektu jest utworzenie klasy obiektéw odzwierciedlajgcej
zmiennos$c¢ obszaréw zadrzewien. Nalezy utworzy¢é w geobazie projektowej nowg, pustg
klase do przechowywania jej obiektéw. W nastepnym kroku éwiczenia utworzymy te
klase. Jej uktad wspétrzednych zostanie zaimportowany z jednej z klas obiektow

sktadowanych w geobazie cityPark.gdb.

10
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4. Utworzenie nowej klasy obiektow

W tym etapie ¢wiczenia utworzymy w geobazie nowg klase obiektdw o geometrii

poligonowej stuzaca do przechowywania obszarow zadrzewionych.

4.1. W panelu Catalog, w karcie Databases kliknij ppm geobaze cityPark.gdb.

4.2. Z menu kontekstowego wybierz polecenie New (Nowy), a nastepnie Feature
Class (Klasa Obiektow).

Otworzy sie panel kreatora Create Feature Class (Tworzenie klasy obiektow).
Pozwala on w kilku kolejnych krokach zdefiniowa¢ wszystkie parametry nowej klasy
obiektow wektorowych.

4.3. W polu Name (Nazwa) wpisz nazwe tworzonej klasy obiektéow: Groves
(Ryc. 14).
4.4, W polu Alias wpisz: major Groves.

4.5. Pozostaw domyslnie ustawiony typ geometrii poligonowej (Polygon).

Define
® & & 0 9

Name Groves

Alias major Grav‘eﬂ

inates include M
route data.

+| Add output dataset to current map

Page 1/6

Ryc. 14. Pierwszy krok kreatora nowej klasy obiektow Groves definiujacy nazwe i rodzaj
geometrii obiektéw geobazy

4.6. Aby przejsc¢ do kolejnego kroku kreatora kliknij przycisk Next (Dalej).

W drugim kroku kreatora nowej klasy obiektéw geobazy nalezy zdefiniowad
atrybuty opisujace przyszie poligony. Zdefiniujemy dla klasy Groves trzy atrybuty: pole

tekstowe o nazwie NAME przechowujgce nazwe wydzielenia, pole o nazwie TREES, ktdre

11
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za pomoca liczby catkowitej bedzie przechowywato liczbe drzew poligonu zadrzewienia

oraz pole o nazwie AV_HEIGHT przechowujace za pomoca liczby catkowitej przyblizong

$rednig wysokos¢ drzew wydzielenia.

4.7. W kolumnie Field Name (Nazwa pola), kliknij w komodrce ponizej nagtéwka

SHAPE i wpisz nazwe pierwszego atrybutu: NAME.

4.8. Nacisnij klawisz Tab aby przejs¢ do zdefiniowania typu zmiennej

przechowywanej w atrybucie NAME.

Nazwa obszaru zadrzewionego (NAME) bedzie zmienng typu tekstowego (Tab. 1).

Text jest domysinym typem pola, wiec pozostawiamy je bez zmian.

Tab. 1. Typy danych przechowywanych w bazach danych

Typ danych

Przechowywane wartosci

Wykorzystanie

Short integer

-32 768 do 32 768

wartosci liczbowe bez czesci dziesietnych

Long integer

-2 147 483 648 do
2 147 483 648

duze wartosci liczbowe bez czesci
dziesietnych

Float -3,4XE3® do 1,2xE3® wartosci liczbowe z/bez czesci dziesietnych
Double -2,2%E% do 1,8xE duze wartosci liczbowe z/bez czesci
dziesietnych
Text Do 64 000 znakéw ciggi znakéw jak nazwy i opisy
Mm/dd/yyyy
Date hh:mm:ss wartosci daty lub czasu
AM/PM
Blob (binary large object) ROzne obrazy i inne tresci multimedialne

GUID

36-znakowe ciggi znakéw
w nawiasach klamrowych

unikalne identyfikatory obiektéw w geobazie

Raster

Dane rastrowe

zbiory danych rastrowych jako atrybuty

4.9. W tabelce Field Properties (Wtasciwosci pola) znajdujacej sie w dolnej czesci

panelu, zdefiniujemy maksymalng liczbe znakdéw przechowywang w polu

NAME pojedynczego rekordu (Length). Zmienmy domysing wartos¢ 255

znakow na 30 (Ryc. 15).

UWAGA!

Bazy danych przechowujace wartosci atrybutow obiektow zawsze, dla kazdego rekordu tabeli rezerwuja sobie

maksymalna ilo§¢ pamieci jaka jest potrzebna do przechowywania zmiennej. Oznacza to, ze jesli dla zmiennej

typu tekstowego o zdefiniowanej maksymalnej dtugosci (s#ingu) téwnej np. 255 znakéw (ASCII), dla kazdego

rekordu zostanie zarezerwowana w pamigci operacyjnej RAM komputera liczba 255 X 8 bitéw = 2040 bitéw.

Stanie si¢ tak nawet dla rekordéw, ktére nie zawieraja wartosci danej zmiennej albo dla takich, ktérych wartosé

zmiennej ma mniej niz 255 znakéw. Oznacza to, ze w celu optymalizacji bazy danych, na etapie projektowania

pol atrybutow, zawsze nalezy racjonalnie ograniczac liczbe przechowywanych znakéw do niezbednego minimum.

12
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Fields

NAME Te

Click here to add a new field

Click any field above to see its properties.
Field Properties

Alias

Allow Null Values Yes

Default

Domain

Length

Ryc. 15. Drugi krok kreatora nowej klasy obiektow Groves — definiowanie atrybutu NaME

4.10. Dodajmy kolejny atrybut klasy. W kolumnie Field Name (Nazwa pola) kliknij
w komorce pod polem NAME i utwdrz kolejne pole o nazwie TREES (Ryc. 16).
4.11. Nacisnij klawisz Tab aby przej$¢ do zdefiniowania typu zmiennej

przechowywanej w atrybucie TREES.

4.12. W polu Data Type (Typ danych) wybierz typ danych short Integer - liczba
catkowita krétka (zob. Tab. 1).

13
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NAME

TREES

Click here to add a new field

Click any field above to see its properties.
Field Properties

Al

Allow Null Values Yes

Default

Domain

Pa

Ryc. 16. Drugi krok kreatora nowej klasy obiektow Groves — definiowanie atrybutu TREES

4.13. Utworz dla klasy obiektédw Groves kolejny atrybut o nazwie AV HEIGHT

i typie danych short Integer (Ryc. 17).

NAME Text
TREES Short Integer

AV_HEIGHT

Click here to add a nev

Click any field above to see its properties.

Field Properties

Alias

Allow Null Values Yes
Default

Domain

Page

Ryc. 17. Drugi krok kreatora nowej klasy obiektow Groves — definiowanie atrybutu
AV_HEIGHT

14
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4.14. Mamy zdefiniowane dla nowej klasy obiektéw wszystkie potrzebne atrybuty.

Kliknij przycisk Next (Dalej) aby przejs¢ do kolejnego kroku kreatora.

W kolejnym kroku kreatora nowej klasy obiektow nalezy okresli¢ uktad
wspotrzednych gromadzonych danych.

Poniewaz uktad wspotrzednych klasy obiektdw Groves powinny pasowac do innych
klas obiektéw w geobazie cityPark.gdb nalezy zaimportowac go z jednej z tych klas

obiektow.

4.15. Kliknij przycisk Add Coordinate System (Dodaj uktad wspdtrzednych)
znajdujacy sie na prawo od pola Search oraz przycisku Spatial Filter
(Ryc. 18).

Spatial Reference
Y

0 view the available

Current Z

WGS 1984 Web
Mercator <None>
(auxiliary sphere)

XY Coordinate Systems Available

o v B v v

Add Coordinate System

Ryc. 18. Trzeci krok kreatora nowej klasy obiektow Groves — zdefiniowanie uktadu
wspoéirzednych gromadzonych danych; ramka zaznaczono potozenie menu
umozliwiajacego import uktadu wspétrzednych z innych klas obiektéw

4.16. Wewnatrz menu Add Coordinate System wybierz polecenie Import
Coordinate System... (Importuj uktad wspdtrzednych...).

4.17. Przejdz do folderu
D:\WprowadzenieDoGIS\Nazwisko Imie\VirtualCampusPro\Edit\CityPar
k\ i dwukrotnie kliknij plik geobazy citypPark.gdb. Wybierz klase Streets,
a nastepnie kliknij przycisk OK (Ryc. 19).
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'- I D v Project v Databases v CityPark.gdb O

Organize v New ltem v
o Project

& Databases

I/ Folders

8 Ten komputer
User

Biblioteki

Elektronika

EEREEREY NN

Name | Streets Default

Ryc. 19. Okno dialogowe importu ukladu wspoétrzednych do nowej klasy obiektow

W panelu Create Feature Class zostanie wyswietlona nazwa Custom
(Niestandardowy). Oznacza to, ze projekcja stozkowa Lamberta (Lambert Conformal

Conic) zostata zmodyfikowana przez uzytkownika.

Spatial Reference
® @O ® & @

he available
Current XY Current Z

Custom <None>

XY Coordinate Systems Available

Custom

Klikajac polecenie Details (Szczegdty) mozna upewnic sie, ze w rzeczywistosci

wybrano projekcje stozkowg Lamberta (Lambert Conformal Conic). Po zapoznaniu sie
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z parametrami odwzorowania aby powrdéci¢ do Kreatora nowej klasy obiektow nalezy

ikong x zamkng¢ okno informacyjne.

4.18.
4.19.

4.20.

4.21.

Kliknij przycisk Next (Dalej) aby przejs¢ do kolejnego kroku kreatora.
Domyslna wartos¢ Tolerance (Tolerancja) jest poprawna, przejdzmy wiec do
kolejnego etapu kreatora wciskajgc przycisk Next (Dalej).

Domyslina wartos¢ Resolution (Rozdzielczo$¢) jest poprawna, przejdzmy do
kolejnego etapu kreatora wciskajgc przycisk Next (Dalej).

Domyslna konfiguracja Storage Configuration (Konfiguracja
przechowywania) jest poprawna, zakonczmy konfiguracje nowej klasy

obiektow wciskajac przycisk Finish (Zakoncz).

Narzedzie utworzyto nam nowg klase obiektéw Groves. Geobaza CityPark.gdb

zawiera obecnie trzy klasy obiektow: granice parku (ParkBoundary), ulice (Streets)

i zadrzewienia (Groves) oraz tabele nieprzestrzenng Trees (Ryc. 20).

4 5 Databases

Ryc. 20. Elementy geobazy Citypark.gdb

4.22.

Zachowaj zmiany w projekcie.

W nastepnym kroku ¢wiczenia utworzymy mape i dodamy do niej trzy wektorowe

klasy obiektdw geobazy cityPark.gdb oraz obraz citypark.tif. W dalszej czesci

¢wiczenia utworzymy obiekty dotychczas pustej klasy Groves.

5. Utworzenie mapy i dodanie do niej danych

Na wstepie utworzymy pusty dokument mapy.

5.1.

5.2.

5.3.
5.4.

5.5.

Na wstgzce aplikacji wybierz karte Insert (Wstaw). Z grupy Project (Projekt)
wybierz polecenie New Map (Nowa mapa).

W panelu Catalog rozwin nowo utworzong karte Maps i zmien nazwe
utworzonej mapy Map ha CityPark.

W panelu Catalog, na karcie Databases otworz plik geobazy cityPark.gdb.
Wybierz klase elementéw ParkBoundary, a nastepnie przytrzymaj wcisniety
klawisz Shift i wybierz klase streets tak aby zaznaczy¢ obie klasy.
Przeciggnij dwie wybrane klasy obiektéw z geobazy w obszar wyswietlania
mapy ArcGIS Pro (Ryc. 21).
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Ryc. 21. Warstwy ParkBoundary i Streets dodane do mapy CityPark

ArcGIS Pro wyswietlit dwie wybrane warstwy z zastosowaniem losowej symboliki.

5.6. W geobazie cityPark.gdb zaznacz klase Groves i rowniez przeciggnij jg do

obszaru wyswietlania mapy.

Zauwaz, ze alias klasy obiektow Groves (major Groves) wy$wietla sie w panelu
zawartosci ArcGIS Pro. Warstwa major Groves jest pusta i nie zawiera jeszcze zadnych

obiektéw, wiec w obszarze wyswietlania mapy nie widac¢ jej symboli.

5.7. W panelu Catalog, na karcie Folders, w folderze projektowym CcitypPark
wybierz plik obrazu citypark.tif i przeciggnij go do obszaru wyswietlania

mapy Citypark (Ryc. 22).
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Ryc. 22. Okno mapy z widocznymi obiektami klas: ParkBoundary, Streets oraz zdjeciem
lotniczym citypark.tif

5.8.

Zachowaj zmiany w pliku projektowym.

6. Symbolizacja warstw

Obraz zdjecia lotniczego citypark.tif jest przykryty przez warstwe

ParkBoundary. Zmienimy symbolike warstwy pParkBoundary tak aby mozna byto

zobaczy¢ zdjecie lotnicze.

6.1.
6.2.

6.3.
6.4.
6.5.

W panelu Contents kliknij symbol warstwy ParkBoundary.

W panelu Symbology - ParkBoundary na karcie Gallery (Galeria) wybierz
styl Black Outline (1 pt).

W panelu Symbology - ParkBoundary przejdz na karte Properties.

Zmien szeroko$¢ konturu (Outline width) na 2 pt.

Zmien kolor konturu (Outline color) na jasnozdtty (Autunite Yellow)
(Ryc. 23).
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Format Polygan Symbol

Gallery Properties

Appearance
Color

Outline

Ena

Angle alignment

Ryc. 23. Okno dialogowe Symbology - ParkBoundary

6.6.  Kliknij przycisk Apply.

Teraz mozna zobaczy¢ obraz zdjecia lotniczego (Ryc. 24). Wykorzystamy je jako

warstwe bazowg w trakcie digitalizacji obiektéw klasy Groves.

Ryc. 24. Okno mapy z widocznymi obiektami klas: ParkBoundary, Streets oraz zdjeciem
lotniczym citypark.tif

6.7. Zmien kolor symboli warstwy streets na czerwony.

Dla symboliki warstwy major Groves wykorzystamy kolor zielony. Skorzystamy
takze z mozliwosci nadawania ttu potprzezroczystosci. Pomoze nam to podczas

digitalizacji potozenia gtdwnych obszardéw z drzewami.
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6.9.

6.10.
6.11.

6.12.
6.13.
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W panelu Contents kliknij symbol warstwy major Groves.

W panelu Symbology - major Groves wybierz karte Properties.

Jako kolor wypetnienia poligonéw wybierz kolor zielony (np. Leaf Green).
Jako kolor krawedzi poligonéw (Outline color) wybierz kolor ciemnozielony
(np. Fir Green)

Potwierdz wprowadzone zmiany przyciskiem Apply.

Majac w panelu Contents zaznaczong warstwe major Groves, Na wstgzce
aplikacji wybierz karte Feature Layer (Warstwa obiektow). W grupie Effect
(Efekty), w polu obok nagtéwka Transparency (Przezroczystos¢) wprowadz
wartosc 30% (Ryc. 25).

’_DI Transparency | 30,0%

'_} Layer Blend |Mormal
@) Feature Blend |Normal

Effects

Ryc. 25. Zmiana przezroczystosci warstwy major Groves

Poniewaz do tej pory warstwa major Groves nie zawiera zadnych obiektow - nie

mozna przesledzi¢ utworzonej symboliki warstwy.

W nastepnym kroku ¢wiczenia zajmiemy sie zmniejszeniem kontrastu obrazu

citypark.tif.

6.14.
6.15.
6.16.

W panelu Contents zaznacz obraz citypark.tif.

Na wstgzce aplikacji wybierz karte Raster Layer (Warstwa rastrowa)

W grupie Rendering (Renderowanie), w obszarze Stretch (Rozcigganie),
z listy rozwijanej Stretch Type (Typ rozciggania) zamiast opcji Standard
Deviation (Odchylenie standardowe) wybierz None (Brak) (Ryc. 26).
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Symbology - citypark.tif

Primary symbology

Mask Advanced Labeling

Dataset

Mean

Ryc. 26. Panel dialogowy Symbology - citypark.tif definiujacy parametry renderowania
obrazu rastrowego

6.17. Kliknij przycisk OK.

Jasnos$c¢ obrazu wzrosta i tatwiej teraz zobaczy¢ jego szczegéty (Ryc. 27).

Ryc. 27. Okno mapy z poprawionym kontrastem zdjecia lotniczego

6.18. Zachowaj zmiany w pliku projektowym CityPark.aprx.
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7. Dodanie warstwy drzew jako danych x, y

W realizowanych projektach czesto spotykamy sie z danymi przestrzennymi
w formie tabel. Zawierajg one potozenie oraz opis atrybutowy obiektéw punktowych, np.
atrakcji turystycznych, geostanowisk, czy jak w naszym przypadku — drzew. Dane takie
czesto gromadzimy w terenie za pomocg technologii GPS. Mozna je z powodzeniem
wykorzysta¢ w projektach GIS. Warunkiem jest posiadanie co najmniej dwéch pol
numerycznych - wspétrzednych X oraz Y. Jesli poza nimi dysponujemy takze wspodtrzedng
Z - dane takie mozna wykorzysta¢ do tworzenia scen 3D (np. przebieg korytarzy jaskin).
Wartosci wspotrzednych moga reprezentowac dowolny uktad wspotrzednych i jednostki.
Jesli pola zawierajgce informacje o potozeniu obiektéw nie sg numeryczne, np. wartosci
wspotrzednych sg wyrazone w stopniach, minutach i sekundach (np. 120 13 58), dane

takie muszg zosta¢ przekonwertowane na stopnie dziesietne (DD).

Dane tabelaryczne X, Y mozna doda¢ do ArcGIS Pro na dwa sposoby. Pierwszy to
dodanie ich na trwate do geobazy w postaci klasy obiektéw punktowych. Wykorzystujemy
do tego polecenie XY Point Data (Dane punktowe XY). Drugi sposob polega na
utworzeniu za pomocg polecenia Make XY Event Layer (Utwdrz warstwe zdarzen XY)
tzw warstwy zdarzen? (Event Layer). Ten sposdb ma charakter dynamiczny i jest

polecany kiedy pracujemy z danymi tabelarycznymi, ktore sg czesto aktualizowane.

Przypomnijmy, ze do rejestracji lokalizacji drzew w parku, uzywano odbiornikéw
GPS. Dane wyjsciowe zostaty zgrane do pliku tekstowego w formacie .csv zawierajagcego
wspotrzedne X, y dla kazdej lokalizacji. W pliku zapisano rowniez atrybuty kazdego
drzewa. W tym kroku ¢éwiczenia uzyjemy wspdtrzednych x, y z pliku tekstowego

Trees.csv do utworzenia klasy obiektow punktowych reprezentujacych drzewa.

7.1. Aby dodac dane ze wspotrzednymi X, Y do mapy, przejdz do panelu Catalog.

Na karcie Folders wybierz plik Trees.csv i przeciggnij go na mape.

Plik Trees.csv zostanie dodany do mapy, co bedzie widoczne w widoku List By
Drawing Order (Lista w porzadku rysowania). Na koncu listy obiektéw mapy zostata

dodana tabela w postaci Standalone Tables (Samodzielne tabele) (Ryc. 28).

3 Warstwa zdarzen (event layer) - zachowuje sie w taki sam sposéb jak inne warstwy
obiektow punktowych, np. mozemy je wyswietli¢, symbolizowa¢, ustawi¢ skale lub
wyswietli¢ podzbidr obiektow spetniajacych pewne kryteria. W 3D mozna takze zmieniac
wiasciwosci, takie jak przewyzszenie lub odsuniecie obiektow warstwy od powierzchni
NMT. Jesli jednak tabela, na ktdérej opiera sie warstwa zdarzen X, Y, nie zawiera pola
ObjectID, nie mozna wykonywac pewnych zadan na tej warstwie, np. nie mozna
wybiera¢ obiektdw, nawigowac¢ miedzy tabelg atrybutowg a mapa, edytowac atrybutéow
ani definiowac¢ powigzan. Jesli chcemy to zrobi¢, nalezy wyeksportowac warstwe X, Y do
klasy obiektéw geobazy lub do pliku .shp.
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Drawing Order

| major Groves

| ParkBoundary

O

| citypark.tif

Standalc

Tree

Ryc. 28. Zawartos¢ mapy CityPark; ramka zaznaczono dodana tabele Trees.csv

Péki co tylko dodalismy tabele, dlatego na mapie nie zadnych wida¢ punktéw
reprezentujacych drzewa. Teraz w oparciu o dodang tabele, za pomoca odpowiedniego
narzedzia bedziemy musieli wygenerowac klase obiektow punktowych.

Uwaga:

Jesli Twoj system operacyjny wykorzystuje jako znak dziesigtny przecinek (,,,”) i ArcGIS Pro ma problemy

z automatyczng konwersja znakow dziesietnych — zamiast pliku tekstowego dodaj tabele Trees znajdujaca si¢

w geobazie CityPark.gdb.

7.2.  Aby uruchomi¢ narzedzie konwertujgce tabele na klase obiektow
punktowych wybierz na wstazce aplikacji karte Map, a nastepnie z grupy
Layer, z menu Add Data (Dodaj dane) uzyj polecenia XY Point Data (Dane
punktowe XY).

Spowoduje to otwarcie narzedzia geoprzetwarzania XY Table To Point (Tabela XY do
punktow), ktore tworzy klase obiektéw na podstawie danych tabelarycznych i dodaje

warstwe opartg na tej klasie obiektow do biezacej mapy.

7.3. W panelu narzedzia geoprzetwarzania XY Table To Point, w polu Input Table
(Tabela wejsciowa) dodaj tabele Trees.csv (Ryc. 29).
7.4. W oknie dialogowym XY Table To Point pola, ktére przechowujg wspotrzedne

X iY sg wykrywane automatycznie. Pole X Field narzedzia geoprzetwarzania
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powinno mie¢ zdefiniowang kolumne tabeli o nagtéwku x, a pole Y Field - Y.
Pola Z Field nie definiujemy poniewaz nie mamy w tabeli zmiennej
7z (Ryc. 13).

7.5. W polu Output Features Class (Wyjsciowa klasa obiektow) wskazujemy
Sciezke wynikowej klasy obiektow punktowych. Utworzonej klasie obiektow
nadajmy nazwe nazwe ParkTrees i zapiszmy jg do geobazy CityPark.gdb.

7.6. W polu Coordinate System z listy rozwijanej wybierzmy uktad przyjety dla

mapy (Current Map [CityPark]).

€) XY Table To Point
Parameters Environments

Input Table
Tr J

Qutput Feature Class
ParkTrees

X Field

A

¥ Field
v
Z Field

Ryc. 29. Panel dialogowy narzedzia XY Table To Point stuzacego do generowania klasy
obiektow punktowych na podstawie danych tabelarycznych tabeli Trees.csv

7.7. Aby uruchomié narzedzie XY Table To Point nacisnij przycisk Run.

Obiekty drzew sg teraz wyswietlane na mapie (Ryc. 30). Kazdy punkt w utworzonej

warstwie reprezentuje lokalizacje jednego drzewa.
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Ryc. 30. Okno mapy z wyswietlang warstwa ParkTrees

7.8. Otwoérz tabele atrybutow warstwy pParkTrees i przegladnij jej pola.

Widzimy te same atrybuty, ktére przegladaliSmy w widoku Catalog pliku Trees.csv
(Ryc. 13). Dodatkowo, w tabeli atrybutéw klasy obiektéw pojawity sie: pole klucza

podstawowego OBJECTID 1 oraz atrybut geometrii obiektéw - shape (Ryc. 31).

[ ParkTrees X
Field: 53 Add Selection:

OBJECTID_1* Shape* OBJECTID TreelD Pub_Priv Diameter_c Height_da Health X

1/ Pub Oak. 1

Filters:

Ryc. 31. Tabela atrybutéw warstwy ParkTrees

7.9. Zamknij okno tabeli atrybutéw.

7.10. Zachowaj zmiany w pliku projektowym CityPark.aprx.
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Teraz, gdy utworzyliSmy klase obiektéw punktowych reprezentujacych drzewa,
powinnismy okresli¢, gdzie znajdujg sie gtdwne grupy drzew (obszary zadrzewione).
W kolejnych krokach ¢wiczenia zajmiemy sie digitalizacjg poligonéw warstwy major

Groves.

8. Rozpoczecie sesji edycji i modyfikacja szablonu obiektow

8.1. Na wstepie zmienmy symbol drzew warstwy ParkTrees na zielone kota

o $rednicy 5 pt (Ryc. 32).

Ryc. 32. Okno mapy ze zmieniong symbolizacja warstwy ParkTrees

Podobnie jak podczas modyfikacji geometrii albo atrybutéw obiektéw, podczas ich

digitalizacji, dobrze jest wczesniej przejs¢ w tryb sesji edycji.

8.2. Przejdz na wstazce aplikacji do karty Edit (Edycja).
8.3. Jesli to konieczne uruchom sesje edycji za pomoca przycisku Edit w grupie

Menage Edits (Zarzgdzanie edycjg) (Ryc. 33).

Ryc. 33. Narzedzie uruchamiajace sesje edycji; uwaga: jest dostepne wylacznie po
uprzednim skonfigurowaniu sesji edycji w panelu ustawien aplikacji ArcGIS Pro
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Aby ograniczy¢ mozliwos$¢ pomytek i przypadkowej edycji obiektéw z innych warstw

niz major Groves, zabezpieczymy sie blokujgc mozliwos¢ edycji pozostatych warstw.

8.4. W panelu Contents, w zaktadce List By Editing (Lista wedtug edycji) sposrdd

dostepnych warstw zaznacz major Groves jako jedyng warstwe mozliwg do

edycji (Ryc. 34).

4 Standalone Tables

[ Treec.cov

Ryc. 34. Definiowanie warstw umozliwiajacych edycje

8.5. W panelu Contents zaznacz warstwe major Groves.
8.6. Na karcie Edit, w grupie Features (Obiekty) wybierz polecenie Create

(Tworzenie) (Ryc. 35).

Create Modify

Features

Ryc. 35. Narzedzie Create w grupie Features umozliwiajace tworzenie nowych obiektéw

Otworzyt sie panel dialogowy Create Features (Tworzenie obiektow) i wyswietlity sie
w nim szablony wszystkich warstw znajdujacych sie w panelu Contents o mozliwej edycji.
Wczesniej wytaczyliSmy mozliwos¢ edycji wszystkich warstw poza major Groves dlatego

tylko jej szablon znajduje sie na karcie Templates (Szablony) (Ryc. 36).

Create Features

templates not listed.

Ryc. 36. Panel Create Features z widocznym szablonem warstwy major Groves
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8.7. W panelu Create Features kliknij ppm szablon warstwy major Groves
i z menu kontekstowego wybierz polecenie Properties (Wtasciwosci)
(Ryc. 37).

General

Tools

Attributes

Ryc. 37. Wlasciwosci szablonu warstwy major Groves (zakltadka General)

Po utworzeniu klasy elementéw Groves nie zdefiniowano dla niej szablonu
obiektow. ArcGIS Pro utworzyt go automatycznie po dodaniu warstwy major Groves do
panelu Contents mapy CityPark. Utworzony szablon postuzy programowi ArcGIS Pro do
zdefiniowania symboliki i innych wtasciwosci klasy Groves podczas digitalizacji nowych

obiektow.

Aby uczyni¢ klase Groves tatwiejszg przy przeszukiwaniu danych i bardziej
zrozumiatg dla tych, ktorzy w przysztosci zechcg pracowac z tymi danymi, dodamy do

szablonu obiektéw jego opis i tagi.

8.8. W polu Description (Opis) wpisz: ,Main vegetation stands in Fort James
park” (Ryc. 38).
8.9. W polu Tags (Tagi) usun tag Polygon i dodaj: “environmental resources,

tree inventory, Fort James Park”.

General
Tools

stands in Fort James Park
Attributes

Drawing Symbol

Target Layer: majc

Ryc. 38. Zmodyfikowane podstawowe witasciwosci szablonu warstwy major Groves

Zatézmy, ze $rednia wysokos$¢ drzew wszystkich obszaréw z drzewami wynosi 4 m.
Ustawimy te wartos¢ jako domysing dla atrybutu Av HEIGHT. Od tej pory kazdemu
nowemu poligonowi warstwy major Groves dla atrybutu Av_HEIGHT zostanie przypisana

wartosc 4.
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8.10. W oknie dialogowym Templates Properties: major Groves przejdz do
zaktadki Attributes. Kliknij komorke obok pola nazwy atrybutu Av_HEIGHT

i wpisz ,4” (Ryc. 39).

General
Tools
Attributes

AV_HEIGHT |4

Ryc. 39. Domysine wartosci atrybutow obiektow tworzonych przy pomocy szablonu Major
Groves

8.11. Kliknij przycisk OK aby zachowac zmiany w szablonie.
8.12. W panelu Contents, w widoku List By Drawing Order przenie$ warstwe major
Groves ha samg gore hierarchii warstw.

8.13. Zapisz dokument projektu.

Zapisanie zmian w dokumencie projektu zapewni aktualizacje danych szablonu

major Groves.

8.14. Na pasku statusu dostepnym w dolnej czesci aplikacji, pod oknem mapy
otworz pasek narzedzi Snapping (Przycigganie).

8.15. Na pasku wyboru agentow przyciggania Snapping, jesli to konieczne wiacz
opcje przycigganie do weztow (Vertex), do koncow linii (Endpoint) i do
krawedzi (Edge) (Ryc. 40).

H = =
w, Set snapping tolerance

|z| Snapping Settings...

Sat |‘

.|+

Ryc. 40. Opcje przyciagania na pasku narzedzi Snapping

8.16. Zamknij pasek narzedzi Snapping.

Na mapie mozna zobaczy¢ trzy gtdwne grupy drzew - jedng w pdtnocnej czesci
parku, jedng w wschodniej i jedng w potudniowo-zachodniej czesci parku. W kolejnych

etapach ¢wiczenia zajmiemy sie digitalizacjg gtdwnych obszaréw z drzewami pokazanych

na Ryc. 41.
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Ryc. 41. Okno mapy z zaznaczonymi trzema gtéwnymi obszarami z drzewami

9. Digitalizacja obiektu warstwy major Groves

Prace nad digitalizacjg obiektow klasy Groves rozpoczniemy od wektoryzacji Sladu
pétnocnego obszaru z drzewami. Celem tej czesci ¢wiczenia jest zapoznanie sie
z procesem digitalizacji. Nie martw sie, jezeli utworzony poligon nie odpowiada doktadnie

sladowi z rycin tego ¢wiczenia.

Decyzja o tym, ktore drzewa nalezg do kolejnych obszaréw porosnietych drzewami
ma charakter subiektywny. Jednakze, pomiedzy obszarami z drzewami otaczajqcymi

boisko i pozostatymi drzewami osobniczymi istniejg wyrazne przerwy.

9.1. Powieksz okno mapy do obszaru porosnietego drzewami widocznego
w poétnocnej czesci parku (Ryc. 41).
9.2. Aby poprawi¢ widocznos¢ obiektow powieksz symbole drzew do 7 pt i zmien

kolor wypetnienia symboli na Quetzel Green (Ryc. 42).
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Ryc. 42. Powiekszony fragment okna mapy z pétnocnym obszarem drzew
9.3. W panelu Create Features (Tworzenie Obiektéw) wybierz szablon warstwy
major Groves (Ryc. 36).

9.4. Wykorzystujac Ryc. 43, kliknij punkt zaznaczony jako start.

Ryc. 43. Przykladowy szkic p6tnocnego obszaru drzew
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Po kliknieciu, na dole ekranu pojawit sie pasek narzedzi Feature Construction

(Budowa obiektu). Zawiera on narzedzia pomocnicze edycji.

9.5. Kontynuuj digitalizacje obiektu $ledzac zarys po6tnocnego obszaru drzew.
Poruszaj sie w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara. Klikajac

tworz wierzchotki w miejscach zblizonych do tych z Ryc. 43.

Uwagal

Nie martw si¢ o doktadnos¢ ksztattu digitalizowanego obszaru. Celem tego ¢wiczenia jest nauka digitalizacji.

9.6. Po dotarciu do punktu korncowego dwukrotnie kliknij. ArcGIS Pro

automatycznie domknie obiekt poligonu (Ryc. 44).

Ryc. 44. Fragment okna mapy ze zdigitalizowanym szkicem pé6tnocnego obszaru drzew

Jesli nie jestes zadowolony z ksztattu swojego poligonu, upewnij sie, ze jest

wybrany, naci$nij klawisz Delete, a nastepnie rozpocznij proces digitalizacji od poczatku.

9.7. Aby trwale zachowa¢ utworzong geometrie obiektu kliknij przycisk Save
(Zachowaj) w grupie Menage Edits (Zarzadzanie edycjg).

Masz teraz utworzony pierwszy obiekt poligonowy klasy Groves. W nastepnym

kroku uzupetnimy jego atrybuty.
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10. Przypisanie nowemu obiektowi atrybutow

Aby przypisa¢ nowemu obiektowi atrybuty, korzystamy z tych samych narzedzi co
w przypadku edycji atrybutéw istniejgcych obiektéw. W tym kroku ¢éwiczenia, do
wprowadzenia atrybutéw nowego obiektu, uzyjemy okna dialogowego Attributes
(Atrybuty). W etapach 4.1-4.22, utworzona zostata struktura tabeli atrybutéw klasy

Groves. Utworzone zostaty atrybuty: NAME, TREES i AV_HEIGHT. Pora na uzupetnienie ich

wartosci dla zdigitalizowanego poligonu.

10.1. Upewnij sie, ze na mapie zaznaczony jest zdigitalizowany poligon. Jesli tak
nie jest, wybierz go narzedziem Select (Wybdr) znajdujagcym sie w grupie
Selection.

10.2. Aby otworzy¢ okno dialogowe Attributes (Atrybuty) wybierz polecenie
Attributes (Atrybuty) znajdujace sie w grupie Selection (Ryc. 45).

k|__| ES] Attributes

- B Clear
Select
* @l Zoom To

Selection [F]

Ryc. 45. Narzedzie Attributes w grupie Selection stuzace do edycji warstwy atrybutowej
obiektow

10.3. Kiliknij obok nagtéwka NaME i wpisz (lub skopiuj i wklej): ,North Stadium”.
String obejmuje 13 znakéow (w tym spacja). Pamietasz o tym, ze tekstowe
wartosci atrybutu NAME nie mogg przekroczy¢ 30 znakéw? (zob. Ryc. 15).

10.4. Nacisnij klawisz Enter.

10.5. Dla atrybutu TREES wprowadz wartos¢ ,,58”".

Zauwaz, ze wartos¢ atrybutu Av_HEIGHT jest juz wypetniona (4). Jest tak poniewaz
zostata ona automatycznie uzupetniona wartoscig domysing przez szablon warstwy major

Groves W chwili tworzenia obiektu (Ryc. 46).
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Selection Layers

Change the selection.

North Stadium

AV_HEIGHT 4

Ryc. 46. Panel Attributes z wartosciami atrybutéw péinocnego obszaru drzew

Uwaga!

W Twoim przypadku wartosci atrybutéw SHAPE Length i SHAPE Area beda si¢ nieznacznie rézni¢. Wynika to
z roznic ksztaltow poligonéw.

10.6. Zatwierdz zmiany przyciskiem Apply.

10.7. Zamknij okno Attributes.

10.8. Jesli to konieczne, usun zaznaczenie obiektu za pomocg polecenia Clear
w grupie Selection.

10.9. Zapisz zmiany edycyjne za pomoca polecenia Save w grupie Menage Edits.

W ostatnich dwdch etapach ¢wiczenia zdigitalizowano obiekt poligonowy
i przypisano mu wartosci atrybutow. W nastepnym kroku ¢éwiczenia, powtérzymy te
procedure i utworzymy dwa kolejne obiekty reprezentujace obszary wystepowania

licznych drzew we wschodniej i potudniowo-zachodniej czesci parku.

10.10. W panelu Contents, kliknij ppm warstwe citypark.tif, a nastepnie, z menu

kontekstowego wybierz polecenie Zoom To Layer (Powieksz do Warstwy).

11. Digitalizacja pozostalych obszaréw wystepowania drzew

Zajmiemy sie teraz digitalizacjg obszaru ze wschodniej czesci parku.

11.1. Powieksz obraz mapy do zakresu zajjmowanego przez wschodni obszar

wystepowania drzew (Ryc. 47, Ryc. 48).

35



ArcGIS Pro: Cwiczenie 16

mﬁw ixvix‘-(v-z‘a_;,_; %

Ryc. 48. Powiekszony fragment okna mapy ze wschodnim obszarem drzew

11.2. Uruchom panel Create Features (Tworzene obiektéw) (Ryc. 36).
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11.3. W panelu Tworzenie Obiektow (Create Features) wybierz szablon warstwy
major Groves i jesli to konieczne wybierz narzedzie digitalizacji — Polygon.

11.4. Wykorzystujac Ryc. 49 kliknij punkt zaznaczony jako start.

11.5. Rozpocznij digitalizacje $ledzac zarys wschodniego obszaru wystepowania

drzew. Poruszaj sie w kierunku zgodnym z ruchem wskazowek zegara.

Staraj sie tworzy¢ wezty w miejscach zblizonych do tych z Ryc. 49.

Ryc. 49. Przykiadowy slad wschodniego obszaru wystepowania drzew

11.6. Po dotarciu do punktu koricowego, dwukrotnie kliknij. ArcGIS Pro
automatycznie domknie obiekt poligonu (Ryc. 50).
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Ryc. 50. Fragment okna mapy ze zdigitalizowanym $sladem wschodniego obszaru drzew

11.7. Otworz panel Attributes (Atrybuty) i przypisz zdigitalizowanemu obiektowi
atrybuty z Tab. 2, Ryc. 51.

Tab. 2. Wartosci atrybutow wschodniego obszaru wystepowania drzew

Atrybut Wartos¢é
NAME East Stadium
TREES o7

Attributes

NAME

TREES

AV_HEIGHT

Ryc. 51. Panel Attributes z wartosciami atrybutow wschodniego obszaru wystepowania
drzew

11.8. Zatwierdz zmiany przyciskiem Apply.

11.9. Usun zaznaczenie obiektu za pomoca polecenia Clear w grupie Selection.
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11.10. Zamknij panel Attributes i zapisz zmiany edycji za pomocg polecenia Save
w grupie Menage Edits.
11.11. W panelu Contents, kliknij ppm warstwe citypark.tif, a nhastepnie, z menu

kontekstowego wybierz polecenie Zoom To Layer (Powieksz do Warstwy).

Zajmiemy sie teraz digitalizacjg obszaru drzew zlokalizowanego w potudniowo-
zachodniej czesci parku. Tak jak poprzednio, wybdr przebiegu sladu przysztego poligonu
ma charakter subiektywny. Przy tworzeniu szkicu wykorzystamy przycigganie do

krawedzi warstwy ParkBoundary.

Dla uproszczenia, uwzglednimy wytgcznie drzewa znajdujace sie na wschod od
drogi, ktéra prowadzi przez park (Ryc. 52). Drzewa na zachdd od drogi nalezg do innego
obszaru z drzewami, ktéry rozcigga sie poza granicami parku. Digitalizowany obszar nie
bedzie rowniez obejmowat pojedynczych drzew stojgcych w potudniowo-wschodniej
czesci parku.

11.12. Powieksz fragment mapy z potudniowym obszarem wystepowania drzew
(Ryc. 52, Ryc. 53).

Ryc. 52. Okno mapy z zaznaczonym potudniowym obszarem digitalizacji

39



ArcGIS Pro: Cwiczenie 16

Ryc. 53. Powiekszony fragment okna mapy z potudniowym obszarem drzew

11.13. W panelu Create Features wybierz szablon warstwy major Groves.

11.14. Przesun wskaznik myszy ponad punkt start (Ryc. 54).

Ryc. 54. Przykiadowy Slad potudniowego obszaru wystepowania drzew
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Tym razem, po przesunieciu wskaznika myszy w poblize punktu start mozna
zauwazy¢ monit ,ParkBoundary : Edge”, ktory sygnalizuje przyciaganie kursora do

krawedzi warstwy pParkBoundary (Ryc. 55).

Ryc. 55. Monit przyciagania kursora narzedzia Polygon do krawedzi obiektu warstwy
ParkBoundary

11.15. Kliknij punkt start i rozpocznij digitalizacje $ladu potudniowego obszaru
wystepowania drzew (Ryc. 54).

11.16. Po dotarciu do punktu kofcowego Koniec, ponownie pojawia sie monit
informujacy o przycigganiu do krawedzi warstwy ParkBoundary.

11.17. Dwukrotnie kliknij punkt koncowy kKoniec aby zakonczy¢ szkic (Ryc. 56).
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Ryc. 56. Fragment okna mapy ze zdigitalizowanym sladem potudniowego obszaru
zadrzewionego

11.18.

Otworz okno dialogowe Attributes (Atrybuty) i przypisz zdigitalizowanemu
obiektowi atrybuty z Tab. 3. PotwierdZ wpisane wartosci atrybutow

przyciskiem Apply.

Tab. 3. Wartosci atrybutéw potudniowego obszaru wystepowania drzew

11.19.
11.20.
11.21.
11.22.
11.23.

Atrybut Wartos¢
NAME Southwest Park
TREES 74

Zamknij okno dialogowe Attributes.

Usun zaznaczenie obiektu za pomocg polecenia Clear w grupie Selection.
Zapisz zmiany edycji za pomoca polecenia Save w grupie Menage Edits.
Powieksz mape do zakresu warstwy citypark.tif.

Wytgcz widocznos$¢ warstwy ParkTrees aby moc lepiej zobaczy¢ utworzone

obiekty warstwy major Groves (Ryc. 57).
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Ryc. 57. Okno mapy z widocznymi trzema zdigitalizowanymi obszarami wystepowania
drzew

Mamy przygotowany system GIS i mozemy rozpoczac¢ inwentaryzacje miejskich
drzew. W ramach przygotowan utworzono klase obiektéw punktowych reprezentujaca
drzewa. Mamy tez zdigitalizowane gtéwne obszary wystepowania drzew w parku

miejskim.

12. Zachowanie projektu i wyjscie z aplikacji

12.1. Zapisz zmiany w pliku projektowym, a nastepnie wyjdz z ArcGIS Pro.

W ukonczonym ¢wiczeniu utworzono nowg punktowg i poligonowg klase obiektow
reprezentujgce potozenie drzew i glédwne obszary wystepowania drzew w parku miejskim.
Utworzylismy klase obiektow o geometrii punktowej poprzez dodanie pliku tekstowego
zawierajgcego wspétrzedne x, y oraz wartosci atrybutow. Aby zachowacé w projekcie

punktowe dane tabelaryczne wyeksportowano je do klasy obiektéw geobazy.

Aby zgromadzi¢ dane o gtéwnych obszarach wystepowania drzew w parku
miejskim, utworzono nowg klase obiektéw o geometrii poligonowej, a nastepnie,
w oparciu o zdjecie lotnicze, zwektoryzowano trzy poligony reprezentujace trzy gtdwne

obszary wystepowania drzew.

Dzieki wykonanym ¢éwiczeniom nabraliSmy sporo praktyki w pracy z narzedziami

ArcGIS Pro do tworzenia i edycji danych geograficznych. Przygotowany system GIS
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pomoze zachowac baze danych GIS w stanie ciggtej aktualnosci, odzwierciedlajacej

zmiany $wiata rzeczywistego.
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