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ArcGIS Pro: Cwiczenie 15

Cwiczenie 15

Centrum handlowe Galeria. Modyfikacja atrybutéw™

*- Na podstawie oficjalnych materiatéw szkoleniowych ESRI.

W dwoch poprzednich ¢wiczeniach zajmowalismy sie edycjq ksztattow obiektéw
centrum handlowego Galeria. Przypomnijmy... — niektére obiekty w wyniku prowadzonych
prac zostaty rozszerzone, a inne zostaty zmniejszone. Zmiany te miaty wptyw na ich
powierzchnie uzytkowa, a takze na funkcjonalnos¢ i sposdb uzytkowania. Niektore sklepy
w wyremontowanych budynkach zostaty zamkniete, a ich powierzchnie wynajety inne

firmy.

W tym c¢wiczeniu zajmiemy sie aktualizacjg atrybutdéw obiektow zmienionych

w trakcie realizacji projektu przebudowy.

1. Rozpoczecie pracy w ArcGIS Pro i otwarcie projektu

1.1. Uruchom ArcGIS Pro.
1.2.  Otworz plik Galleria3.aprx znajdujacy sie w folderze

D:\WprowadzenieDoGIS\Nazwisko Imie\VirtualCampusPro\Edit\Galeria
3 (Ryc. 1).

Ryc. 1. Okno mapy z widocznymi warstwami projektu
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Warstwy widoczne na Ryc. 1 sg nam dobrze znane. W poprzednich ¢wiczeniach,
zajmowalismy sie edycjq szkicdw obiektdw znajdujacych sie w warstwach: Buildings,

Manholes i Sewerlines. Teraz zajmiemy sie poprawieniem atrybutow tych obiektow.

2. Analiza tabeli atrybutow klasy Buildings

Przed rozpoczeciem edycji zapoznajmy sie z atrybutami obiektéw warstwy

Buildings.

2.1. W panelu Contents kliknij ppm warstwe Buildings i z menu kontekstowego
wybierz polecenie Attribute Table (Tabela atrybutdw).
2.2. Przewin tabele w prawo i przeanalizuj pola atrybutéw (Ryc. 2).
[ Buildings X

Selection: [

* Shap BLDG_ID BLDG_OWNER STORIES YEAR BUILT YEAR REMOD TOTAL SQFT LEASE SQFT TENANT_1 STORE_1 TENANT_ 2

Limite:

Furniture

P
P
T
P
P
P
P
P
P
P
T
P
P

Ryc. 2. Tabela atrybutowa klasy Buildings

Wsrdéd najwazniejszych atrybutoéw klasy Buildings nalezy wymienié: witasciciela
budynku (BLD OWNER), rok jego wybudowania (YEAR BUILT), rok ostatniego remontu
(YEAR REMOD) oraz taczng (TOTAL SQFT) i uzytkowg powierzchnie (LEASE SQFT) wyrazone

w stopach kwadratowych [ft?]. W zwigzku z prowadzonymi pracami budowlanymi

atrybuty modyfikowanych obiektow sg obecnie nieprawidtowe i wymagajq aktualizacji.

Bedziemy pracowali z koniecznoscig posiadania réwnoczesnego dostepu do mapy

i tabeli atrybutowej.

3. Analiza atrybutéow wybranych obiektow
Pamietamy, ze budynek potozony w potudniowo-wschodniej czesci centrum
handlowego zostat przedtuzony i dodano do niego nowe skrzydto. Obiekt zostat nastepnie

podzielony na dwa odrebne budynki (Ryc. 3).
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Ryc. 3. Fragment sceny-budynkiem, ktéry ulegt przebudowie; A — stan sprzed
przebudowy, B - stan po przebudowie; zdjecie lotnicze w tle przedstawia stan po
przebudowie centrum handlowego

W tym kroku ¢éwiczenia dowiemy sie, co stato sie z atrybutami obiektu, ktéry zostat

rozbudowany, a nastepnie podzielony.

3.1. W panelu Contents wybierz sposéb wyswietlania warstw projektu List By
Selection (Lista przez wybdr).
3.2. Zmien ustawienia w ten sposéb aby umozliwi¢ wybdr wytacznie obiektow

warstwy Buildings (Ryc. 4).

Selection

4[] Layes

Galleria area

Ryc. 4. Panel Contents, konfiguracja mozliwosci wyboru wytacznie obiektow warstwy
Buildings

3.3. Na wstazce aplikacji wybierz karte Edit. W grupie Selection (Wybdr)
uruchom narzedzie Select (Wybierz) i zaznacz budynek 1 (Ryc. 5).

3.4. Przytrzymaj klawisz shift i kliknij budynek 2.
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Ryc. 5. Fragment okna mapy ze wskazanym potozeniem budynkéw 11i 2

Zaznaczenie obiektow w oknie mapy, spowodowato rownoczesne wybranie

rekordéw bazy danych opisujacych budynek 1 i budynek 2 (Ryc. 6).

Selection:

BLDG_OWNER s TENANT_2

llington LLC

Filters:

Ryc. 6. Wybranie dwoéch obiektéw warstwy Buildings spowodowato automatyczny wyboér
dwoch rekordow tabeli atrybutowej
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3.5. Ponizej tabeli atrybutowej kliknij narzedzie Show Selected Records (Pokaz

wybrane rekordy).

Teraz widac tylko dwa wybrane rekordy klasy Buildings (Ryc. 7).

[ Buildings

Field: [ Selection: Iy &7 & B £ Highlighted: 2

FID* Shape* BLDG_ID BLDG_OWNER STORIES YEAR BUILT YEAR REMOD TOTAL SQFT LEASE SQFT TENANT_1 TYPE_1 TENANT_2
uloid Inc. 3 1999 251 ‘Wellington LLC ACC Movie Theatre Interfoods Inc.

4403 Celluloid Inc. 3 1999 2 Wellington LLC MCC Movie Theatre Interfoods Inc.,

Ryc. 7. Widok okna mapy i tabeli atrybutowej z wybranymi dwoma rekordami warstwy
Buildings

3.6. Przejrzyjmy wartosci atrybutéw dla tych dwoch obiektow.

Poza kluczem podstawowym FID obiektu, polem shape Length i Shape Area, ktére
sg automatycznie aktualizowane przez ArcGIS Pro, wszystkie wartosci atrybutéow dla obu
budynkoéw sg identyczne. Gdy oryginalny obiekt zostat podzielony na dwa odrebne
elementy, wartosci atrybutow z pierwotnego obiektu zostaty skopiowane do rekordéw

nowych cech.

Wartosci atrybutow wielu nowych budynkéw sg nieprawidtowe. W nastepnych

dwdch krokach ¢wiczenia zajmiemy sie ich modyfikacjami.

Zachowaj otwarty widok tabeli atrybutowej.

4. Edycja atrybutéw budynkow

Nowy budynek jest zajety przez kino. W tym kroku ¢éwiczenia zajmiemy sie

aktualizacjg wartosci jego atrybutéw.
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4.1. Jesli to konieczne, na wstazce aplikacji wybierz karte Edit. W grupie Menage
Edits wybierz polecenie Edit uruchamiajace i zamykajace sesje edycji
(Ryc. 8).

Mo Topology - | &% Status

Error Inspector Settings

Manage Templates

Manage Edits

Ryc. 8. Polecenie Edit uruchamiajace i zamykajace sesje edycji
W momencie rozpoczecia sesji edycji, w dolnej czesci tabeli atrybutowej pojawit sie
komunikat ,Click to add new row” (Kliknij aby dodac¢ nowy wiersz). Widzimy wiec, ze

baza danych jest teraz gotowa do wprowadzania zmian.

4.2. Trzymajac wcisniety klawisz ctr1 kliknij numerowane pole z nagtéwkiem
znajdujace sie po lewej stronie rekordu danych o FID = 15.
4.3. Zaznaczony obiekt zmienit swdj kolor na zétty (Ryc. 9). Odzwierciedla sie to

w jego widoku na mapie i w tabeli atrybutowej.

1:1 148

Buildings X

Field: Selection: Highlighted:

FID* Shape* BLDG_ID BLDG_OWNER STORIES YEAR BUILT YEAR REMOD TOTAL_SQFT LEA QFT TENANT_1 STORE_1 TENANT_2
1999 2! llington LLC MCC Mov Interfoods Inc.

Polygon 44 Celluloid Inc. 3 1999 2! ' 95, llington LLC MCC Mov heatre Interfoods Inc.

Ryc. 9. Okno mapy i tabela atrybutowa z zaznaczonym budynkiem w trybie edycji

4.4. Kliknij komorke atrybutu BLDG 1D, zmien jej wartos¢ na 4409 i nacisnij
klawisz Enter.

4.5. Kliknij w polu STORIES i zmien jego warto$¢ na 1.

4.6. Zastgp wartos¢ atrybutu YEAR BUILT wartoscig biezacego roku.

4.7. Kliknij poza komdrka YEAR BUILT (Ryc. 10).
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= Buildings X

Field: EE  Selection: Iy ¢F 52 B [ 5 Highlighted: =& =% A 2 B B S

FID* Shape* BLDG_ID G_OWNER STORIES YEAR BUILT YEAR REMOD TOTAI LEA FT TENANT_1 STORE_1 TYPE_1 TENANT_2
1 14 Polygon 4408 uloid Inc. E 9 54 Wellington LLC Movie Theatre Interfoods Inc.
2 |15 Polygon 4409 Celluloid Inc. 2 54 Wellington LLC Maovie Theatre Interfoods Inc.

Clicl add nev

Ryc. 10. Tabela atrybutowa ze zmodyfikowanymi wartosciami obiektu warstwy Buildings

4.8. Przewin tabele w prawo aby zobaczy¢ wartosci pdl: TENANT 2, STORE 2

i TYPE 2.
W edytowanym budynku nie ma sklepu o nazwie Popcorn Island.

4.9. Usun wartosci atrybutdw w polach: TENANT 2, STORE 2 i TYPE 2, a hastepnie

kliknij w dowolnej innej komérce (Ryc. 11).

| Buildings X

Field: [ | Selection: By 67 52 = B 5 Highlighted: 2 =2 7 B E E &

AR REMOD TOTAL_SQFT LEA TENANT_1 STORE_1 TYPE_1 TENANT_2 STORE_2
25 2 Vellington LLC Movie Theatre Interfoods Inc. Popcorn Island Limited Service Eating...

Vellington LLC Movie Theatre

Ryc. 11. Tabela atrybutowa z usunietymi wartosciami atrybutéw: TENANT 2, STORE 2
i TYPE 2
Reczne wprowadzanie i usuwanie wartosci w tabeli atrybutéw warstwy jest jednym
ze sposobow edycji atrybutéw obiektow. Zdarza sie, ze ta metoda jest czasochtonna.
W nastepnym kroku ¢wiczenia zobaczymy jak skopiowac i wklei¢ wartosci atrybutu

Z jednego pola do drugiego.

5. Kopiowanie i wklejanie atrybutéw budynku

Potudniowa cze$¢ budynku jest znacznie mniejsza niz budynek gtéwny (Ryc. 9).

Jego catkowita powierzchnia, jak i powierzchnia najmu muszg zosta¢ zaktualizowane.

Pamietajmy, ze jednostkami mapy sa stopy. Dlatego pole Shape Area przechowuje
powierzchnie poligondw wyrazong w stopach kwadratowych [ft?]. Poniewaz nowy
budynek jest jednopietrowy, jego catkowita powierzchnia jest rowna wartosci wyrazonej

W polu Shape Area.

Pole shape Area zostato automatycznie zaktualizowane przez ArcGIS Pro
w momencie gdy w poprzednim ¢wiczeniu oryginalny budynek zostat podzielony na dwie

czesci. Musimy zatem skopiowac wartos¢ pola Shape Area do pola TOTAL SQFT.

5.1. Aby zobaczy¢ pole shape Area przewin tabele atrybutéw do kofica w prawo.
5.2.  Kliknij ppm w z6itej komoérce shape Area i wybierz polecenie Copy (Kopiuj).
5.3. Przewin tabele w lewo aby zobaczy¢ pola atrybutéw: TOTAL SQFT

i LEASE_SQF'T.
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5.4. Kliknij ppm w komdrce TOTAL SQFT i wybierz polecenie Paste (Wklej)
(Ryc. 12).

[ Buildings X

Field: [ Selection: By &7 Y E B § Highlighted: 5% = 7 B2 EH B &

FID* Shape* BLDG_ID G_OWNER STORIES YEAR_BUILT YEAR_REMOD TOT/ QFT LEASE_SQFT TENANT_1 STORE_1 TYPE_1 TENANT_2

1 14 Polygon 4408 uloid Inc. 3 1939 Wellington LLC K Movie Theatre Interfoods Inc.

2 |15 Polygon 4409 Celluloid Inc. 3 24972,954 Wellington LLC M Movie Theatre

Click to add new row.

Ryc. 12. Tabela atrybutéw ze skopiowanga i wklejong wartoscia powierzchni catkowitej
budynku

Powierzchnia wynajmowanego lokalu (LEASE SQFT) nie jest zwigzana z obszarem

zajmowanym przez slad budynku. Dysponujemy jednak nowg wartoscig powierzchni
uzytkowej.

5.5.  Kliknij komérke LEASE SQFT i zastap jej wartosc liczba: 2873, 352 (Ryc. 13).

UWAGA! jesli to konieczne zamien znak dziesietny z przecinka na kropke. Nacisnij
klawisz Enter lub kliknij w innej komérce.

| Buildings X

Field: ] Selection: B 7 B B 5 & Highlighted: =2 B F B EH B &

FID * Shape* BLDG_ID G_OWNER STORIES YEAR BUILT YEAR REMOD TOTAL SQFT LEASE SQFT TENANT_1 STORE_1 TYPE_1 TENANT_2

114 Polygon 44 uloid Inc. 3 999 954 Wellington LLC MCC Movie Theatre Interfoods Inc.

2 15 Polygon 4409 Celluloid Inc. Wellington LLC mMcC Movie Theatre

Click to add ne

Ryc. 13. Tabela atrybutéw ze zmodyfikowana wartoscia powierzchni uzytkowej budynku

Wartosci catkowitego metrazu i powierzchni najmu sg teraz poprawne.

5.6. W grupie Menage Edits kliknij polecenie Save aby zachowa¢ w geobazie
edytowane wartosci atrybutowe.

5.7. W dolnej czesci tabeli atrybutowej kliknij przycisk Show All Records (Pokaz
wszystkie rekordy).

5.8. KIliknij polecenie Clear Selection (Wyczys¢ zaznaczenie) znajdujace sie
w gornej czesci okna tabeli.

5.9. Zamknij okno tabeli.

WykorzystywaliSmy mozliwos¢ edycji wartosci atrybutéw bezposrednio w tabeli

atrybutow. Ale co jesli chcemy edytowac atrybuty wielu obiektéw na raz?

W nastepnych etapach ¢wiczenia bedziemy modyfikowac atrybuty wielu budynkow
jednoczesnie.
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6. Wybor obiektow budowlanych

Pozostate odnowione budynki centrum handlowego Galeria nalezg do firmy
Chestnut Development, Inc. W tym kroku éwiczenia wybierzemy te budynki z bazy
danych.

6.1. W panelu Contents zaznacz warstwe Buildings.

6.2. Z karty Map i z grupy Selection (Wyboér) wybierz polecenie Select By
Attributes (Wybierz wg. atrybutéw).

Otworzyto sie okno dialogowe Select By Attributes (Wybierz wg. atrybutéw)

z automatycznie wybrang wejsciowg klasg obiektow Buildings (Ryc. 14).

Add Clause

Ryc. 14. Okno dialogowe wyboru atrybutowego Select By Attributes z wybrana
wejsciowq klasa obiektOw Buildings

6.3. Jako metode wyboru ustaw New selection (Nowy wybdr).

Utworzymy teraz bazodanowe wyrazenie, ktére umozliwi nam wybdr budynkodw,

ktorych wiascicielem jest firma Chestnut Development, Inc.

6.4. Na liscie wyboru pol atrybutow (Select a field) wybierz atrybut
»~BLDG_OWNER".

6.5. Jako operator wyrazenia zastosujemy znak rownosci, dlatego pozostaw
opcje ,is equal to”.

6.6. W kolejnej dostepnej liscie rozwijanej wybierz unikalng wartos¢ atrybutu

BLDG_OWNER réwng ,Chestnut Development Inc” (Ryc. 15).
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saL
Where |BLDG_OWNER 7| |isequalto 7 || Chestnut Development =
Add Clause

Invert Where Clause

Ryc. 15. Okno dialogowe Select By Attributes z konstrukcja zapytania atrybutowego
o wszystkie rekordy tabeli Buildings, ktorych wartos¢ atrybutu BLDG_OWNER wynosi
Chestnut Development Inc

Powyzsze okno dialogowe prezentuje graficznie zapytanie do bazy danych w jezyku

SQL (Structured Query Language). Rzeczywistg formute zapytania mozemy wyswietli¢

wiaczajac tryb SQL dostepny ponad kwestionariuszem ,Where” (Ryc. 16).

BLDG_OWNER

Invert Where Clause

Ryc. 16. Okno dialogowe Select By Attributes z konstrukcja zapytania atrybutowego
w formacie SQL

Doktadna formuta zapytania atrybutowego SQL do bazy danych ma postac:

SELECT * FROM Buildings WHERE BLDG OWNER = ’Chestnut Development Inc’

Zadeklarowane wyrazenie wybierze z bazy danych wszystkie (*) obiekty z warstwy

Buildings, ktérych wtascicielem jest firma Chestnut Development Inc (Ryc. 17).

6.7. Kiliknij przycisk Apply, a nastepnie zamknij okno zapytania atrybutowego.

10
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Ryc. 17. Okno mapy z wybranymi budynkami, ktérych witascicielem jest firma Chestnut
Development Inc

Wszystkie budynki nalezace do Chestnut Development Inc zostaty wybrane na
mapie. My jednak jesteSmy zainteresowany tylko tymi obiektami, ktére zostaty
przebudowane. JesteSmy w zwigzku z tym zmuszeni usungc z zapytania obiekty, ktore

nas nie interesuja.

6.8. Aby usunac z biezgcego wyboru obiekt wcisnij klawisz ctrl i jednoczes$nie

kliknij na budynku wskazanym na Ryc. 18.

Ryc. 18. Potozenie budynku wytaczanego z biezacego wyboru

11
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Obiekt budynku nie jest juz wybrany (Ryc. 19).

Ryc. 19. Budynek usuniety z biezacego wyboru

6.9. W ten sam sposdb odznacz teraz maty budynek pokazany na Ryc. 20.

Ryc. 20. Potozenie kolejnego budynku wytaczanego z wyboru

Obraz wybranych budynkéw przedstawia sie teraz tak jak na Ryc. 21.

12
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Ryc. 21. Fragment okna mapy ze zmodyfikowanym wyborem budynkéw firmy Chestnut
Development Inc

Teraz mamy wybrane wytgcznie te obiekty, ktérych atrybuty nalezy zaktualizowad.
Wszystkie trzy budynki miaty w poprzednich ¢wiczeniach modyfikowane szkice.
W nastepnym kroku ¢wiczenia zajmiemy sie ponownym obliczeniem catkowitej

powierzchni (TOTAL sQFT) wybranych obiektow.

7. Obliczanie wartosci atrybutéw obiektow

Aby obliczy¢ catkowitg powierzchnie wyremontowanych budynkéw mozna pomnozyc¢
powierzchnie kazdej obiektu (przechowywang w polu Shape Area) przez liczbe

kondygnacji (przechowywang w polu STORIES).
7.1. Otwdrz ponownie tablice atrybutéw klasy Buildings.

Rekordy opisujace obiekty budynkéw wybranych na mapie sg rowniez zaznaczone
w tabeli atrybutowej (Ryc. 22).

13
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Field: 7

[ Calculate

FID* Shape* BLDG_ID
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Selection:

\ &l Clear [ Delete S Copy

BLDG_OWNER STORIES YEAR BUILT YEAR REMOD TOTAL SQFT LEASE SQFT TENANT_1 STORE_1 TENANT_2

Sport House Inc.

tnut Developmen... Hanalei Inc.

it Develo

7 Miller Inc.

6| R e Inc.

Chestnut Developmen... Henderson

tnut Developmen... 2 - 5 3rig 8 Bright Electronics and Applia...

diller Inc. 2 nc. C Gi n ildif

Ryc. 22. Tabela atrybutowa klasy Buildings; zaznaczone rekordy odpowiadaja obiektom
zaznaczonym na mapie

7.2.

7.3.

7.4.

Aby ograniczy¢ liczbe wyswietlanych rekordéw wytgcznie do wybranych
obiektow kliknij polecenie Show selected records (Pokaz wybrane rekordy)
znajdujace sie w dolnej czesci tabeli atrybutowej.

Zlokalizuj pole TOTAL SQFT przechowujace informacje o catkowitych
powierzchniach budynkoéow (wszystkich kondygnacji) wyrazong w stopach
kwadratowych [ft?].

Kliknij ppm nazwe pola TOTAL SQFT i z menu kontekstowego wybierz

polecenie Calculate Field (Oblicz pole).

Polecenie otwiera narzedzie Calculate Field, ktére umozliwia obliczanie wartosci

atrybutdéw w oparciu o istniejgce wartosci innych pol tabeli atrybutowej.

Utworzymy wyrazenie, ktére umozliwi nam pomnozenie wartosci pola Shape Area

(pole powierzchni $ladu budynku) przez wartosci pola sToRIES (liczba kondygnacji).

7.5.
7.6.

Na liscie Fields (Pola) przewin w dot i kliknij dwukrotnie atrybut shape Area.
Teraz musimy wybraé operator arytmetyczny mnozenia. Kliknij przycisk
mnozenia znajdujacy sie pod polem Helpers, a nastepnie przejdz

z powrotem na liste Fields i dwukrotnie kliknij pole STORIES (Ryc. 23).

14
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Input Table

Buildings

Helpers
.as_integer_ratio()
BELDG_ID
BELDG_OWNER

STORIES
YEAR_BUILT

!Shape_Area! * ISTORIES!

Code Block

Enable Undo

Ryc. 23. Okno dialogowe Calculate Field; wyrazenie algebraiczne zaznaczone ramka
bedzie miato za zadanie obliczy¢ wartosci atrybutu TOoTAL sQFT jako iloczyn wartosci
atrybutu shape_Area oraz atrybutu sTORIES.

7.7.  Aby uruchomi¢ proces obliczania wartosci atrybutu ToTAL sQFT kliknij

przycisk OK.

Wartosci atrybutéw ToTAL sQFT dla wybranych rekorddw zostaty zaktualizowane
(por. Ryc. 22 i Ryc. 24).

£ Buildings X
Field: i [ Selection: Iy &7 5% E 2 5  Highlighted:

FID* Shape* BLDG_ID BLDG_OWNER STORIES YEAR BUILT YEAR REMOD TOTAL SQFT LEASE_SQFT TENANT_1 STORE_1 TYPE_1 TENANT_2

1989 2489,124 Hanalei Inc. Healthy Way Grocery Store SISCOLP

tnut Developmen... 3 1989 2 MA & ClInc Hen: Furniture Store

tnut Developmen... 2 1989 E Bright Wires Inc. Bright Wires Electronics and Applia...

Ryc. 24. Tabela atrybutéow klasy Buildings ze zmodyfikowanymi warto$ciami atrybutu
TOTAL_SQFT

Wartosci liczbowe TOTAL SQFT majg wiecej miejsc po przecinku niz potrzebujemy.

Ograniczmy liczbe znaczacych miejsc po przecinku do trzech.

7.8.  Kliknij ppm nazwe pola TOTAL SQFT i z menu kontekstowego wybierz

polecenie Fields (Pola).

Otworzy sie tabela definicji pdl tabeli atrybutowej Buildings (Ryc. 25).

15
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[25 Fields: Buildings X

Current Layer Buildings

| Visibl

visi
~
v
vl
>
v
v
>
v
i
v
v
v
v
v
~
v

o

le e Field Name Alias Allow NULL Highlight = Mumber Format = Domain  Default Length

MNumeric

MNumeric

MNumeric

Numeric

MNumeric

MNumeric

MNumeric

Click here to add a new field.

Ryc. 25. Tabela Fields: Buildings prezentujaca definicje atrybutéw tabeli atrybutowej
Buildings; ramka zaznaczono pole Numeric definiujace format liczb atrybutu TOTAL SQFT

7.9. W tabeli Fields: Buildings dwukrotnie kliknij pole Numeric atrybutu
numerycznego TOTAL SQFT (Ryc. 25), a nastepnie kliknij na pojawiajacy sie
przycisk z trzema kropkami.

7.10. W oknie dialogowym Number Format (Format liczb), w polu Rounding
(Zaokraglenie) > Decimal places (Miejsca dziesietne) zmien liczbe miejsc po

przecinku do 3 (Ryc. 26).

Numeric
Rounding
®) Decimal plac
Significant digits
Alignment
Left
®) Right 0

Show thousands separators

Pad with zeros

Show plus sign

for the disp

Ryc. 26. Okno dialogowe Number Format

7.11. Kiliknij przycisk OK.
7.12. Zamknij tabele Fields: Buildings. W specjalnym oknie potwierdz

wprowadzone zmiany.

Format liczb atrybutu ToTAL sQFT tabeli atrybutowej warstwy Buildings zmienit

sie. Teraz liczby wyswietlajg sie w formacie do trzech miejsc po przecinku (Ryc. 27).
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= | Buildings X

Field: F [E  Selection: By &2 5% 5 52 5 Highlighted:

* Shape* BLDG_ID BLDG_OWNER STORIES YEAR BUILT YEAR REMOD TO 5 « _EASE_SQFT TENANT_1 STORE_1 TYPE_1 TENANT_ 2
1 Polygon 4405 stnut Developmen... 2 1989 24 analei Inc. He y Grocery Store SIsCOLP
Palygan 4402 stnut Developmen... 2 0 15187,269 Bright Wires Inc. ; Electronics and Applia...

0 P on 4401 Chestnut Developmen... 3 989 115 2 Henderson Furniture Store

Ryc. 27. Tabela atrybutéw warstwy Buildings z zaokraglonymi wartosciami atrybutu
TOTAL_SQFT

7.13. Zamknij okno tabeli atrybutow.

W tym kroku ¢éwiczenia wykorzystywalismy narzedzie Calculate Field (Oblicz pole).
Stuzy ono do szybkiej aktualizacji wartosci atrybutow wielu obiektéw na raz.
W nastepnym etapie ¢wiczenia uzyjemy innej metody aktualizacji wartosci atrybutéw

wiekszej liczby wybranych obiektow.

8. Edycja atrybutéw za pomoca okna dialogowego Attribites

Powierzchnia uzytkowa (najmu) budynkoéw nie jest statg funkcja powierzchni
catkowitej i nie daje sie opisa¢ zadnym wyrazeniem algebraicznym, ktére mogtoby ja
obliczy¢. W zwigzku z tym pozostaje jedynie reczna aktualizacja wartosci tej powierzchni

na podstawie danych uzyskanych z planéw budowlanych.
8.1. Na karcie Edit, w grupie Selection uruchom polecenie Attributes (Atrybuty).

Otworzy sie panel narzedzia Attributes (Atrybuty) stuzacy do edycji atrybutow
wybranych obiektow danej klasy. W gornej czesci panelu, widoczna jest lista wszystkich
wybranych (w tym przypadku trzech) obiektéw (Ryc. 28). Atrybuty pierwszego obiektu,

ktory jest w tej chwili zaznaczony sg wyswietlane w dolnej czesci panelu.
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Selection Layers

kl 24 Change the selection.

ating Place

Ryc. 28. Panel Attributes; w goérnej czesci widoczne sa nagtowki trzech obiektéw
warstwy Buildings wybranych zapytaniem atrybutowym, w dolnej czesci widoczna jest
lista atrybutow i wartosci przypisanych pierwszemu (zaznaczonemu) obiektowi listy

8.2. W gornej czesci panelu Attributes wybierz obiekt budynku, ktérego F1D

WYnosi 6.
Zauwaz, ze wybrany obiekt mignat na mapie.

8.3. W dolnej czesci panelu Attributes kliknij w polu wartosci atrybutu
LEASE SQFT i wpisz (lub skopiuj i wklej) wartos¢ 5987, 053 (Ryc. 29).

8.4. Aby potwierdzi¢ modyfikacje wartosci atrybutu nacisnij klawisz Enter.
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Selection La

ating Place

Ryc. 29. Okno dialogowe Attributes ze zmodyfikowana wartoscia atrybutu LEASE_SQFT
obiektu o BLDG_ID = 4405

8.5. W gdrnej czesci panelu Attributes wybierz obiekt z rekordu o FID = 10.

8.6. Zmien wartosc¢ atrybutu LEASE SQFT obiektu na: 25235, 814, a nastepnie
nacisnij klawisz Enter.

8.7. Kliknij ostatni obiekt na liscie (FID = 11) i zmien warto$¢ jego atrybutu
LEASE SQFT na: 9734,751 (Ryc. 30), a nacisnij klawisz Enter.

8.8. Potwierdz wprowadzone zmiany przyciskiem Apply.
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Selection Layers

Attributes Geometry

Ryc. 30. Okno dialogowe Attributes ze zmodyfikowana wartoscia atrybutu LEASE_SQFT
obiektu o BLDG_ID = 4402

W nastepnym kroku ¢wiczenia dla wybranych obiektow zaktualizujemy wartosci

atrybutu YEAR REMOD.

9. Edycja atrybutow wielu obiektow w tym samym czasie
Poniewaz budynki w trakcie przebudowy centrum handlowego zostaty odnowione
w tym samym roku, nowa wartos¢ ich atrybutu YEAR REMOD bedzie identyczna. W tym

kroku ¢wiczenia zaktualizujemy ten atrybut dla wszystkich obiektow na raz.
9.1. W gérnej czesci panelu Attributes kliknij Buildings.

Atrybuty zwigzane z warstwg Buildings sg wyswietlane w dolnej czesci okna
dialogowego. Edycja wartosci atrybutu wybranej warstwy zaktualizuje wartosci
zmiennych dla wszystkich wybranych obiektéw warstwy na raz lub wszystkich obiektéw

warstwy (jesli nie zaznaczono wczesniej zadnych obiektow).

9.2. Kliknij pole obok nagtéwka YEAR REMOD i wpisz warto$¢ biezacego roku, po
czym nacisnij Enter (Ryc. 31).

9.3. Potwierdz wprowadzone zmiany przyciskiem Apply.

20



ArcGIS Pro: Cwiczenie 15

Selection Layers

(Different Values)

Ryc. 31. Panel Attributes ze zmodyfikowana wartoscia atrybutu YEAR REMOD trzech
obiektéw warstwy Buildings wymienionych w goérnej czesci panelu

9.4. W celu sprawdzenia efektu ostatniej modyfikacji, w gornej czesci panelu
Attributes kliknij kolejno kazdy z wybranych obiektéw z osobna i przesledz

aktualne wartosci atrybutu YEAR REMOD.

Wartos$¢ zmiennej opisujgcej rok remontu zostaty zaktualizowane jednoczesnie dla

wszystkich trzech obiektow.

9.5. Zamknij panel Attributes.
9.6. Aby zachowac¢ edycje kliknij polecenie Save w grupie Menage Edits.
9.7. Kliknij polecenie Clear (Wyczys¢) w grupie Selection.

9.8. Powieksz mape do zakresu zdjecia lotniczego.

Ostatnim naszym zadaniem bedzie aktualizacja wartosci atrybutu, ktéry

przechowuje date ostatniej konserwacji studzienek i rurociggdéw kanalizacyjnych.

10. Edycja atrybutu dla warstw Manholes i Sewerlines

Przed rozpoczeciem edycji atrybutédw warstw Manholes i Sewerlines ustawmy je

jako jedyne warstwy wyboru.

10.1. W nagtdwku panelu Contents kliknij polecenie List By Selection (Lista przez

wybor).
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10.2. Zaznacz warstwy Manholes i Sewerlines jako mozliwe do wybierania

obiektéw. Pozostate warstwy pozbaw tej mozliwosci (Ryc. 32).

Buildings

Galleria area

Ryc. 32. Panel Contents w trybie deklaracji mozliwosci wyboru

Teraz, gdy warstwy Manholes i Sewerlines zostaty ustawione jako jedyne mozliwe
do wyboru, przystgpimy do wyboru obiektow, ktére byly edytowane w poprzednim

¢wiczeniu.

10.3. Na karcie Edit kliknij narzedzie Select znajdujace sie w grupie Selection.
10.4. Korzystajac z Ryc. 33 zakresl pole zaznaczajace obiekty do edycji.

o=
— —"h‘.'.'

.-
. T
ERE ety

Ryc. 33. Wyboér obiektéw warstw Manholes i Sewerlines edytowanych w poprzednim
¢wiczeniu

W wyniku zakreslenia wybrane zostajg wszystkie obiekty w catosci znajdujace sie

w jego wnetrzu i jednoczes$nie mozliwe do zaznaczenia (Ryc. 34).
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Ryc. 34. Wybrane obiekty warstw Manholes i Sewerlines

10.5. Jesli wybrane przez Ciebie obiekty nie pokrywaja sie z tymi z Ryc. 34,
wybierz polecenie Clear (Wyczys¢) w grupie Selection i ponownie dokonaj
wyboru wiasciwych obiektow.

10.6. W grupie Selecion wybierz polecenie Attributes.

Otworzy sie okno dialogowe Attributes, a w nim wys$wietlone zostang wartosci

atrybutow wybranej studzienki kanalizacyjnej warstwy Manholes (Ryc. 35).

Selection Layers

Attributes Geo

OBJECTID

Ryc. 35. Okno dialogowe Attributes z wartosciami atrybutéw wybranego obiektu
warstwy Manholes
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10.7. Kliknij komorke obok nagtéwka LasT MAINT, wpisz wartos¢ biezacego roku
i nacisnij klawisz Enter.

10.8. W gdrnej czesci panelu Attributes wybierz wszystkie obiekty warstwy
Sewerlines.

10.9. Dla wartosci LAST MAINT wybranych obiektéw wprowadz aktualny rok

i nacisnij klawisz Enter.

Poniewaz mamy zaznaczong nazwe warstwy — nasza modyfikacja uaktualni wartosci

obu zaznaczonych obiektéw (Ryc. 36).

Selection Layers

Change the selection.

OBJECTID
TYPE
DIAMETER

LAST_MAINT

Ryc. 36. Panel Attributes z modyfikacja wartosci atrybutu LAST MAINT wszystkich
zaznaczonych obiektow rurociagow kanalizacyjnych

10.10. Sprawdzi¢ czy wartos¢ LAST MAINT zostata zaktualizowana dla obu
wybranych rurociggow.

10.11. Aby zachowac zmiany nacisnij klawisz Apply.

10.12. Zamknij panel Attributes.

10.13. Aby zachowa¢ zmiany w bazie danych kliknij polecenie Save w grupie
Menage Edits.

10.14. Wyczysci¢ wybrane obiekty poleceniem Clear (Wyczy$¢) w grupie Selection.

11. Zamkniecie trybu edycji i zapisanie zmian

11.1. Aby zamknac sesje edycji, na karcie Edit, w grupie Menage Edits, wybierz
polecenie Edit (Ryc. 8).

11.2. Zachowaj zmiany w projekcie poleceniem Save Project na pasku Szybki
dostep.

11.3. Wyjdz ArcGIS Pro.

W tym ¢wiczeniu przecwiczylismy kilka metod aktualizacji atrybutdéw obiektow.

Atrybuty mozna edytowac recznie poprzez wprowadzanie zmian bezposrednio do tabeli
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atrybutow warstwy i modyfikacje wartosci atrybutéow pojedynczych obiektéw. Mozna przy
tym uzy¢ wygodnej metody kopiuj/wklej. W dalszej czesci ¢wiczenia uzywalismy
narzedzia Calculate Field do obliczania wartosci dla kilku obiektéw jednoczesnie.
Dodatkowo, w celu jednoczesnej aktualizacji wartosci wszystkich wybranych obiektow,
wykorzystywaliSmy panel Attributes.
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