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ArcGIS Pro: Cwiczenie 21

Cwiczenie 21

Ocena zniszczen pozarowych. Geoprzetwarzanie®

*- Na podstawie oficjalnych materiatéw szkoleniowych ESRI.

Wytadowanie atmosferyczne wywotato pozar w kompleksie laséw panstwowych. Po
dwéch dniach ogien zostat ostatecznie ugaszony. Nadszedt czas aby ocenié straty.
Szczegodlny niepokdj budza zniszczenia siedlisk zwierzat (gtdownie na gruntach przylegtych
do zbiornikdw wodnych, rzek, strumieni i potokdéw) oraz wielkos¢ strat w powierzchni

lasow.

Naszym zadaniem bedzie okreslenie powierzchni zniszczen laséw tegowych?. Za
pomocg narzedzi geoprzetwarzania przeprowadzimy analize obszardéw, ktore zostaty

dotkniete pozarem.

1. Uruchomienie ArcGIS Pro i otarcie dokumentu projektu

1.1. Uruchom ArcGIS Pro i z folderu
D:\WprowadzenieDoGIS\Nazwisko Imie\VirtualCampusPro\Model\FireAs

sessment\ 0tworz plik FireAssessment.aprx.
1.2. Jezeli mapa nie wypetnia catej sceny, na karcie Map, w grupie Navigate

kliknij polecenie Full Extent (Petny zakres).

Ryc. 1 przedstawia warstwy reprezentujace infrastrukture okolicznych drog
i szlakow, warstwe rodzaju pokrycia roslinnoscig oraz warstwy wdéd powierzchniowych.
Cieniowany relief terenu (shadedrelief) jest wykorzystywany do podkreslenia
zréznicowania morfologii. Warstwa FirePerimeter reprezentuje obszar, ktéry ulegt

pozarowi.

1.3. W panelu Contents przyjrzyj sie wyzej wymienionym warstwom

projektowym.

! Las tegowy - formacja roslinna wystepujaca na zyznych, okresowo zalewanych
siedliskach o duzych wahaniach poziomu wody gruntowej, przewaznie w dolinach ciekéw
wodnych, na glebach o typie mad i czarnoziemow.
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Ryc. 1. Okno mapy z widocznymi obiektami warstw projektowych

Stawiamy sobie dwa cele badawcze:

e Dokonamy oceny zniszczen siedlisk potozonych wzdtuz brzegéw ciekdéw
powierzchniowych. Pozar spowodowat, ze beda one bardziej podatne na
erozje niz podobne odcinki nienaruszonych fragmentéw brzegéw. Popiot,
gleba i inne substancje mogace przedostac sie do potokow mogg
spowodowac pogorszenie jakosci wody i mie¢ negatywny wptyw na
organizmy wodne. Bedziemy analizowa¢ obszar potozony w odlegtosci
200 metréw od brzegéw ciekdw. Obszar poddany analizie bedzie
w przyszitosci poddawany kontroli poziomu erozji. Dane zostang takze
wykorzystane do oceny kosztow ewentualnej rekultywacji.

e Oprocz siedlisk tegowych ogien pochtonat rowniez szerszy obszar o réznym
rodzaju pokrywy roslinnej. W drugim etapie analizy okreslimy powierzchnie

laséw, ktora sptoneta w kazdym z dwéch dni pozaru.

Podczas realizacji kazdego zadania bedziemy korzystac z réznych narzedzi

geoprzetwarzania.
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2. Analiza schematu pracy

Pierwsza czes¢ analizy odpowie na pytanie: ,, Jak duzy obszar potozony
w odlegtosci 200 m od osi potokéw ulegt pozarowi?”. Odpowiedz na to pytanie

bedzie wymagata trzech etapdéw pracy:

I.  Zdefiniujemy obszar potozony w odlegtosci do 200 m od osi ciekéw
powierzchniowych.
II. Wyodrebnimy z niego fragmenty, ktére ulegty pozarowi.

I1I. Znajdziemy powierzchnie pogorzeliska.

Mozna zauwazy¢, ze wyjscie pierwszego etapu pracy (obszar w odlegtosci 200 m od
ciekow powierzchniowych) stuzy jako wejscie etapu drugiego. Natomiast wyjscie drugiego

etapu stanowi wejscie trzeciego etapu.

Opisywang czes¢ analizy mozna przedstawi¢ na diagramie pracy (Ryc. 2).

e‘ Buffer Output 1
* 200 metréw Clip “ STATYSTYKI

FirePerimeter

Ryc. 2. Diagram pracy czesci analizy dotyczacej obliczenia tacznej powierzchni
pogorzelisk potozonych wzdtuz ciekéw powierzchniowych

3. Bufor ciekow powierzchniowych

Schemat pracy (Ryc. 2) pokazuje, ze pierwszym zadaniem analizy bedzie
utworzenie 200-metrowej strefy wokot brzegéw ciekéw powierzchniowych.
Wykorzystamy do tego narzedzie geoprzetwarzania Buffer (Bufor). Bufor jest popularng

operacjg geoprzetwarzania stosowang w analizach odlegtosci (proximity analysis).

Symbol domyslinej geobazy projektu ze specjalng ikonkg w ksztatcie domku jest
wyswietlany w panelu Catalog, w zaktadce Databases. Domys$lng geobazg tego projektu
jest Fire.gdb. Podczas wykonywania operacji geoprzetwarzania generowane zbiory
wynikowe bedg automatycznie zapisywane w tej geobazie. Ustawienie domysinej

geobazy jest dobrym nawykiem dla wiekszosci analiz GIS.

3.1. Na wstazce, na karcie Analysis (Analiza), w grupie Geoprocessing
(Geoprzetwarzanie) wybierz polecenie Tools (Narzedzia).
3.2. W otwartym panelu Geoprocessing w polu Find Tools (Wyszukiwanie

narzedzi) wpisz ,buffer”.
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Wyszukiwarka zwroci kilkanascie wynikow (Ryc. 3). Ikona pod kazdym wynikiem
wyszukiwania wskazuje na kategorie elementu (np. narzedzie, skrypt itp.). W nawiasach

obok nazwy znajdujg sie nagtéwki zestawdw, do ktérych naleza odpowiednie narzedzia.

round input fe
number of car

Ryc. 3. Panel Geoprocessing z wynikami wyszukiwania narzedzia Buffer

Pod nazwg kazdego narzedzia widoczny jest krétki opis wyjasniajacy jego
przeznaczenie. W catosci wyniki wyszukania majg forme linku. Klikniecie na nie

spowoduje otwarcie odpowiedniego panelu albo okna dialogowego.

3.3. Narzedzie Buffer (Analysis Tools) jest elementem zestawu narzedzi Analysis

Tools (Narzedzia Analizy). Uruchom je.

Otworzy sie panel narzedzia geoprzetwarzania Buffer. PracowaliSmy juz z tym

narzedziem w Cwiczeniu 2.

Kazde pole, ktére mozna zdefiniowa¢ w panelu Buffer to parametr. Czerwona
gwiazdka obok parametru oznacza, ze jest on wymagany do uruchomienia narzedzia. Aby
uruchomi¢ narzedzie Buffer nalezy okresli¢: klasy wejsciowe (Input Features), klase
wyjsciowq (Output Feature Class) oraz odlegtosc bufora (Distance). Pozostate parametry
narzedzia sg opcjonalne.

3.4. Aby wybraé zbiér wejsciowy ciekdw powierzchniowych rozwin liste
z dostepnymi warstwami i wybierz warstwe Creeks (Ryc. 4).

3.5. Dla klasy wyjsciowej program automatycznie dopisat $ciezke do domysinej
geobazy Fire.gdb i zaproponowat nazwe Creeks Buffer. Wybranie
domysinej geobazy oszczedzi nam kazdorazowego, czasochtonnego

wybierania $ciezki do wybranej geobazy. Creeks Buffer to bardzo dobra,
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znaczaca nazwa. Z pewnoscig, nawet po diuzszym czasie bedziemy w stanie
fatwo jg zinterpretowac.

3.6. W oknie Distance [value or field] (Odlegtos¢ [wartos¢ lub pole]) wprowadz
dla Linear unit (Jednostka liniowa) wartos¢ ,200".

3.7. Ustaw jednostke odlegtosci Meters (metry).

Buffer
es enhanced

Parameters Environments

Input Features

Full
End Type
Round
Method
Planar

Ryc. 4. Panel narzedzia geoprzetwarzania Buffer

3.8.  Aby uruchomi¢ narzedzie kliknij przycisk Run.

Po chwili warstwa Creeks Buffer z losowo wybrang symbolikg zostanie dodana do

mapy (Ryc. 5).
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Ryc. 5. Okno mapy z widocznym 200-metrowym buforem wokoét ciekow
powierzchniowych

3.9. Jedli warstwa Creeks Buffer pojawi w panelu Contents na szczycie

hierarchii warstw przeciggnij jg pod warstwe Creeks.

Wokot wszystkich ciekdw powierzchniowych w badanym obszarze zostat utworzony
200-metrowy bufor. Warstwa Creeks Buffer to tzw. dane posrednie. Wygenerowana
warstwa nie stanowi ostatecznego wyniku tylko bedzie uzyta jako wejscie do nastepnego

etapu geoprzetwarzania.

4. Wyciecie obszaru pogorzeliska

Diagram pracy (Ryc. 2) pokazuje, ze kolejng czynnoscig jakg nalezy wykonac
bedzie wyodrebnienie z warstwy Creeks Buffer obszaru objetego pozarem. Wykonamy
to uzywajaq narzedzia geoprzetwarzania Clip (Wytnij). Narzedzie Clip dziata na zasadzie
przyciecia obiektow jednej warstwy obiektami wchodzacymi w sktad innej warstwy
(Ryc. 6).
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\ .

INPUT CLIP FEATURE OUTPUT

Ryc. 6. Zasada dziatania narzedzia geoprzetwarzania Clip

Warstwa FirePerimeter ma obiekty o geometrii poligonowej i definiuje granice

obszaru pogorzeliska. Bedzie ona warstwg obcinang w granicach bufora ciekéw

powierzchniowych (Ryc. 7).

Output 1

Clip

FirePerimeter

Ryc. 7. Fragment diagramu pracy obejmujacy wyciecie z obszaru pogorzeliska obszaréw
potozonych wzdiuz biegow ciekéw powierzchniowych

4.1. Na wstgzce, na karcie Analysis (Analiza), w grupie Geoprocessing
(Geoprzetwarzanie) ponownie wybierz polecenie Tools (Narzedzia).
4.2. W otwartym panelu Geoprocessing w polu Find Tools (Wyszukiwanie

narzedzi) wpisz ,Clip”.
Wyszukiwarka znowu zwroci kilkanascie wynikow (Ryc. 8).

©) | cligl

Clip

Extracts input features that overlay the clip features.

Clip Layer

Extracts input features from within specified

of a raster dataset, mosaic dataset, or

Ryc. 8. Panel Geoprocessing z wynikami wyszukiwania narzedzia Clip

4.3. Kliknij Clip (Analysis Tools) i w panelu narzedzia geoprzetwarzania
wprowadzi¢ parametry z Tab. 1 (Ryc. 9).
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Tab. 1. Parametry dla narzedzia Clip

Parametr Wartoéé
Input Layer Creeks Buffer
Clip Layer FirePerimeter
Output Feature Class | Fire.gdb\Creeks Buffer Clip

€ Clip Layer

Parameters Environments

Input Layer

Ryc. 9. Panel dialogowy narzedzia Clip

4.4, Aby uruchomi¢ narzedzie nacisnij przycisk Run.

Po raz kolejny warstwa wyjsciowa geoprzetwarzania jest dodawana do panelu

Contents i jest wyswietlana na mapie.

4.5. Jedli to konieczne, przeciagnij warstwe Creeks Buffer Clip ponizej
warstwy Creeks.

4.6. Wylacz widoczno$¢ warstwy Creeks Buffer (Ryc. 10).

Nowa warstwa Creeks Buffer Clip zawiera obszary potozone w odlegtosci do

200 metréw od osi ciekdw powierzchniowych, ktére ulegty pozarowi.
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Ryc. 10. Okno mapy z widocznym 200-metrowym buforem wokét ciekow
powierzchniowych w obszarze pogorzeliska

W nastepnym kroku analizy wykorzystamy warstwe Creeks Buffer Clip aby

okresli¢ wypalony obszar siedlisk tegowych.

5. Generowanie statystyk dla wypalonej strefy nadbrzeznej

Trzecim krokiem tej czesci analizy jest okreslenie sumarycznego pola powierzchni
obszardw pogorzeliska potozonych w obrebie 200-metrowego bufora wokot ciekdw
powierzchniowych (Ryc. 11). Do obliczen wykorzystamy warstwe utworzong
w poprzednim kroku analizy przez narzedzie Clip. Ten krok nie tworzy nowych danych,

nie ma wiec charakteru geoprzetwarzania.

Clip “ STATYSTYKI

Ryc. 11. Fragment diagramu pracy obejmujacy obliczenie sumarycznej powierzchni
obszarow pogorzeliska potozonych w odlegtosci do 200-metrow od ciekéw
powierzchniowych

Pole powierzchni obszaru potozonego wewnatrz 200-metrowego bufora od brzegéw
ciekdw powierzchniowych i objetych pozarem mozemy okresli¢ przegladajac w tabeli

atrybutéw warstwy Creeks Buffer Clip wartosci atrybutu shape Area. Przypomnijmy,
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ze dla klas obiektéw o geometrii poligonowej geobaza automatycznie oblicza obwody

(SHAPE Length) i pola powierzchni (SHAPE Area).

5.1. Otworz tabele atrybutow warstwy Creeks Buffer Clip.

5.2. Catkowita powierzchnia obszaru nadbrzezy objetych pozarem jest suma
wartosci pdl atrybutu SHAPE Area.

5.3.  Kliknij ppm nagtdwek pola SHAPE Area i z menu kontekstowego wybierz
polecenie Visualize Statistics (Wizualizacja Statystyk).

5.4. Przeanalizuj informacje zawarte w otwartym panelu wykresu Chart

Properties (Wtasciwosci wykresu) w obszarze Statistics (Ryc. 12).

Statistics EJ

+| Mean
Median
5td. Dev. —
Rows
Count
Mulls

Skewness
Kurtosis

Ryc. 12. Statystyki powierzchni obszarow nadbrzeznych, ktére ulegly pozarowi; ramka
Zaznaczono sumaryczng powierzchnie pozaréw w 200-metrowych strefach wokot ciekow
powierzchniowych

Wartos¢ statystyki Sum (Suma) daje odpowiedz na postawione pytanie. Catkowite
pole powierzchni obszarow objetych pozarem i potozonych w obrebie 200-metrowego
bufora wokét ciekdw powierzchniowych wynosi 3 106 684,44 m?2 (pamietajmy, ze

jednostkg mapy sgq metry).

5.5. Zamknij panel Chart Properties, a nastepnie zamknij okna utworzonego
wykresu oraz tabeli atrybutow.
5.6. Wiasnie zostata ukonczona pierwsza czes¢ analizy.

5.7. Wytacz widocznos¢ warstwy Creeks Buffer Clip.

W kolejnej czesci analizy przeprowadzimy operacje geoprzetwarzanie okreslajaca

jaka powierzchnia lasu ulegta pozarowi.

6. Wybér narzedzia geoprzetwarzania

Poza wiedzg 0gdlng o powierzchni lasu, ktora ulegta pozarowi chcemy tez wiedzieé
jaka czes¢ lasu sptoneta w kazdym z dwéch dni pozaru. Posiadamy te dane w dwéch
osobnych warstwach. W warstwie FirePerimeter mamy informacje o dniu pozaru, zas

w warstwie vVegetation o rodzaju pokrywy roslinnej.

10
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6.1. Otwodrz tabele atrybutow warstwy FirePerimeter. Zwrd¢ uwage na pole

BurnDay. Opisuje ono, w ktorym dniu pozaru ptonat dany obszar (Ryc. 13).

| FirePerimeter X

Field: [{i Add Selection: f'_ Select By Attributes

OBJECTID* SHAPE* BurnDay SHAPE_Length SHAPE_Area
9 Polygon 111 74461

Polygon

Ryc. 13. Tabela atrybutowa warstwy FirePerimeter; ramka zaznaczono pola atrybutu
BurnDay opisujace dzien pozaru

6.2. Otwoérz tabele atrybutow warstwy vegetation.

Tabela atrybutéw warstwy vegetation otwiera sie w tym samym oknie co tabela
warstwy FirePerimeter. Mozemy przetaczac sie pomiedzy nimi za pomoca zaktadek

widocznych u géry okna tabeli.

W tabeli warstwy vegetation pole Type (Ryc. 14) przechowuje informacje
o rodzaju pokrywy roslinnej. W naszej analizie bedziemy zainteresowani obiektami, ktore

posiadajg wartos¢ atrybutu Type = ,Forest”.

[E&5 FirePerimeter [i:1 Vegetation X
Field: [{3 Add Selection: F lect By Attributes
OBIJECTID * SHAPE* Type SHAPE Length SHAPE_Area
Forest

Forest

Scrub

Polygon  Scrub

Ryc. 14. Tabela atrybutéw warstwy Vegetation; ramka zaznaczono pola atrybutu Type
opisujacego rodzaj wystepujacej roslinnosci

6.3. Zamknij obie tabele atrybutow.

Poniewaz interesujace nas dane znajduja sie w dwoch oddzielnych warstwach
(Vegetation i FirePerimeter), nalezy uzy¢ narzedzia geoprzetwarzania, ktére utworzy
warstwe wyjsciowg powielajacg geomerie obiektdw i atrybuty zaréwno warstwy

Vegetation jak i warstwy FirePerimeter.

Mozna utworzy¢ potrzebng warstwe wyjsciowg za pomocg narzedzia
geoprzetwarzania Identity (Ryc. 15). W tym przypadku lepiej jednak uzy¢ narzedzia

Intersect.

11
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INPUT OuUTPUT

i

Ryc. 15. Zasada dziatania narzedzia geoprzetwarzania Identity

IDENTITY
FEATURE

Intersect (Przeciecie) jest jednym z najczesciej wykorzystywanych narzedzi
geoprzetwarzania. W przypadku danych o geometrii poligonowej jego dziatanie polega na
utworzeniu zbioru wynikowego o zakresie przestrzennym czesci wspélnej zbiorow
wejsciowych, w ktédrym granice poligonéw bedg determinowane podziatem wynikajacym

Z przeciecia obiektéw warstw wejsciowych (Ryc. 16).

INPUT
OUTPUT
INTERSECT
FEATURE

Ryc. 16. Zasada dziatania narzedzia geoprzetwarzania Intersect

6.4. Na wstazce, na karcie Analysis (Analiza), w grupie Geoprocessing
(Geoprzetwarzanie) wybierz polecenie Tools (Narzedzia).

6.5. W otwartym panelu Geoprocessing w polu Find Tools (Wyszukiwanie
narzedzi) tym razem wpisz ,Intersect”.

6.6. Uruchom narzedzie Intersect (Ryc. 17).

Intersect

Ryc. 17. Panel Geoprocessing z wynikami wyszukiwania narzedzia Intersect

12
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W wyniku dziatania narzedzia geoprzetwarzania Intersect powstanie nowa klasa
obiektéw poligonowych o cechach obu warstw wejsciowych. Za pomocga tego narzedzia
utworzymy zbiér danych, ktéry bedzie zawierat poligony warstwy vegetation, ktére

ulegty pozarowi.

7. Intersekcja warstw FirePerimeter iVegetation

Jestesmy gotowi do wykonania ostatniego zadania geoprzetwarzania (Ryc. 18).

Vegetation
Intersect STATYSTYKI

FirePerimeter

Ryc. 18. Fragment diagramu pracy obejmujacy utworzenie intersekcji warstw
FirePerimeter i Vegetation

7.1. W oknie dialogowym narzedzia Intersect, w polu obiektéw wejsciowych
(Input Features) wybierz warstwe FirePerimeter.

7.2. Ponizej dodanej warstwy i nadal w obrebie pola obiektéw wejsciowych dodaj
do listy warstwe vegetation.

7.3. Dla klasy obiektéw wyjsciowych (Output Feature Class) wybierz nazwe

FirePerimeter Intersect (Ryc. 19).

Geoprocessing
G Intersect

The
enhanced functionali

Parameters Enviror

Input Features v

FirePerimeter

Vegetation

Output
Sam input

Ryc. 19. Panel narzedzia geoprzetwarzania Intersect

7.4.  Aby uruchomi¢ narzedzie kliknij przycisk Run.

Warstwa FirePerimeter Intersect zostaje dodana do mapy.

13



ArcGIS Pro: Cwiczenie 21

7.5. Dla poprawienia czytelnosci mapy wytacz widoczno$¢ warstw:
FirePerimeter, Vegetation. Trails i Roads.
7.6. Zmien symbolizacje poligonéw warstwy FirePerimeter Intersect wediug
wskazdéwek:
e kolor wypetnienia (Color): zielony (Quetzel Green),
e kolor krawedzi (Outline color): czerwony (Mars Red),
o szerokosc krawedzi (Outline width): 2 pt.
7.7. Jesli to konieczne, przeciggnij warstwe FirePerimeter Intersect ponizej

warstwy Creeks.

7.8. Powigksz okno mapy w zakresie warstwy FirePerimeter Intersect

(Ryc. 20).

Ryc. 20. Fragment okna mapy w zakresie wystepowania obiektéw warstwy
FirePerimeter Intersect

Warstwa FirePerimeter Intersect zawiera poligony powstate w wyniku przeciecia
obiektéw warstwy vegetation obiektami warstwy FirePerimeter. Znajdziemy wiec tu

osobne poligony obszarow lesnych, ktore sptonety pierwszego i drugiego dnia pozaru.

W nastepnym kroku ¢wiczenia wykorzystamy warstwe FirePerimeter Intersect

aby znalez¢ powierzchnie lasow jaka sptoneta kazdego dnia pozaru.

14
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8. Okreslenie lacznej powierzchni spalonego lasu
W tym etapie ¢wiczenia znajdziemy powierzchnie laséw, ktéra sptoneta w trakcie
pozaru. W pierwszym kroku obliczymy powierzchnie, ktéra sptoneta w pierwszym dniu

pozaru, a nastepnie to samo zrobimy dla dnia drugiego.

8.1. Na wstgzce, na karcie Map, w grupie Selection (Wybdr) wybierz polecenie
Select By Attributes (Wybdr wedtug atrybutéw).

8.2. W oknie dialogowym Select By Attributes nalezy utworzy¢ zapytanie do bazy
danych (kwerende), ktére bedzie wybierato obiekty warstwy

FirePerimeter Intersect, ktére posiadajq atrybuty: Burnbay = 1 oraz

Type = Forest (Ryc. 21).

Input Rows
FirePerimeter_Intersect

Selection Type
New selection
Expression

[asf Load 3 Save Remove

Where |BurnDay v | |isequal tc ~

And - ||Type * | |is equal tc ~ | | Forest

Add Clause

Ryc. 21. Okno dialogowe zapytania atrybutowego z wyrazeniem kwerendy wybierajacej
obszary lesne, ktore sptonetly pierwszego dnia pozaru

Utworzona kwerenda w jezyku zapytan do baz danych Structured Query Language
(SQL) bedzie miata postac:
SELECT * FROM FirePerimeter Intersect WHERE BurnDay = 1 AND Type = 'Forest'

8.3. Za pomoca przycisku Verify the SQL expression is valid sprawdz poprawnos¢

sktadniowg zapytania, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Wybrane poligony przedstawiajg obszary zalesione, ktére sptonety pierwszego dnia

pozaru (Ryc. 22).

15
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Ryc. 22. Fragment okna mapy z zaznaczonymi obszarami lasow, ktére splonetly
pierwszego dnia pozaru

8.4. Otworz tabele atrybutéw warstwy FirePerimeter Intersect (Ryc. 23).

[--] FirePerimeter_Intersect X
Field: ’:Add Selection: B3 Select By Attributes = Zoom To itch B Clear |T- Copy
OBJECTID * SHAPE* FID_FirePerimeter BurnDay FID_Vegetation Type SHAPE_Length SHAPE_Area
Polygon 9 1 Forest

Polygon 9 3 Forest

rest
2 Forest

rest

Polygen 2 6 Scrub 77 1427187

Ryc. 23. Tabela atrybutowa warstwy FirePerimeter Intersect z zaznaczonymi rekordami
laséw, ktore splonely pierwszego dnia pozaru

8.5.  Kliknij ppm nagtéwek pola SHAPE Area i z menu kontekstowego wybierz

polecenie Visiualize Statistics (Wizualizacja statystyk).

Generowany jest wykres pokazujacy dla wybranych rekordéw powierzchnie
SHAPE Area. W panelu Chart Properties (Wtasciwosci wykresu) dodatkowo prezentowane

sq wybrane statystyki.
PYTANIE 1: Jaka powierzchnia lasow spfonefa pierwszego dnia pozaru?

8.6. Zamknij okno Chart Properties.
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8.7. Zamknij okno wykresu.

8.8. Zminimalizuj okno tabeli atrybutéw.

8.9. Na wstagzce, na karcie Map, w grupie Selection (Wybdr) wybierz polecenie
Clear usuwajace aktualne zaznaczenie obiektow.

8.10. Na karcie Map, w grupie Selection ponownie wybierz polecenie Select By
Attributes (Wybdr wedtug atrybutow).

8.11. W oknie dialogowym Select By Attributes zmien wyrazenie kwerendy tak,

aby wybrac obiekty lasow, ktére sptonety drugiego dnia pozaru (Ryc. 24).

Input Rows
FirePerimeter_Intersect
Selection Type
MNew selection
Expression

[ns Load 3 Save Remove

Where |BurnDay v ||isequaltc ~||2
And - ||Type | |is equal tc ~ | | Forest

Add Clause

Apply oK

Ryc. 24. Okno dialogowe zapytania atrybutowego z wyrazeniem kwerendy wybierajacej
obszary le$ne, ktore sptonely drugiego dnia pozaru

Tym razem utworzona kwerenda w jezyku SQL bedzie miata postac:

SELECT * FROM FirePerimeter Intersect WHERE BurnDay = 2 AND Type = 'Forest

8.12. Aby uruchomi¢ zapytanie do bazy danych kliknij przycisk OK (Ryc. 25).

17
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Ryc. 25. Fragment okna mapy z obszarami laséw, ktdre sptonety drugiego dnia pozaru

8.13. Przywrdc okno tabeli atrybutowej, a nastepnie wyswietl statystyki dla

wybranych obiektow i pola SHAPE Area.
PYTANIE 2: Ktérego dnia sptoneta wieksza powierzchnia lasow?

8.14. Zamknij okno Chart Properties.
8.15. Zamknij okno wykresu.

8.16. Zamknij okno tabeli atrybutowej.
8.17. Wyczysci¢ wybrane obiekty.

Drugi etap analizy jest kompletny. Teraz wiemy jaka powierzchnia laséw sptoneta

w kazdym dniu pozaru.

9. Symbolizacja warstwy FirePerimeter Intersect

Aby poprawi¢ czytelno$¢ map zmienimy symbolike obiektow warstwy

FirePerimeter Intersect.

9.1. W panelu Contents zaznacz warstwe FirePerimeter Intersect.
9.2. Na wstazce, na karcie Feature Layer (Warstwa obiektéw), w grupie Drawing

(Rysowanie) wybierz polecenie Symbology (Symbolizacja).

Obecnie wszystkie obiekty sg rysowane za pomoca jednolitego symbolu.
Wyswietlmy w poligonach symbole, dzieki ktérym fatwo zorientujemy sie w rodzaju
pokrywy roslinnej. Zamiast definiowa¢ symbole typu roslinnosci od podstaw mozna

zaimportowac je z warstwy Vegetation.
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9.3. W panelu Symbology kliknij przycisk Wiecej opcji (E), a w nim Import
symbology (Import symboliki).

9.4. W panelu geoprzetwarzania Apply Symbology From Layer (Przyjmij
symbologie z warstwy) w polu Symbology Layer (Warstwa z symbolikg)
ustaw nazwe warstwy z ktorej importujemy symbolizacje, w naszym
przypadku bedzie to vegetation (Ryc. 26).

9.5. Jako Source Field (Pole zrédtowe) i Target Field (Pole docelowe) wybierz

atrybut Type.

Apply Symbology From Layer

Parameters Environments

Input Layer

FirePerimeter_Intersect

Symbology Fields ()
Value field

Type

Ryc. 26. Panel importu symboliki z innej warstwy Apply Symbology From Layer

9.6. Kiliknij przycisk Run.

W panelu Contents zauwazamy, ze teraz obiekty warstwy
FirePerimeter Intersect s Symbolizowane z zastosowaniem trzech réznych symboli
zaimportowanych z warstwy vegetation. Innymi kolorami sg prezentowane kategorie

Forest (lasy), Sscurb (zarosla) i Grass (fgki) (Ryc. 27).

4 || FirePerimeter_Intersect

Type

Forest

Ryc. 27. Symbolika obiektow warstwy FirePerimeter_Intersect, podziat ze wzgledu na
rodzaj wystepujacej roslinnosci

Zaimportowana symbolika zostata wyswietlona na mapie. Kategorie poligonéw nie

sq dobrze widoczne poniewaz warstwa jest wyswietlana z przezroczystoscig 60%. To

troche za duzo.
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Na karcie Feature Layer, w grupie Effects (Efekty) zmien przezroczystos¢

(Transparency) warstwy FirePerimeter Intersect na 45%.

Zmiana symboli warstwy wystarcza aby odrézni¢ rozne rodzaje roslinnosci ale nadal

nie wida¢ w ktérym dniu pozaru sptonety odpowiednie fragmenty lasu. Sprobujemy temu

zaradzic...

By¢ moze przypominasz sobie, ze warstwa FirePerimeter zawiera dwa obiekty

poligonowe opisujgce pogorzeliska pierwszego i drugiego dnia pozaru (Ryc. 13).

Wykorzystamy te obiekty aby wskaza¢ na mapie, ktére czesci lasow sptonety w ktorym

dniu. Wyswietlimy obiekty warstwy z podziatem na dwie kategorie atrybutu BurnDay. Aby

symbole warstwy byty czytelne i nie przeszkadzaty w zrozumieniu wszystkich

prezentowanych informacji, zastosujemy symbolizacje opartg o szrafury.

9.8.
9.9.

9.10.

9.11.

9.12.

W panelu Contents zaznacz warstwe FirePerimeter.

Na wstazce, na karcie Feature Layer (Warstwa obiektow), w grupie Drawings
(Rysowanie) rozwin menu Symbology (Symbolizacja) i wybierz opcje Unigue
Values (Wartosci unikatowe), umozliwiajaca kategoryzacje symboliki warstw
w oparciu o wartosci atrybutéw.

W panelu Symbology, w polu Field 1 wybierz atrybut Burnbay w oparciu

o ktéry dokonamy symbolizacji obiektéw warstwy.

Zielonym przyciskiem ,+"” dodaj do tabeli symboli wszystkie kategorie
atrybutu BurnbDay.

W panelu Contents przesun warstwe FirePerimeter ponad warstwe

FirePerimeter Intersect (Ryc. 28).

4 |v| FirePerimeter

BurnDay

Ryc. 28. Fragment panelu Contents pokazujacy kolejnos¢ warstw FirePerimeter oraz
FirePerimeter Intersect

9.13.

9.14.

Na karcie Feature Layer, w grupie Effects (Efekty) usun przezroczystosc
(Transparency) warstwy FirePerimeter.
Dla symboli obu dostepnych wartosci atrybutu Burnbay (1 i 2) z zasobow

Gallery (Galeria) wybierz styl Buffered Gradient (Ryc. 29).
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0% 10% Simplel] Circular Cropland
Order... hatch Gradient
i
'ﬂ_-ﬂ'/
Glacier Linear Mangrove Open
Gradient Pasture
Buffered Sand Snowfield/ |} Swamp
Gradient lce
[
v b
Waterlines ff Orchard orlj Orchard
Mursery

Ryc. 29. Symbol Buffered Gradient w Galerii symboli

Powrd¢ z Galerii symboli do panelu Contents. Kliknij na symbol kategorii

pierwszego dnia pozaru i przejdz do zaktadki Layers (Ryc. 30).

Format Po
ry Properties

L

Solid stroke

=1

Ryc. 30. Fragment panelu Symbology z wybranym symbolem obiektow warstwy
FirePerimeter_ Intersect, ktorych BurnDay

9.16. Zmien pierwszy (lewy) kolor gradientu na pomaranczowy (Seville Orange),

za$ drugi (prawy) kolor gradientu na przezroczysty (Ryc. 31)

€ Format Po
Gallery Properties

'
Solid stroke
Gradient fill

¥ Appearance

ttern

» Qutput

Ryc. 31. Symbolizacja obszaru pierwszego dnia pozaru



ArcGIS Pro: Cwiczenie 21

9.17. W analogiczny sposdb zmien symbolike poligonu przedstawiajgcego obszar,
ktory sptonat w drugim dniu pozaru. Zastosuj gradient od koloru zéttego

(Sollar Yellow) do przezroczystosci (Ryc. 32).

Format Polyg

Gallery Properties

Pattern
Output

Ryc. 32. Symbolizacja obszaru drugiego dnia pozaru

9.18. W panelu Contents wtacz widoczno$¢ warstw Roads, Trails i Vegetation.

Teraz mozemy fatwo zidentyfikowac obszary o réznym rodzaju szaty roslinnej oraz

te, ktore sptonety w pierwszym i drugim dniu pozaru (Ryc. 33).

Ryc. 33. Fragment okna mapy przedstawiajacy obszar pozaru wraz ze zr6znicowaniem
szaty roslinnej
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10. Zachowanie projektu i wyjscie ArcGIS Pro

Nasza analiza jest zakonczona.
10.1. Zapisz dokument projektu, a nastepnie wyjdz z ArcGIS Pro.

W ukonczonym ¢éwiczeniu stosowaliSmy kombinacje réznych narzedzi
geoprzetwarzania, zapytania atrybutowe oraz generowalismy statystyki.
Wykorzystywalismy schemat pracy i trzy réozne narzedzia geoprzetwarzania. Po

ukonczeniu prac poprawilismy symbolike mapy wynikowej.

W nastepnym ¢wiczeniu dowiemy sie jak zautomatyzowac zadania

geoprzetwarzania za pomocg modeli.
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