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Last vertex added is red.

Obiekty w modelu wektorowym mogg miec geometrie

punktowg, liniowg lub poligonowsq.

Punkt jest definiowany przez pare wspotrzednych x, .

Linie i poligony sktadajg sie z weztow i segmentow.
Wezty sg punktami zwigzanymi z obiektami,

segmenty to linie tgczace wezty.
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segments
TR AN Edycja obiektow wektorowych polega na zmianie

vertices
W . "' konfiguracji jego weztdow (przeniesieniu, wstawieniu,
B |
D S S N usunieciu).

segment vertices

Edycja weztdw wptywa na segmenty. Przesuniecie

wezta moze zmieniC kat i odlegtos¢ miedzy

segmentami.

Usuniecie wezta moze skrocic lub usung¢ segment.

Dodanie wezta tworzy nowy segment.
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Jesli obiekty danej klasy sg przestrzennie

powigzane, zmiany ksztattu jednego obiektu mogq

miecC wptyw na ksztatty innych obiektow (topologia,

vide kolejna prezentacja).

Jest wazne aby wiedziec przed rozpoczeciem edycji,

czy dane majq ze sobg relacje przestrzenne.
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1. Otwarcie dokumentu mapy i dodanie danych do edycji,
2. Rozpoczecie sesji edycji,
3. Edycja obiektow / atrybutow:

- wybor szablonu obiektu i utworzenie nowego obiektu,

- wybor istniejgcego obiektu i wyswietlenie jego szkicu,
4. Zapis modyfikacji,

5. Zakonczenie sesji edyciji.



agh.edu.pl

UCZELNIA
il

Dodanie opcji uruchamiania sesji edycji w ArcGIS Pro
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Project Map

Options I Clipboard

Project -
Current Settings

Units

Tasks

Application
General
Map and Scene
Navigation

Selection

Editing

Versioning
Geoprocessing
ModelBuilder

Device Location
Catalog Browsing
Share and Download
Raster and Imagery
Full Motion Video
Display

Table
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Insert Analysis View Edit Imagery Share
4 ], No Topology * | @ Status __+
' P Error Inspect Setti .
Edit - ) — rror inspector {C:J} atngs s“applng
E[-] Manage Templates v

Manage Edits sl Snapping

Set options for editing

» General

v Session

(| Enable and disable editing from the Edit tab

[ ] Automatically save edits

800

v

® Time interval (minutes 10

Number of operations 30

| Save edits when saving project

Show dialog to confirm save edits

| Show dialog to confirm discard edits

| Deactivate an active editing tool when saving or discarding

Make newly added layers editable by default

» Annotation

» Symbology

Learn more about editing options

Help

Features

0K | [ Cancel
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Po rozpoczeciu sesji edycji, dane w dokumencie

mapy stajq sie dostepne do edycji.
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W ramach sesji edycji, mozna edytowac tylko warstwy,
ktore sg zapisane w jednej przestrzeni roboczej (tym samym

folderze lub geobazie).

Jezeli warstwy mapy odwotujg sie do danych

przechowywanych w roznych lokalizacjach, nalezy wybrac

obszar roboczy zawierajacy dane, ktore chcesz edytowac.
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Dla lepszej orientacji, mozna doda¢ warstwy pomocnicze

(warstwy bazowe).

Np. jako warstwe pomochniczg,
mozna dodac zdjecie lotnicze,

satelitarne, lub skan mapy.
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Wstazka edycji w ArcGIS Pro
o v

B = gl O s
Map Insert Analysis View Edit Ggery Share e 0
: gy g 7

P. M, (B& Map Topolo o> ./ ['(] E2 Attributes
A X T A

* Status

Save Discard Snapping Create Modify Delete  Select

. _opy Pat 9 ﬁiErrorInspector o
Clipboard Manage Edits % Snapping Features i Selection

Undo or redo edycji na Pasku szybkiego dostepu (Quick Access Toolbar)
Zachowanie lub odrzucenie edycji

Utworzenie topologii mapy

Ustawienia opcji edycji

Uruchomienie przyciggania (snapping)

Tworzenie, modyfikacja lub usuwanie obiektow

Wybdr obiektéw do edycji

Inspekcja i edycja atrybutow obiektow
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Narzedzia edycji

Analysis View
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¥ Reshape
[ Edit Vertices [ ; Reshape
B oomery T mttpatch
# Continue
=—= Feature
-|'* Extend or Tim [ Fillet
EJ Generalize L i
Intersectinn v




agh.edu.pl

o

AG H BADHWFZA

Modify Features
Search

All Tools My Tools
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Wybor obiektu i wyswietlenie jego szkicu

70X

Zanim bedzie mozna edytowac ksztatt obiektu

trzeba wyswietli¢ jego szkic.

Szkic przedstawia rozmieszczenie weziow i

segmentow danego obiektu.
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Edycja obiektow wektorowych w ArcGIS Pro
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Wprowadzenie modyfikacji w ArcGIS Pro

Po wyswietleniu szkicu obiektu, przy pomocy odpowiednich

narzedzi mozna:

przeniesc¢, wstawic lub usunacC wierzchotki,

przeniesc lub zmieni¢ ksztatt segmentow,

zrotowac obiekt,

zatwierdzi¢ badz odrzuci¢ zmiany.
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F . HE Map Topology
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. - = # Status
Save |Discard
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Zapis modyfikacji w ArcGIS Pro

Zmiany sg natychmiast widoczne na ekranie, ale pierwotne

. dane nie sq aktualizowane az do momentu zapisu.

Zapis zmian moze by¢ dokonywany w dowolnym momencie
sesji edycji.

W momencie zakonczenia sesji edycji, ArcGIS Pro zapyta
czy zapisac zmiany.

UWAGA! Zapis dokumentu projektu nie jest tozsamy

z zapisem modyfikacji danych w geobazach.
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Zatozmy, ze edytujemy linie ulicy, ktora tqczy sie z
innym obiektem zakonczonym weztem potozonym na

srodku skrzyzowania.

Niezaleznie od doktadnosci uzycia narzedzi do edycji,

prawdopodobnie bedziemy mieli trudnosci w

przeciggnieciu wezta i doktadnym upuszczeniu go we

wiasciwym miejscu. Prawdopodobnie, w efekcie

'>\ powstanie niewielka szczelina lub natozenie sie obu
/ obiektow.

Crvershioot Lndershoct Correct
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Aby upewnic sie, ze obiekty potaczone zostang
prawidtowo, mozna uzy¢ metody nazywanej

przyciaganiem (snapping). Spowoduje ono, gdy

wskaznik myszy znajdzie sie w okreslonej odlegtosci,

zwanej tolerancjq przyciggania, opuszczenie wezfa

obiektu doktadnie do wierzchotka, krawedzi lub punktu

koncowego innego obiektu.
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Czesc obiektow, do ktorych mozna przyciqgngc
wezet nazywane sg elementami przyciggania (snapping

agent).

Funkcje przyciggania mozna w dowolnym momencie

wiaczyc lub wytaczyc.
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=, Set snapping tolerance

|Z| Snapping Settings...

Przyciqganie

Przycigganie do najblizszego punktu lub funkcji punktu LAS (LIDAR Aerial

i O
Point Survey)
. Przycigganie do najblizszego punktu poczgtkowego lub koricowego

Endpoint 0 . e
obiektu polilinii.

Vertex O Przycigganie do najblizszego wierzchotka obiektu polilinii lub poligondw.

Edge Jmf Przycigganie do najblizszej krawedzi polilinii lub segmentu poligonu.

Intersection & Przyciagz-anie do najblizszego przeciecia dwdch lub wiecej linii lub
krawedzi.

Midpoint A Przyuaganle do najblizszego punktu srodkowego polilinii lub segmentu
poligona.

Tangent - Przycigganie do najblizszego punktu stycznosci na tuku lub odcinku

krzywe;.
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Utatwienia procesu modyfikacji w ArcGIS Pro

zOtte linie - granice dziatek
czerwone linie - ulice

zielone koto - tolerancja przycigqgania

przycigganie — witgczone

Nowy segment jest dodawany do warstwy ulic.
Wierzchotki obiektéw w warstwie ulic sq Srodkami

przyciggania (snap agents).
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Analysis View
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Copy Path
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Select
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Narzedzia edycji - tworzenie obiektow

Create Features

? Search

W AUdnuoned
& Active

& Proposed
© Removed

+ Water GIS : Point of Service
W Point of Service

¥ Water GIS : Point of Service Anno
A Address

+ Water GIS : Pressurized Main

wm A" Distribution Main

AloAa XA — L]

== " Distribution Main

== 3" Distribution Main

== 10" Distribution Main

w= 12" Distribution Main
+ Air Release Main

== BlowOff Main

== Bypass Main

— Hydrant Main

= [nterconnect Main
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Create Features

@ Active
& Proposed
© Removed
¥ Water GIS : Point of Service
B Point of Service
v Water GIS : Point of Service Anno
A Address

v Water GIS : Pressurized Main

Wybranie szablonu obiektu

wm A" Distribution Main

¥ =—a
/ = x =z —
¥ m e Ll-a

== " Distribution Main

== 3" Distribution Main

== 10" Distribution Main

m= 12" Distribution Main
Air Release Main

== BlowOff Main

== Bypass Main
Hydrant Main

= [nterconnect Main

T

Podczas edycji warstwy, gdy dodajemy nowe obiekty

pracujemy z szablonami obiektow.

Jezeli warstwa posiada wiele szablondéw obiektow,
nalezy wybrac ten, ktory chcesz uzy¢, aby utworzy¢ nowy
obiekt.

Jesli warstwa nie posiada zdefiniowanego szablonu, po
rozpoczeciu sesji edycji, ArcGIS Pro automatycznie
utworzy szablon, ktory mozna bedzie w razie potrzeby

zmodyfikowac.
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Szablony obiektow w ArcGIS Pro
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Templates Favorites

Click here to see templates not listed.

v szlaki rowerowe

Szablony obiektow definiujq

informacje wymagane do

utworzenia nowego obiektu.
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Szablony obiektow w ArcGIS Pro

Szablony definiujq:

- klase, w ktorej bedg
przechowywane obiekty,

- nazwe, opis i informacje, ktore
pomagajgq w odnajdywaniu i
organizacji obiektow.

« symbolike uzywang do

reprezentowania obiektow,
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General
Tools

Attributes

Szablony obiektow w ArcGIS Pro

Line Tool (Default Tool)

Right Angle Line Tool

Split

Radial Line Tool

Two-Point Line Tool

Freehand Line Tool

Densify Lines

Sample Distance

« domyslne narzedzia edycji,

Create Features

T ‘ Search

WF AUdIUUned
& Active
& Proposed
© Removed

¥ Water GIS : Point of Service
B Point of Service

¥ Water GIS : Point of Service Anno
A Address

v Water GIS : Pressurized Main

== A" Distribution Main

/A x & — 4

== " Distribution Main

== {" Distribution Main

10" Distribution Main
12" Distribution Main
Air Release Main

== BlowOff Main

== Bypass Main
Hydrant Main

= Interconnect Main

Ba T .~




agh.edu.pl

o

AGH | Bhoawcze Szablony obiektow w ArcGIS Pro

Genera « domyslne wartosci atrybutow.

+| Show Mon-Visible Fields
Toals

Attributes

Typ szlaku 1

Kolor szlaku 2
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Manage Templates - X
? Search o g
4 [FF] Buildings

|"."."aIICenterIinE

Wall

Lounge_Area

Buildingh_3rdFloor

Furniture
Building

[=jNew =| X Delete @Duplicate ELEIF'ererties
E| Template... |

[+8 Template From Feature...

Ef  Templates For Layer

[z Group Template...

Create a new group template using the selected template as primary ternplate.

Tworzenie szablonu obiektow przebiega szybko:

wybor warstwy, ew. wybranie klasy obiektow.

Po utworzeniu szablonu mozna
zmienic jego wiasciwosci.

Szablony sg zapisywane jako czesc
dokumentu mapy oraz plikow i

pakietow warstwy.
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Dangles
- A Tworzeniu nowych obiektéw wektorowych
R — = towarzyszg roznorodne btedy edyciji.
Knots

niezamkniecie poligonu

. paN
Loops
. . .
szczellna

Owvershoots /
natozenie

Slivers
skrecony poligon
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