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Wprowadzenie

DaVinci Resolve to profesjonalne oprogramowanie do nieliniowej edycji wideo, ktére
taczy w sobie zaawansowane narzedzia do montazu, korekcji koloréw, efektow
wizualnych, obrobki dzwieku i postprodukcji w jednym, zintegrowanym srodowisku. Jest
cenione zaréwno przez amatoréw, jak i profesjonalistdw w branzy filmowej za swojg

wszechstronnosé, jakos¢ i dostepnos¢é — podstawowa wersja programu jest darmowa.
Najwazniejsze cechy DaVinci Resolve:

e Zaawansowana edycja wideo
Oferuje peten zakres narzedzi do ciecia, przycinania, montazu i organizacji
materiatow wideo, wspierajac zaréwno szybki montaz, jak i ztozone projekty

fabularne.

¢ Korekcja kolorow
Modut Color jest jednym z najbardziej zaawansowanych narzedzi do korekcji
i gradacji kolorow, umozliwiajac precyzyjne dopasowanie barw, tonacji i efektow

wizualnych.

o Efekty wizualne (Fusion)
Wbudowany silnik efektdw wizualnych Fusion pozwala na tworzenie kompozycji
2D i 3D, dodawanie animacji oraz efektow specjalnych bez potrzeby korzystania

z zewnetrznego oprogramowania.

¢ Postprodukcja dzwieku (Fairlight)
Modut Fairlight oferuje kompleksowe mozliwosci edycji dzwieku, w tym

miksowanie, korekcje, nagrywanie, a takze prace z dzwiekiem przestrzennym.

e Praca zespotowa
Funkcje umozliwiajace wspotprace w czasie rzeczywistym pozwalajg wielu
uzytkownikom na jednoczesng prace nad tym samym projektem, co jest

szczegdlnie przydatne w wiekszych zespotach produkcyjnych.

¢ Obstuga wielu formatow i rozdzielczosci
Program wspiera szerokg game formatow wideo, od SD po 8K, co czyni go

narzedziem uniwersalnym, niezaleznie od skali projektu.

e Intuicyjny interfejs
Mimo zaawansowanych funkcji DaVinci Resolve oferuje przyjazny interfejs, ktory

mozna dostosowac¢ do wtasnych potrzeb i stylu pracy.
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Dzieki swojej wszechstronnosci i profesjonalnym funkcjom DaVinci Resolve stat sie
jednym z najbardziej popularnych narzedzi w branzy filmowej. Kurs ten pozwoli Ci krok
po kroku pozna¢ mozliwosci programu, od podstawowej edycji po zaawansowane techniki
produkcji wideo. Niezaleznie od poziomu Twojego doswiadczenia, DaVinci Resolve

otworzy przed Tobg nowe mozliwosci kreatywne.

1. Dane

1.1. Dane do ¢wiczen sg dostepne tutaj. Pobierz je, a nastepnie rozpakuj

w swoim folderze domowym.

2. Tworzenie projektu

2.1. Uruchom program DaVinci Resolve.
2.2. W dolnej czesci okna startowego kliknij przycisk New Project.

2.3. W oknie Create New Project wpisz nazwe nowego projektu ,AGH" (Ryc. 1).

Create New Project

AGH

Ryc. 1. Okno Create New Project

3. Scena aplikacji

Po utworzeniu nowego projektu pojawia sie gtdwna cena aplikacji (Ryc. 2).

00:00:00:00

00:00:00:00

Ryc. 2. Scena aplikacji DaVinci Resolve z oposem zaktadek


http://home.agh.edu.pl/~bartus/downloads/met_numeryczne/ArcGIS_Pro/Dane/Pro_06_02_dane.zip
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W programie DaVinci Resolve dostepnych jest siedem gtéwnych zaktadek, z ktorych

kazda odpowiada za inny etap postprodukcji filméw. Oto ich charakterystyka:

Media
To zaktadka stuzaca do zarzadzania plikami zrédtowymi. Umozliwia importowanie,
organizacje i przegladanie materiatéw wideo, audio oraz grafik. Wspiera takze

transkodowanie i optymalizacje plikdw przed rozpoczeciem montazu.

3.1. Wybierz zaktadke Media (Ryc. 3).

J7 Audo @ Metadata
00:00:0000 [gh Embedded Audio

Smart Bins

Ryc. 3. Okno aplikacji w widoku Media; ramkami zaznaczono pola Media Storage

3.2. W okienku Media Storage znajdujacym sie w lewym gdérnym narozu aplikacji
mozna przeszukiwac dyski dotgczone do komputera w poszukiwaniu
materiatdw multimedialnych, jakie chcemy dotaczy¢ do projektu.

3.3. Wyszukaj w folderze projektowym plik wideo VID 20221215 164519.mp4

i dodaj go do projektu (Media Pool).

Po dodaniu pliku do Media Pool - miejsca, w ktérym bedziemy organizowac
zaimportowane pliki, mozemy podejrzec jego zawartos¢ na ekranie podgladu mediow

(Ryc. 4).
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AGH J? Audio @ Metadata

VID_20221215_164519.mp4 00:00:0000 [ Embedded Audio

Meters

Metadata Media Storage

VID_20221215_164519.mp4 00:00:11:19

3 H.264 Baseline L4.0 30.000fps 1920 x 1080
£ mac 48000 Hz 2¢h

Clip Detalls

Smart Bins

& DaVinci Resolve 19

Ryc. 4. Okno aplikacji w widoku Media z dodanym do Media Pool plikiem
VID 20221215 164519.mp4; ramka zaznaczono pole Master

3.4. Zwroc¢ uwage na pole Master (Ryc. 4), ktorego uzyjemy do szybkiej
organizacji plikéw projektu.
3.5. Usun plik vID 20221215 164519.mp4 z projektu zaznaczajac go i naciskajac

klawisz Del.

Cut
Stworzona z myslg o szybkim montazu. Oferuje uproszczony interfejs i narzedzia
umozliwiajace btyskawiczne przycinanie i uktadanie klipdw, co jest idealne dla krétkich

projektow i dynamicznej pracy.
3.6. Wybierz zaktadke Cut.

Poki co pominiemy jej szerszy opis, bo wszystko co mozemy w niej wykonacd

bedziemy mogli zrobi¢ takze w zaktadce Edit.

Edit
To petnowymiarowa przestrzen do zaawansowanego montazu. Oferuje precyzyjne
narzedzia do edycji na osi czasu, tworzenia efektéow, zarzgdzania wielowarstwowymi

projektami i synchronizacji z innymi modutami.

3.7. Wybierz zaktadke Edit (Ryc. 5).
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AGH

34% 00:00:00:01 00:00:00:00 7% 00:00:00:01 00:00:00:00

01:00:00:00

o DaVinci Reselve 19

Ryc. 5. Okno aplikacji w widoku Edit

W gdrnej czesci sceny zaktadki Edit znajdujg sie dwa okna podgladu. Lewe stuzy do
odtwarzania i podgladu surowych klipéow (watkéw), zas prawe do odtwarzania i podgladu

0Si czasu.

0s$ czasu (TL - Timeline) znajduje sie w dolnej czesci sceny Edit. To na niej

bedziemy umieszczali przyciete klipy i faczyli je w catosc.

Pomiedzy osig czasu a oknami podgladu znajduje sie szereg przyciskéw stuzacych
do wyboru kursora albo organizacji klipéw na TL (Ryc. 6). O ich funkcjach opowiemy

pozniej.

Ryc. 6. Narzedzia stuzace do zmiany funkcji kursora oraz organizacji klipéw na TL

Spéjrzmy teraz na pasek narzedzi znajdujacy sie ponad (Ryc. 7).

Media Pool

34% 00:00:00:01

Ryc. 7. Pasek narzedzi zakladki Edit

3.8. Kliknij w lewym gérnym narozu na przycisk Media Pool.

Pojawi sie zestaw pdl, w ktdrych po zaimportowaniu pojawia sie pliki suréwki jakie

bedziemy dodawali na TL (Ryc. 8).
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Master Master

Smart Bins

Ryc. 8. Okna Media Pool

3.9. Kolejne klikniecie na przycisk Media Pool spowoduje zamkniecie okien Media
Pool.
3.10. Kiliknij na przycisk Effects.

Pojawi sie biblioteka efektow Effects, ktore bedziemy wykorzystywali podczas

montazu filméw (Ryc. 9).

3.11. Zamknij biblioteke efektéw ponownie klikajac na przycisk Effects.
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Effects

Ryc. 9. Zestaw narzedzi Effects

3.12. Kiliknij na przycisk Index.

Otworzy sie panel Edit Index (Ryc. 10). Jest to narzedzie stuzace do przegladania
i zarzadzania wszystkimi elementami znajdujgcymi sie na osi czasu. Dziata jak
szczegotowy indeks wszystkich klipdw, przejsé, noddéw i innych elementéw projektu, co

umozliwia tatwg organizacje i edycje. Wykorzystujemy go:

e W duzych projektach, aby zapanowa¢ nad wieloma klipami i efektami.
e Przy doktadnym sprawdzaniu noddw i organizacji materiatu.

e Do szybkiej nawigacji i analizy elementéw na osi czasu.
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Edit Index

Edit Index

Ryc. 10. Okno Edit Index

3.13. Zamknij panel Edit Index.
3.14. Kiliknij na przycisk Sound Library.

Sound Library

Search All Fields

Ryc. 11. Panel Sound Library

Panel Sound Library stuzy do zarzadzania bibliotekg dzwiekow i efektéw audio,

ktore mozna wykorzystaé¢ w projekcie. Umozliwia on szybki dostep do gotowych efektéw
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dzwiekowych, organizacje zasobdw oraz ich tatwe wyszukiwanie i dodawanie do osi

czasu.
3.15. Zamknij panel Sound Library.

Spojrzmy teraz na pasek narzedzi znajdujacy sie w prawej gornej czesci okna Edit
(Ryc. 12).

Ryc. 12. Pasek znajdujacy sie w prawej gérnej czesci okna Edit

3.16. Kiliknij na przycisk Mixer.

Mixer to panel odpowiedzialny za miksowanie i kontrolowanie $ciezek audio
w projekcie. Podczas edycji pomoze on nam ustawi¢ gtoénos¢ poszczegdlnych Sciezek
audio. Mixer jest kluczowym narzedziem w module Fairlight, ktéry stuzy do
zaawansowanej edycji i postprodukcji dzwieku. W zaktadce Edit jest dostepny w formie

uproszczonej.

3.17. Zamknij panel Mixer.
3.18. KiIiknij na przycisk Metadata.

Panel Metadata stuzy do przegladania i edycji metadanych plikéw multimedialnych
uzywanych w projekcie. Metadane to informacje opisujqce pliki wideo, audio lub
graficzne, ktére moga by¢ przydatne podczas organizacji, wyszukiwania i zarzgdzania

zasobami projektu.

Metadata

Ryc. 13. Panel Metadata

Panel Metadata umozliwia wyswietla danych technicznych, jak:

e rozdzielczo$é, liczba klatek na sekunde (FPS);
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¢ kodowanie obrazu i dzwieku (codec);

e czas trwania klipu;

e data utworzenia i modyfikacji pliku.

oraz przeglad metadanych opisowych takich jak:

e nazwa pliku.

e opis, stowa kluczowe, tagi;

e dane o kamerze (np. model, obiektyw, wartosci ekspozycji, ISO);

¢ informacje o prawach autorskich lub twdrcy.

3.19. Zamknij panel Metadata.

3.20. Kiliknij na przycisk Inspector (Ryc. 14).

Ea

Ryc. 14. Panel Inspector

Panel Inspector to wszechstronne narzedzie umozliwiajace precyzyjna edycje

wiasciwosci klipéw na osi czasu. Pozwala na dostosowanie parametréw wideo, audio,

tekstu i efektéw, oferujac szybki dostep do najczesciej uzywanych funkcji (Tabela 1).

Tabela 1. Gtéwne funkcje panelu Inspector

Rodzaj edycji

Wiasciwos¢é

Objasnienie

Edycja wtasciwosci
wideo

Transformacje

Mozesz dostosowac pozycje, skale, obrdt, przesuniecie osi
oraz proporcje obrazu

Przycinanie (Crop)

Umozliwia przyciecie krawedzi obrazu

Przezroczystosé
(Opacity)

Dostosowanie przezroczystosci klipu w celu tworzenia
efektéw warstwowych

Stabilizacja obrazu

Dostepne sg narzedzia do redukcji efektu drgan kamery

Retiming

Mozesz kontrolowa¢ predkos¢ odtwarzania klipu (np. slow-
motion, przyspieszenie)

Edycja wiasciwosci
audio

Gtosnosc (Volume)

Regulacja poziomu dzwieku klipu

Balans (Pan)

Dostosowanie dzwieku miedzy lewym a prawym kanatem

Przesuniecie czasowe
(Offset)

Synchronizacja dzwieku z obrazem poprzez przesuniecie go
W 0Si czasu

Dodawanie efektow

Mozesz stosowad efekty audio na poziomie klipu

10
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Animacje i klatki Inspector umozliwia dodawanie i edytowanie klatek

kluczowe kluczowych dla wiekszosci parametrdéw, takich jak pozycja,
skala czy gtosnosé. To pozwala tworzy¢ ptynne przejscia i
animacje

Dostosowanie W przypadku klipéow z efektami lub przejsciami, Inspector

efektdw i przejsc¢ umozliwia edycje ich parametréow, takich jak intensywnosc,
czas trwania czy styl

Edycja tekstu Dla elementéw tekstowych Inspector pozwala na zmiane

i tytutdw czcionek, rozmiaru, koloru, pozycji, animacji oraz dodawanie
efektdw, takich jak cienie czy obramowania

Zaawansowana Niektére klipy, takie jak ujecia HDR czy wielowarstwowe

kontrola materiatu pliki EXR, umozliwiaja edycje dodatkowych witasciwosci, np.

zrodtowego zarzadzanie warstwami lub kolorami

Fusion

Zaktadka do tworzenia efektéw wizualnych i animacji (Ryc. 15). Fusion pozwala na prace
z kompozycjami 2D i 3D, z wykorzystaniem systemu weztéw (nodes), co zapewnia

ogromna elastycznosc¢ i precyzje w projektowaniu efektow.

Ryc. 15. Okno aplikacji w widoku Fusion

Color
Jedna z najbardziej rozbudowanych zaktadek programu, dedykowana korekcji i gradacji
koloréw (Ryc. 16). Umozliwia zaawansowang manipulacje barw, jasnosci, kontrastu oraz

nakfadanie masek i pracy z kluczowaniem koloréw.

11
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JEl Clips

Ryc. 16. Okno aplikacji w widoku Color

Fairlight
Modut do zaawansowanej postprodukcji dzwieku (Ryc. 17). Fairlight pozwala na
miksowanie wielu Sciezek, edycje dzwieku w wysokiej rozdzielczosci, korekcje

i zastosowanie efektéw audio, w tym obstuge dzwieku przestrzennego.

00:00:11:09

Ryc. 17. Okno aplikacji w widoku Fairlight

Deliver
Ostatni etap produkcji, w ktérym odbywa sie eksport gotowego projektu jest realozowany

w zaktadce Deliver (Ryc. 18). Zaktadka oferuje szeroki wybdr formatdw i ustawien,

12
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umozliwiajac optymalizacje materiatu pod katem réznych platform (YouTube, Vimeo,

telewizja, kino itp.).

B Re gs | 5 Render Queue
Render Settings - Custom Export 3 beny Render Queue
00:00:00:00

H.264 H.264

01:00:00:00

Ryc. 18. Okno aplikacji w widoku Deliver

Kazda z zaktadek jest zintegrowana, co umozliwia ptynng prace nad projektem
w jednym $rodowisku. Dzieki temu DaVinci Resolve jest narzedziem kompleksowym

i niezwykle efektywnym.
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