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Wprowadzenie

W tej czesci éwiczenia zapoznamy sie z podstawowymi technikami pracy w zaktadce
Edit.

1. Dane

1.1. Otworz projekt AGH.

2. Praca w zakladce Edit

2.1.  Przejdz do zaktadki Edit.
2.2. Korzystajac z okna Media Pool, dodaj na TL klip vID 20221215 164554 .mp4.

Dodany plik zostaje wyswietlony na TL. Wraz z dodaniem klipu automatycznie

tworzone sg dwie Sciezki video 1 iAudio 1 (Ryc. 1).

AGH
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01:00:00:00

@ VID 20221215 164554.mpa

Ryc. 1. TL projektu AGH z dodanym klipem VID 20221215 164554 .mp4

Dodany klip mozemy obserwowa¢ w oknie podgladu TL.

2.3. Korzystajac z przyciskow znajdujacych sie pod oknem podgladu TL sprobuj
nawigowac po edytowanym filmie. Zwrdé¢ uwage na czerwong linie ,,gtowicy”

poruszajacq sie po TL w trakcie odtwarzania klipu.

Podczas nawigacji po TL okno podgladu znajdujace sie z lewej strony jest
nieaktywne (Ryc. 1). Stuzy ono do podgladu i przycinania watkdow w surowym materiale

video przed dodaniem go na TL.
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2.4. Otwoérz okno Media Pool.
2.5. W oknie Media Pool dwukrotnie kliknij na pliku vID 20221215 164914 .mp4

lub przeciagnij go do lewego okna podgladu (Ryc. 2).

Fit 00:00:04:21 00:00:03:11
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@ VID_20221215_164554. np4.

@ VID 20221215 164554. np4

Ryc. 2. Plik VID_ 20221215 164914 .mp4 dodany do okna podgladu klipow

2.5.  Zamknij okno Media Pool.
2.6. Spojrz na TL z Ryc. 2. Na lewo od listwy czasu mamy nagtéwki $ciezek

(Tracks), a ponad nimi jest zegar pokazujacy potozenie gtowicy na TL.
Czas TL jest podawany w formacie HH:MM:SS: FF, gdzie:

HH : MM : SS : FF
01 : 00 : 03 : 16
Gdzie:

e HH - Godziny (Hours) - liczba godzin w projekcie lub od poczatku klipu.
¢ MM - Minuty (Minutes) - liczba minut od poczatku klipu lub osi czasu.

e SS - Sekundy (Seconds) - liczba sekund od poczatku.

e FF - Klatki (Frames) — numer klatki w biezgcej sekundzie, zalezny od

wybranej liczby klatek na sekunde (FPS).

Sekwencja klatek w kazdej sekundzie zaczyna sie od 00 i konczy sie na liczbie FPS-
1, np. Jesli projekt ma ustawione 30 FPs, klatki w trzeciej sekundzie bedg numerowane

od 00 do 29. Zapis w przyktadzie powyzej oznacza wiec 16 klatke 3-ciej sekundy.

Zatézmy, ze chcemy wklei¢ na TL fragment klipu z rzezbg Staszica ale chcemy to

zrobi¢ doktadnie w jego 4-tej sekundzie.
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2.7. Ustaw na TL gtowice doktadnie na 4 sekunde (Ryc. 3).

01:00:04:00
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B 3 & VID_20221215_164554.mps
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& @ VID 20221215 _164554.mps

Ryc. 3. TL ustawiony na 4-tej sekundzie; 00 po liczbie ,,4” oznacza zerowq klatke 4-tej
sekundy

2.8. Przejdz do okna podgladu klipéw.

Caty klip pokazujacy rzezbe Staszica trwa 3 sekundy i 21 klatek 4-tej sekundy
(Ryc. 4).

00:00:04:21 00:00:01:00

Ryc. 4. Okno podgladu klipéw z dodanym klipem VID 20221215 164914 .mp4; jego
dlugosé wynosi 3 sekundy i 21 klatek zas glowica jest ustawiona na 1 sekunde

2.9. Ustaw gltowice doktadnie na 1 sekunde klipu.
2.10. Nacisnij klawisz ,i”. Zaznaczymy tym samym punkt poczatku przycinania
klipu (In point) (Ryc. 5).
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00:00:03:21 00:00:01:00

Ryc. 5. Klip z zaznaczonym punktem poczatkowym przycinania (In point)

2.11. Przesun gtowice dokfadnie do 4 sekundy klipu i nacis$nij klawisz ,,0” (Out

point) (Ryc. 6).

Przyciety klip bedzie trwat doktadnie 3 sekundy i 1 klatke (Ryc. 6).

00:00:03:01 00:00:04:00

Ryc. 6. Klip z zaznaczonymi punktami poczatkowym (In point) i kohcowym (Out point)
przycinania; ramkami zaznaczono czas trwania przycietego klipu oraz czas Out point

2.12. Przeciagnij przyciety klip na TL dokfadnie ponad istniejace Sciezki audio 1
i video 1, a nastepnie dosun go do czerwonej linii gtowicy ustawionej na 4

sekundzie (Ryc. 7).
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Ryc. 7. Przyciety klip dodany na TL w 4 sekundzie filmu

Dodajac przyciety klip ponad istniejgcg Sciezke video 1 tworzymy dwie nowe
Sciezki video 2 i Audio 2. Dodatkowo lokujac Sciezke video 2 ponad Sciezkg video 1
maskujemy jg i powodujemy, ze na po 4-tej sekundzie na TL bedzie widoczny wytgcznie
przyciety klip z rzezbg Staszica.

Aby umozliwi¢ sobie lepszg widocznos¢ klipdw w oknach podgladu (klipéw lub TL)
mozemy je dowolnie powiekszyc.

2.13. Wybierz procentowg wartos¢ znajdujacg sie w goérnej czesci okna podgladu
TL i zmien jg na 100%.

2.14. Aby wrdcic¢ do wielkosci okna podgladu dostosowanej do uktadu strony,
kliknij na warto$¢ 100% i zmien ja na Fit (albo nacisnij klawisz ,,z").

2.15. Za pomoca okna podgladu TL obejrzyj utworzone przejscie dwoch dodanych
klipéw.

Zatézmy, ze dodaliSmy juz na TL wszystkie potrzebne klipy. Nie potrzebujemy juz

okna podgladu klipédw i mozemy je zamkngg.

2.16. Aby zamkna¢ okno podgladu klipéw kliknij na przycisk Single Viewer Mode
znajdujacy sie w prawej gornej czesci okna aplikacji, tuz ponad oknem
podgladu TL (Ryc. 8).
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Ryc. 8. Potozenie przycisku Single Viewer Mode

Teraz mozemy zobaczy¢ wytgcznie jedno okno podgladu.

2.17. Ponownie klikniecie w ten sam przycisk pozwoli nam wréci¢ do trybu dwdch

okien (Dual Viewer Mode).

3. Opcje sciezek Audio i Video

po lewej stronie TL mamy widoczne nagtowki $ciezek w projekcie. Moggq to by¢
$ciezki Video (np. V1, V2, itd.) albo Audio (A1, A2, itd.) (Ryc. 8). Kazda Sciezka jest
opisana szeregiem atrybutow (Ryc. 9).

Audio Video
Al | Audio 1

Ryc. 9. Atrybuty sciezek Audio i Video; opis w tekscie

Nazwa i numer $ciezki - kazda sSciezka jest oznaczona symbolem (np. V1, A1),
co utatwia ich identyfikacje. Mozesz zmienié¢ nazwe Sciezki, klikajac jg ppm i wybierajac
opcje Rename Track. Czerwona ramka wokot opiséw A1l lub V1 w widoku Edit programu
aktywna sciezke, na ktorg zostanie wstawiony klip w trakcie edycji lub przeciggania
z Media Pool (lub Source Viewer). Jesli zadna $ciezka nie jest aktywna (brak czerwonej

ramki), wstawianie materiatu moze by¢ niemozliwe lub nie nastgpi w oczekiwany sposob.

Blokowanie sciezki (Lock). Ikona ktédki pozwala zablokowac¢ dang $ciezke, co

uniemozliwia przypadkowe edytowanie lub przesuniecie na niej klipow.
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Wytaczanie widocznosci (Disable/Enable Track). Ikona filmu (dla wideo)

wyltgcza widocznos¢ klipdw na danej $ciezce bez ich usuwania.

Przyklejanie klipow (Auto Track Selector). Ikona w postaci przeciwstawnych
strzatek pozwala witaczyc¢ lub wytaczy¢ automatyczne zaznaczanie klipdw na danej
Sciezce. Wytgczenie tej opcji pozwala na ochrone $ciezki przed przypadkowymi
modyfikacjami.

Mute/Solo dla sciezek audio

e Mute (M) - wycisza Sciezke.

¢ Solo (S) - odtwarza wyltacznie dzwiek z wybranej Sciezki.

Dostosowywanie parametrow s$ciezki. Klikajagc ppm na Sciezke, mozesz
dostosowac jej parametry, np.:

e Typ $ciezki audio (mono, stereo, 5.1 i inne).

e Wstawianie nowych $ciezek (Add Track).

e Usuwanie nieuzywanych sciezek (Delete Track).

e Kolory sSciezek. Kazda Sciezka moze miec przypisany kolor
(opcja Track Color), co pomaga w organizacji i szybkim

rozroznianiu elementdéw na osi czasu.

4. Najwazniejsze narzedzia okna Inspector

Automatyczne przejscie do trybu Single Viewer Mode umozliwia nam takze otwarcie

okna Inspector.

4.1. Bedac w trybie Dual Viewer Mode otwdrz okno Inspector.
4.2. Jesli to konieczne przesun gtowice ponad klip z rzezbg Staszica.

4.3. Zaznacz na TL klip z rzezbg Staszica.
Teraz jesteémy gotowi do jego modyfikacji w oknie Inspector.

4.4, Klikajac na pole Zoom X i przesuwajac kursor myszy w prawo ustaw
wspodtczynnik skalowania obrazu w osi X na 2.8 (280%), tak aby obraz

obejmowat catg gtowe Staszica.

Zauwaz, ze obraz klipu jest proporcjonalnie skalowany takze w osi Y. Zapewnia to

przycisk powigzania znajdujacy sie pomiedzy polami Zoom X i Zoom Y.

4.5. Przesun obraz klipu tak aby gtowa Staszica pojawita sie w lewej czesci klipu.
W tym celu zmien warto$c¢ podl Position X na 124.0 oraz Position Y na -660.0
(Ryc. 10).
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3

Video

Transform

Yy 2.800
Y -660.000

Ryc. 10. Parametry Zoom i Position okna Inspector

Opcje przesuniecia mozemy takze wykorzystac¢ do podziatu okna TL na dwa lub

wiekszg ilos¢ obrazow.

4.6. Za pomocqg przycisku Reset (okragta strzatka) znajdujacego sie na prawo od

pol Zoom praz Position przywré¢ pierwotne ustawienia klipu.
Potozenie oraz powiekszenie klipu wraca do ustawien poczatkowych.

4.7. Przesun gtowice TL na czesc filmu, w ktérej oba dodane watki znajduja sie
pod soba.

4.8. Korzystajac z pola Position X watku z rzezbg Staszica przesun go tak aby
okoto potowa sceny wyswietlata klip z korytarza, a druga czes¢ rzezbe
Staszica (Ryc. 11).

Ryc. 11. Widok TL z przesunietym watkiem rzezby Staszica w prawo

4.9. PrzywrdC klipowi z rzezbg Staszica ustawienia poczatkowe.

Na koniec spréobujemy ustawi¢ efekt obrazu w obrazie jaki czesto jest widoczny w

programach informacyjnych.
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4.10. Korzystajac z opcji Zoom i Position ustaw obraz klipu z rzezbg Staszica

w prawym gérnym narozu filmu (Ryc. 12).

Ryc. 12. Efekt obrazu w obrazie

4.11. Za pomocg jednego przycisku Restet dla Transform (Ryc. 13) przywréé

klipowi z rzezbg Staszica wszystkie ustawienia poczatkowe.

Video
Transform
Zoom X 0.360 @ v 0.360
n ¥ 590.000 ¥ 327.000
0.000
y 0.000
0.000
0.000

Ryc. 13. Potozenie przycisku Reset dla wszystkich wykonanych transformacji

Wsréd narzedzi Transform mamy takze dostepng rotacje (Rotation Angle). Uzyjemy
jej w sytuacjach gdy horyzont nie uktada sie poziomo albo gdy potrzebujemy

wyprostowac obraz aby pionowe krawedzie budynkéw byty pionowe.

Uzycie narzedzia Rotation Angle najczesciej powoduje koniecznos$¢ uzycia opcji

Zoom, aby usuna¢ z obrazu niechciane fragmenty pozbawione filmu (Ryc. 14).

Ryc. 14. Uzycie narzedzia rotacja najczesciej wymaga korekcji obrazu za pomoca
narzedzia Zoom
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Narzedzia transformacji obrazu Pitch i Yaw stuzg do zmiany perspektywy klipéw
(Ryc. 15). Mozna ich uzy¢ w celu poprawy drobnych mankamentéw obrazu powstajacych

na etapie produkcji.

Ryc. 15. Zmiana perspektywy obrazu za pomoca narzedzi Pitch i Yaw

Ponizej narzedzi Pitch i Yaw mamy dostepne dwa narzedzia Flip stuzace do

tworzenia odbic¢ lustrzanych obrazu (Ryc. 16).

/ y f‘ e r‘ff {
Ryc. 16. Odbicie lustrzane poprzez pionowa (A) i pozioma (B) 0$ symetrii
Zestaw narzedzi Cropping w oknie Inspector stuzy do przycinania krawedzi klipu
wideo lub obrazu, aby dostosowac jego widoczny obszar (Ryc. 17). Umozliwia
kontrolowanie, ktére czesci klipu sg widoczne na ekranie, co jest przydatne w wielu
sytuacjach, takich jak tworzenie efektow wielowarstwowych, maskowanie czy poprawa

kompozycji wizualnej.

Ryc. 17. Obraz klipu przyciety za pomoca narzedzi Cropping

10
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Narzedzie Softness w zaktadce Cropping umozliwia utworzenie wewnetrznych
(wartosci ujemne) lub zewnetrznych (wartosci dodatnie) gradientédw zmiekczajacych

widok krawedzi klipu (Ryc. 18).

Ryc. 18. Przyktad uzycie narzedzia Softness

Zestaw narzedzi Dynamic Zoom w oknie Inspector stuzy do tworzenia efektu
dynamicznego powiekszania, pomniejszania lub przesuwania obrazu w trakcie
odtwarzania klipu. Jest to prosty sposéb na wprowadzenie ruchu do statycznych ujeg,
takich jak zdjecia lub nieruchome klipy wideo, bez potrzeby recznego animowania

parametrow.

4.12. Otwodrz okno Media Pool i z folderu \ foto\ dodaj na Sciezke video 1 plik
IMG 20221215 164507.3pg.
4.13. Dosun go do koncowej krawedzi klipu z rzezbg Staszica (Ryc. 19).

01:00:07:01

Video 2 . -n“\ q ,\‘\ wlh\e
[ ] D_20...
Video 1 e [t e il f

o
B e @ VID 20221215 164554.mpa Ed 1MG 20221215 164507.

@
& VID 20221215 164554 mpa

& & VID_20212151...

Ryc. 19. TL z dodanym zdjeciem IMG 20221215 164507.]jpg

4.14. Zaznacz na TL klip zdjecia.

4.15. W oknie Inspector wtacz opcje Dynamic Zoom.

4.16. W opcji Dynamic Zoom Ease zmien spos6b dynamicznego zoomowania
z Linear na Ease Out.

4.17. Uruchom fragment klipu ze zdjeciem.

Mozesz zaobserwowacd efekt automatycznego powiekszania kadru. Nie mamy
jednak wptywu na czas w jakim to sie odbywa. W pdzniejszych ¢wiczeniach nauczymy sie

tworzenia w petni kontrolowanych animacji obrazéw statycznych.

4.18. Usun klip z dodanym zdjeciem z TL.

11
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Zestaw narzedzi Composite w oknie Inspector stuzy do kontrolowania sposobu,
w jaki wybrany klip taczy sie z innymi klipami na warstwach ponizej na osi czasu.
Umozliwia tworzenie efektéw przenikania, fgczenia obrazéow oraz mieszania réznych

elementéw wizualnych.

Zestaw narzedzi Composite za pomocq harzedzia Opacity umozliwia takze
nadawanie klipom przezroczystosci (Ryc. 20).

Ryc. 20. Obraz TL po nadaniu wyzszemu klipowi wlasciwosci Opacity 65%

Przy montazu narzedzia Opacity uzywa sie do dopasowania do siebie dwdch
nastepujacych po sobie kadrow.

Zestaw narzedzi Stabilization w oknie Inspector stuzy do redukcji drgan
i niestabilno$ci w nagraniach wideo, aby uzyska¢ ptynny, stabilny obraz (Ryc. 21). Jest
szczegolnie przydatny przy pracy z ujeciami nagrywanymi ,z reki” lub w ruchu, ktére

mogaq charakteryzowac sie niepozadanymi wstrzgsami.

Stabilization

Cropping Ratio

Ryc. 21. Zestaw narzedzi Stabilization

DaVinci Resolve oferuje kilka metod stabilizacji, ktére mozna dostosowac do
specyficznych potrzeb:

e Perspective (Perspektywa): Analizuje i stabilizuje ruch w trzech wymiarach
(rotacja, skalowanie, ruch poziomy i pionowy). Jest to najbardziej
zaawansowany tryb, ktory dziata dobrze w przypadku skomplikowanych ujec.

e Similarity (Podobienstwo): Stabilizuje ruch oparty na rotacji, skali

i przesunieciu. Jest mniej intensywny niz tryb Perspective.

12
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e Translation (Przesuniecie): Stabilizuje jedynie ruch w poziomie i pionie.
Jest odpowiedni dla prostszych uje¢ lub wtedy, gdy zalezy na zachowaniu

naturalnego charakteru obrazu.
Parametry dostosowania stabilizacji

e Zoom: Automatyczne skalowanie obrazu, aby ukry¢ krawedzie powstate
w wyniku stabilizacji.

e Cropping Ratio (Wspdfczynnik przyciecia): Okresla, ile obrazu moze
zostac przyciete w celu uzyskania stabilnego kadru. Wieksze wartosci
oznaczajg wieksze przycinanie.

e Smooth (Ptynnosc): Kontroluje intensywnos$¢ wygtadzania ruchu. Wyzsze
wartosci sprawiajg, ze obraz staje sie bardziej stabilny, ale mogg tez
powodowaé wieksze przycinanie obrazu.

o Strength (Sita): Dostosowuje ogodlng intensywnos¢ stabilizacji. Wyzsze

wartosci oznaczajq bardziej agresywnga stabilizacje.

5. Narzedzia osi czasu
Pasek narzedzi TL w DaVinci Resolve oferuje réoznorodne narzedzia, ktére utatwiajg
edycje, organizacje i manipulacje klipami na osi czasu (Ryc. 22). Ponizej opisano

najwazniejsze narzedzia dostepne na pasku osi czasu:
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Ryc. 22. Narzedzia stuzace do zmiany funkcji kursora oraz organizacji klipéw na TL

Selection Mode (Tryb wyboru) (zob. Ryc. 22) to podstawowe narzedzie do
zaznaczania, przesuwania i edytowania klipéw na osi czasu. Klikniecie na klip zaznacza

go, a przeciggniecie umozliwia zmiane jego pozycji.

Trim Edit Mode (Tryb przycinania) stuzy do precyzyjnego przycinania poczatku

i konca klipéw, zachowujac ich sasiedztwo. Umozliwia przycinanie bez zmiany diugosci osi

13
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czasu. Stosujemy je gdy zachodzi potrzeba szybkiej korekcji montazu, np. skrécenia lub

wydtuzenie klipu.

Dynamic Edit Mode (Tryb edycji dynamicznej) to funkcja umozliwiajgca wstawianie
lub zastepowanie klipdw na osi czasu w czasie rzeczywistym podczas odtwarzania
materiatu. Jest szczegodlnie przydatna przy szybkim montazu, np. gdy dopasowujesz klipy

do rytmu muzyki lub synchronizujesz je z narracja.

Blade Edit Mode (Narzedzie nozyczek) stuzy do dzielenia klipdw na osi czasu na
mniejsze czesci. Klikniecie na klip powoduje jego przeciecie w wybranym miejscu.
Wykorzystuje sie je do tworzenie cie¢, np. w celu usuniecia fragmentu klipu lub

zastosowania efektow na konkretnej czesci.

Insert Clip (Wstawianie klipu) wstawia klip zrodtowy na osi czasu w wybranym
miejscu, przesuwajgc wszystkie klipy znajdujgce sie za punktem wstawienia w prawo.

Dziatanie obejmuje:

e Ustaw kursor na osi czasu w miejscu, gdzie chcesz wstawic klip.
e Wybierz klip w oknie podgladu klipéw.
e Kliknij Insert Clip (lub uzyj skrétu klawiaturowego F9).

W wyniku dziatania narzedzia nowy klip zostaje wstawiony bez zastepowania innych

klipow, a cata 0$ czasu przesuwa sie, aby zrobi¢ miejsce dla nowego klipu.

Overwrite Clip (Nadpisanie klipu) nadpisuje istniejgce klipy na osi czasu nowym

klipem z okna podgladu klipédw, nie zmieniajgc dtugosci osi czasu. Dziatanie obejmuje:

e Ustaw kursor w miejscu, gdzie chcesz nadpisac klipy.
e Wybierz klip w oknie podgladu klipow.
¢ Kliknij Overwrite Clip (lub uzyj skrétu klawiaturowego F10).

W wyniku dziatania narzedzia nowy klip zastepuje istniejacy materiat od punktu,
w ktérym znajduje sie kursor. Klipy za nadpisanym fragmentem pozostajg na swoich

miejscach.

Replace Clip (Zastapienie klipu) zastepuje wybrany klip na osi czasu klipem z okna

podgladu klipdw, automatycznie dopasowujac jego diugos¢. Dziatanie obejmuje:

e Wybierz klip, ktéry chcesz zastgpié, na osi czasu.
e Wybierz klip w oknie podgladu klipéw.
o Kliknij Replace Clip (lub uzyj skrotu klawiaturowego F11).
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W wyniku dziatania narzedzia wybrany klip na osi czasu zostaje zastgpiony klipem

zrédtowym, przy czym jego dtugos$c¢ dopasowuje sie automatycznie do oryginalnego klipu.

Snapping (Przyciaganie) wtacza lub wytacza przycigganie klipdw do znacznikéw,
innych klipdw czy punktéw na osi czasu. Narzedzie utatwia dopasowywanie pozycji klipow

wzgledem siebie.

Position Lock (Blokowanie pozycji) to funkcja, ktéra pozwala zablokowac pozycje
klipdw na osi czasu. Dzieki temu klipy nie moga by¢ przypadkowo przesuniete, skrocone,
wydtuzone ani usuniete podczas edycji. Jest to szczegdlnie przydatne w celu

zabezpieczenia elementow, ktére muszg pozostac na swoich miejscach.

Flags (Flagi) pozwala dodawa¢ znaczniki w okreslonych miejscach osi czasu, aby

oznacza¢ wazne punkty.
Markers (Znaczniki) - j.w.

Zoom Tools (Narzedzia powiekszenia) umozliwiajg powiekszanie lub pomniejszanie

widoku osi czasu dla precyzyjnej edycji.

6. Opcje widoku osi czasu
W lewym gérnym narozniku TL znajduje sie przycisk Timeline View Options
(Ryc. 23). to Jest to kluczowe narzedzie w optymalizacji pracy na osi czasu, pozwalajgce

dostosowac widok TL do specyfiki projektu i preferencji uzytkownika.

Fit 00:00:03:01 00:00:03:11 Timeline 1 01:00:0228

01:00:02:28

Video 2 & \‘“‘
@ VD 2021215.1...
F Gkt (et bl bl [l |

@ VID_20221215_16<554.mp4.

@ VID 20221215 16/ 554.mp4.

@ VD 2021215 1...

Ryc. 23. Potozenie przycisku Timeline View Options
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Za posrednictwem dostepnych narzedzi mozna zmniejszy¢ wysokos¢ Sciezek, aby
zobaczy¢ wiecej na osi czasu w duzych projektach z wieloma sciezkami, wigczy¢ wyrazne
przebiegi dzwiekowe i zwiekszy¢ ich zoom albo wigczy¢ petne miniatury klipéw, aby

tatwiej rozpoznawac ujecia.

Track Height

Ryc. 24. Polozenie narzedzi dostosowania widoku s$ciezek na TL
Track Height (Wysokos¢ sciezek) pozwala ptynnie regulowac wysokos¢ sciezek wideo
i audio (Ryc. 24).

Display Audio Waveform (Wyswietlanie przebiegow dZwieku) wtacza/wytacza

widok przebiegéw dzwiekowych na $ciezkach audio.

Thumbnail View (Widok miniatur) wtacza/wytgcza podglad miniatur wideo na klipach

na osi czasu. Opcje:

= Film Strip - petne miniatury na catym klipie.
* Thumbnail - miniatury tylko na poczatku/koncu klipu.

= None - brak miniatur - wiecej miejsca na osi czasu.

Display Non-Reflected Waveform - to wyswietlanie fali dzwiekowej bez lustrzanego

odbicia albo z takim odbiciem (Ryc. 25).

Ryc. 25. Opcje wyswietlania wizualizacji fali dzwiekowej bez lustrzanego odbicia (A)
oraz z odbiciem (B)
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Display Full Waveform to opcja wyswietlania widoku petnej fali dzwiekowej

Display Waveform Border to opcja wyswietlania granic poziomu fali dzwiekowej.
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