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Wprowadzenie

Obrébka wideo jest sztukg wyboru. Podczas montowania filmoéw czesto musimy
podejmowac decyzje o odrzuceniu badz znacznym uszczupleniu materiatéw wejsciowych.
Ditugotrwate przykucie uwagi odbiorcy jest praktycznie niemozliwe, dlatego musimy
eliminowac zbedne dtuzyzny i powtdrzenia. Kazdorazowo musi nam przyswiecac
nadrzedny cel jakim jest opowiedzenie w niebanalny sposdéb jakiej$ ciekawej historii.

W tej czesci éwiczenia zapoznamy sie z podstawowymi obrobki klipow w DaVinci Resolve.

1. Dane

1.1. Otworz projekt AGH.

2. Klipy narracji

Dostarczony materiat wideo zawiera klipy pokazujgce atrakcyjne zbiory Muzeum
Geologiczne Akademii Gérniczo-Hutniczej w Krakowie. Znajdziemy tam takze kilka klipow
pokazujacych studentéw ogladajacych zbiory muzealne, hol gtéwny gtéwnego budynku
AGH i pomnik Stanistawa Staszica, ktére podczas prowadzenia narracji mozemy
wykorzystac jako przerywniki (przebitki). Brakuje nam jednak plikdw z narracja, ktéra

mogtaby stanowi¢ gtéwny szkielet naszego filmu oraz podktadéw muzycznych Audio.

2.1.  Wykorzystujac dostepny sprzet, nagraj siedem plikéw Audio z narracjg filmu
(Tabela 1). Alternatywnie skorzystaj z generatora audio AI, np. Al Voice

Generator &amp; Text to Speech | ElevenlLabs.

Tabela 1 . Narracja filmu podzielona na 7 odrebnych plikéw Audio

1 wstep . . . .
B Muzeum Geologiczne Akademii Gorniczo-Hutniczej w Krakowie to jedno

Z najwazniejszych miejsc w Polsce, jesli chodzi o nauke o Ziemi i jej zasobach. Jest czeécia
Wydziatu Geologii, Geofizyki i Ochrony Srodowiska AGH i odgrywa istotng role w edukacji

geologicznej oraz popularyzacji nauk przyrodniczych.

2 zalozenie . . . . .
Muzeum zostato zatozone w 1919 roku, niedtugo po powstaniu Akademii Gorniczej.

Na przestrzeni lat rozwijato swoje zbiory, dzigki zakupom, darowiznom, wspotpracy

naukowej i odkryciom terenowym.

3 zbiory
B Muzeum posiada imponujaca kolekcje obejmujaca migdzy innymi:

. Mineraty i skaty pochodzace z ré6znych zakatkow $wiata, prezentujace réznorodnosé
Ziemi.

3 Skamieniato$ci, w tym liczne okazy paleontologiczne, jak szczatki organizmow
kopalnych.



https://elevenlabs.io/app/speech-synthesis/text-to-speech
https://elevenlabs.io/app/speech-synthesis/text-to-speech
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. Eksponaty zwigzane z przemystem gorniczym, takie jak rudy metali czy surowce
energetyczne.

. Ekspozycje dotyczaca zjawisk krasowych wystepujacych na Wyzynie Krakowsko-
Czgstochowskiej
e Oraz
¢ Liczne modele i mapy utatwiajace zrozumienie proceséw geologicznych i budowy

Ziemi.

4 wystawy

Muzeum posiada ekspozycje stalg oraz okolicznosciowe ekspozycje czasowe.

Prezentowane sg tematyczne zbiory polskich kolekcjoneréw mineralow i skamieniatosci.

W 2024 roku muzeum wzbogacito si¢ o bogata, nowoczesng stalg ekspozycje pod
tytutem — Paleobiologia — Innowacje w dziejach zycia. Wystawa autorstwa profesorow
Jarostawa Stolarskiego oraz Marcina Machalskiego prezentuje dzieje ewolucji oraz
wykorzystanie wynikow obserwacji przyrodniczych w odkryciach naukowych i rozwoju

technologii.

5 dz_organizac

Muzeum organizuje wyktady, warsztaty i wycieczki dla studentdow, uczniow oraz

turystow. Jest to takze miejsce, gdzie odbywaja si¢ zaj¢cia dydaktyczne dla studentow AGH.

6_wsparcie

Muzeum wspiera badania naukowe prowadzone przez pracownikow AGH, a takze
wspotpracuje z innymi instytucjami naukowymi i muzeami w Polsce oraz na swiecie. Co
roku muzeum jest organizatorem wystaw okoliczno$ciowych oraz targdw mineratow

i skamieniato$ci.

7 zwiedzanie

Muzeum geologiczne znajduje si¢ w budynku gtownym Akademii Gorniczo-
Hutniczej w Krakowie. Jest codziennie otwarte dla odwiedzajagcych w godzinach 11:00-
15:00. Jesli zamierzacie Panstwo skorzysta¢ z ushugi przewodnickiej, przed wizyta warto

sprawdzi¢ warunki rezerwacji, szczegolnie dla grup zorganizowanych.

2.2. Zmien nazwy nagranych klipdw Audio i zaimportuj je do projektu do folderu

\Audio\.

2.3. Dodaj wygenerowane pliki w formacie .mp3 do projektu AGH.

3. Tworzenie nowych TL

3.1. Usun wszystkie klipy z TL projektu.

3.2. Usun z TL $ciezke video 2.
3.3.  Wejdz do widoku Edit.

3.4. Przejdz do Media Pool i w oknie Master kliknij ppm, a nastepnie wybierz

polecenie New Bin.
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3.5. Utworz folder \Timelines\, do ktérego bedziemy zapisywali tworzone
$ciezki czasu.

3.6. Przejdz w Media Pool do folderu \audio\ i kliknij na pliku 1_wstep.mp3 ppm.
Z menu kontekstowego wybierz polecenie Create New Timeline Using

Selected Clips..., a nastepnie kliknij przycisk Create (Ryc. 1).

Create New Timeline

Start Timecode  01:00:00:00

Timeline Name | Timeline 1

No. of Video Tracks 1
No. of Audio Tracks 1
Audio Track Type  Based on selected media

¥ Use Selected Mark In/Out

¥ Use Project Settings

Ryc. 1. Tworzenie nowego TL ze wskazanych klipéw

3.7. Dla porzadku, utworzony plik osi czasu Timeline 1 przeciggnij do wczesniej

utworzonego folderu \Timelines\.
Na 7L dodaliSmy pierwszy element naszej narracji (Ryc. 2).

01:00:01:26

V1| Video 1

=

Ryc. 2. Klip 1_wstep.mp3 dodany na 0$ czasu Timeline 1

4. Konwersja klipu audio mono na stereo
Zwrdoc uwage, ze w opisie $ciezki A1 mamy liczbe 1.0. Oznacza ona tryb mono.

Zmienmy te $ciezke na stereo.

4.1. Kliknij ppm na klip 1_wstep.mp3 0 z menu kontekstowego wybierz polecenie
Clip Attributes...
4.2. W oknie Clip Attributes przejdz do zaktadki Audio i zmien format z Mono na

Stereo.
4.3. Dla dodanego kanatu zmien Source Canal na Embedded Channel 1,

a nastepnie nacisnij przycisk OK (Ryc. 3).
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Clip Attributes

Audio

Ryc. 3. Zmiana formatu klipu audio z mono na stereo

5. Poglasnianie klipow audio

5.1. Odstuchaj dodane nagranie za pomocg okna podgladu TL.

5.2. Upewnij sie, ze $ciezka A1 jest wyswietlana w postaci symetrycznej fali
dzwiekowej.

5.3. Rozszerz nieco $ciezke A1, a nastepnie pogtos$nij dzwiek Sciezki podnoszac

w gore zielong linie poziomu dzwieku do okoto 18,8 dB (Ryc. 4).

L
12.68dB
Volume

Ryc. 4. Fragment fali dzwiekowej klipu 1_wstep.mp3

_wstep.mp3

Dodamy teraz na TL pierwszy plik Video. Zanim to jednak zrobimy przejrzyjmy go

w oknie podgladu klipéw surowki.

6. Wycinanie fragmentu klipu video

6.1. Odtwdrz klip vID 20241207 124812.mp4 w oknie podgladu klipow surdwki.

Plik na koncu ma wade polegajgcg na ruszeniu reka i spowodowanym tym

drgnieciem kadru. Musimy te czes$¢ klipu odcig¢.

6.2. Korzystajac z opcji zaznaczania i wycinania klipow w oknie podgladu klipéw
suréwki, wytnij koncéwke klipu. Staraj sie zachowac jak najwiekszg czes¢
klipu.

6.3. Woyciety klip dodaj na TL (Ryc. 5).
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01:00:06:29

V2  Video 2

[
V1| Video 1

@ =

; VID 20241207 124812.mp4

Ryc. 5. TL z dodanym klipem VID 20241207_124812.mp4

7. Licznik czasu TL

Spdjrz na licznik TL z Ryc. 5. Czas TL jest podawany w formacie HH:MM: SS: FF,

gdzie:

HH : MM : SS : FF
01 : 00 : 06 : 29
Gdzie:

e HH - Godziny (Hours) - liczba godzin w projekcie lub od poczatku klipu.
e MM - Minuty (Minutes) - liczba minut od poczatku klipu lub osi czasu.

e SS - Sekundy (Seconds) - liczba sekund od poczatku.

e FF - Klatki (Frames) - numer klatki w biezgcej sekundzie, zalezny od

wybranej liczby klatek na sekunde (FPS).

Przedstawiony czas nalezy wiec odczytaé: 1 godzina, 0 minuta, 6 sekunda i 29
klatka 6-tej sekundy.

8. Wyciaganie klipu video z czerni
Zrobmy tak, ze na poczatku bedziemy widzie¢ budynek AGH i bedziemy styszeli
gwar Alei Mickiewicza. Pézniej przyciszymy $ciezke A2 i dopiero wtedy rozpoczniemy

narracje.

8.1. Przesun klip narracji 1_wstep.mp3 nieco w prawo do +1,5 sekundy (45 klatek).
8.2. Chwy¢ za prawe gorne naroze klipu Video (biaty znacznik) i przesun go
w prawo do +45 klatki (1,5 sekundy). W ten sposob obraz elegancko pojawi
sie z ciemnosci.

8.3. Powieksz Sciezke dzwiekowgq z klipu A2.

9. Wyciszanie fragmentu Kklipu audio za pomoca Kklatek kluczowych

Wykorzystujac technike klatek kluczowych przyciszymy Sciezke A2 tuz przed

momentem narracji.
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9.1. Dodaj na zielong linie poziomu gtosnosci Sciezki dzwiekowej klipu
VID 20241207 124812.mp4 dwie klatki kluczowe. Wykorzystaj do tego
klawisz A1t.

9.2. Przesun klatki kluczowe podobnie jak na Ryc. 6, a nastepnie wycisz szumu

ulicy w momencie wejscia narracji.

Klatki kluczowe mozna tez dodawac i usuwac za pomocg panelu Inspector. Zwrd¢
uwage aby mie¢ wtedy zaznaczony klip, w obrebie ktérego edytujemy Sciezke

dzwiekowa.

01:00:06:08

V2 Video 2

L @ VID_20241207_124812.mp4
vi =
Al Audio 1

@]

A2 Audio 2
(]

Ryc. 6. Wyciszanie $ciezki audio metoda klatek kluczowych
9.3. Za pomocg podgladu TL ocen czy otrzymany efekt jest zadowalajacy. Jesli

nie jest, popraw ukfad klipéw.

Jesli te czes¢ pracy uwazasz za zakonczong zajmiemy sie dodaniem kolejnego klipu
video. Tym razem bedzie to kolejny klip z widokiem gtéwnego budynku AGH o nazwie

VID 20241207 124918 .mp4.

9.4. Otworz plik vID 20241207 124918.mp4 w oknie podgladu klipéw.
9.5. Przytnij mu ruszong koncéwke.

9.6. Dodaj wyciety klip na TL.

9.7. Dodaj na TL caty, nieprzyciety klip vID 20241207 125155 .mp4.

10. Dodawanie efektu przejscia pomiedzy klipami video

Dodamy teraz pomiedzy dwa ostatnie klipy efektowne przejscie. Bedzie ono trwato
1 sekunde. Nasz materiat ma Frame Per Second (FPS) rowny 30 klatek / 1 sekunde. Do
utworzenia przejscia pomiedzy klipami bedziemy wiec potrzebowali uzy¢ 15 ostatnich

klatek klipu ,lewego” oraz 15 pierwszych klatek klipu drugiego (Ryc. 7).

Przejscie

Klipl Klip2
15 kl. J15 K.

1 sek.

Ryc. 7. Schemat przejscia miedzy klipami o czasie trwania 1 sekundy 6
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10.1.
10.2.
10.3.
10.4.
10.5.
10.6.
10.7.

10.8.

10.9.

10.10.

10.11.

A7

Przesun gtowice pomiedzy dwa ostatnie klipy.

Ustaw gtowice na koncu klipu 1.

Kliknij 15 razy strzatkg w lewo. Glowica przesunie sie wstecz o 15 klatek.
Skroc¢ pierwszy klip przesuwajac jego prawg granice do potozenia gtowicy.
Dosun prawy klip do pierwszego.

Jesli to konieczne, ustaw gtowice na poczatku klipu 2.

Teraz przesun gtowice o 15 klatek w prawo i w analogiczny sposéb przytnij
lewg granice prawego klipu.

Dosun prawy klip do pierwszego.

Otworz panel Effects i z listy Video Transitions wybierz efekt Cross Dissolve.
Przesuwajac kursor po efekcie z lewej do prawej, mozemy zapoznac sie

z kazdym efektem.

Przenies efekt Cross Dissolve na potaczenie drugiego i trzeciego klipu

(Ryc. 8).

Video 2
3

3= = 5
- § R
| ¢ d = = ':; -
. U ’ | 4 2 i)
i % 1
1 /| S
% 2
Ny AN el L

@ VID_20241207_124812.mp4 @ VID_20241207_124918.mp4 @ VID_20241207_125155.mp4

Ryc. 8. Efekt tranzycji Cross Dissolve (biata ramka) dodany do sciezki wideo pomiedzy
klipy drugi i trzeci

10.12.
10.13.
10.14.

W oknie podgladu TL ocen wykonang tranzycje.

Dodaj na scene klip vID 20221215 164937.mp4.

W analogiczny sposéb jak poprzednio dodaj mu przejscie Cross Dissolve
(Ryc. 9).

@ VID_20221215_164937.mp4

Ryc. 9. Efekt tranzycji Cross Dissolve dodany do $ciezki wideo pomiedzy klipy trzeci

i czwarty

10.15.

Dodaj na sciezke a1 kolejny plik narracji - 2 zatozenie.mp3. Dosun go na

razie do konca klipu z choinkg (Ryc. 10).
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o

@ VID_20241207_... @ VID_20241207.. ¢ VID_20241207.1.. & VID_20221215164937...

IO o i e e

1_wstep.mp3 2 zatozenie.mp3

e

@ VID_20241... @ VID_2024.. @ VID_202412071.. @ VID_20221215 164937....

Ryc. 10. Klip 2_zatozenie.mp3 dodany do TL

10.16. Dostosuj poziom gtosnosci klipu do klipu 1. Wstep.mp3. U mnie ten poziom

wynosi 12,6 dB. (Ryc. 11).

s
| 5 «
L \

@ VID 2041207125155 m. @ VID 20221215 164937, mph

Ryc. 11. Klip 2_zalozenie.mp3 po dostosowaniu poziomu gtos$nosci

Dodany klip méwi o poczatkach muzeum w kontekscie zatozenia AGH. Jako tto do

poczatki tej czesci narracji dodajmy klip z rzezbg Stanistawa Staszica.

11. Stabilizacja klipow video

11.1. W oknie podgladu klipéw przejrzyj klip vID 20221215 164914 .mp4.

Klip nieco drga, dlatego dodamy mu stabilizacje. Nie bedziemy tworzy¢ obrazu
statycznego (zdjecia) jakby byt nagrany za pomoca statywu. Dodamy mu tylko troche

wiekszej stabilnosci.

Opcje Stabilization dla klipéw video pozwalajg na redukcje drgan i poprawe
ptynnosci nagrania wideo. Sg szczegdlnie przydatne w przypadku ujec z reki lub bez

odpowiedniej stabilizacji sprzetowej. Dostepne sg trzy gtdwne tryby stabilizacji:

e Perspective — analizuje i koryguje ruch w trzech wymiarach, co sprawdza sie

w przypadku bardziej ztozonych ruchéw kamery.
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e Similarity - uzywa prostszych korekt skalowania, rotacji i przesuniecia,
oferujgc mniej agresywna stabilizacje.
e Translation - ogranicza korekcje jedynie do przesunie¢ (bez skalowania czy

rotacji), co daje naturalniejszy efekt przy mniejszych drganiach.
Uzytkownik moze réwniez recznie dostosowac parametry takie jak:

e Smoothness - okresla intensywnosc¢ stabilizacji.
e Cropping Ratio - steruje ile obrazu zostanie przyciete w celu skorygowania
ruchu.
e Zoom - automatyczne skalowanie klipu aby unikng¢ widocznych czarnych
krawedzi.
11.2. Dodaj klip vID 20221215 164914.mp4 na sciezke v2.
11.3. Zaznacz dodany klip na TL.
11.4. Otworz panel Inspector i przejdz do czesci Stabilization.

11.5. Ustaw tryb Perspective, a nastepnie nacisnij przycisk Stabilize (Ryc. 12).

Stabilization

Strength ® 1.000
Ryc. 12. Opcje stabilizacji klipu VID_ 20221215 164914 .mp4
11.6. Zamknij panel Inspector.
11.7. Ocen otrzymany efekt, a nastepnie sprobuj innych opcji stabilizacji.

Wykorzystaj takze flage Camera Lock.

12. Przycinanie klipow video na TL

Klip z choinkg trwa zbyt dtugo. Przytniemy go, a nastepnie do przycietego klipu
dosuniemy klip z rzezbg Staszica oraz klip narracji.

12.1. Za pomocgq strzatek — i — ustaw gtowice TL na 24:14 sekundzie lub podobnie
(Ryc. 13).
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@ VID_20221215_164937.mp4 @ VID_20221215 1649...

Ryc. 13. Gtowica ustawiona na 24:14 sek.

Chcemy przycig¢ klip z choinka, a nastepnie usuna¢ wyciety fragment, a do

pozostatosci dosung¢ klip ze Staszicem.

12.2.
12.3.

12.4.
12.5.

12.6.

12.7.

Zaznacz klip z choinka na TL.

Nacisnij kombinacje klawiszy shift + ] powodujgca odciecie klipu za
kursorem, a nastepnie przesun do nowej krawedzi klipu z choinka dosun klip
ze Staszicem.

Dosun do gtowicy klip z narracjg 2 zatozenie.mp3.

Dodaj na sciezke v2 klip z kruzgankami AGH — VID 20221215 164853.mp4.
Przesun go na 2-3 klatki przed wystgpieniem zdania ,Niedtugo po
powstaniu Akademii Gérniczei”.

Dodaj na sciezke v2 klip vID 20221215 164536.mp4. Ustabilizuj go,

a nastepnie przesun do momentu kiedy padajg stowa ,Na przestrzeni lat
rozwijato..”.

Przytnij ostatnie 15 klatek klipu z kruzgankami oraz pierwsze 15 klatek klipu
z mineratami. Dosun przyciete klipy do siebie i dodaj im przejscie Cross
Dissolve (Ryc. 14).

10



Techniki multimedialne w informacji turystycznej Cwiczenie 6

I VID_20221215_164937.mp4 @ VID 20221.. @ VID 2022.. @ VID_20221215 164536.mp4

L

P VID 20221215 164937.mp4 @ VID 20221.. @ VID 2022.. @ VID_20221215 164536.mp4

2 zatozenie.mp3

Ryc. 14. Dodanie przejscia pomiedzy klip z kruzgankami a klip ze zbiorami muzeum

12.1. Dodaj na sciezke a1 klip 3 zbiory.mp3. Dosun go do korica poprzedniego
klipu.

12.2. Dodaj na Sciezke v2 klip vID 20221215 164648.mp4. Granica pomiedzy nim
a wczesniejszym klipem vID 20221215 164536.mp4 powinna przebiegac
zaraz przed pierwszymi stowami (,Muzeum posiada”) klipu
VID 20221215 164648.mp4. Utworz przejscie miedzy klipami za pomoca

tranzycji Cross Dissolve (Ryc. 15).

s W R gn W
m rae m -

b

3_zbiory.mp3

D 20221215 164536.. @ VID 20221215 164648.mp4

Ryc. 15. Efekt przejscia pomiedzy dwoma klipami prezentujacymi zbiory muzeum

13. Wstawianie markerow

13.1. W obrebie klipu 3 zbiory.mp3, w miejscach, w ktérych zaczynaja sie watki
eksponatéw zwigzanych z: #1 Mineratami, #2 Eksponatami zwigzanymi
z gornictwem, #3 Wystawg dotyczaca zjawisk krasowych i #4 Mapami i
modelami dodaj do TL markery (Markers). Kazdy z dodanych markerdw
nazwij stosownie do poruszanej problematyki (,Mineraty”, ,Gérnictwo”,

,Kras” oraz ,Modele i mapy”) (Ryc. 16).

11
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Markers

Mineralyl

Ryc. 16. Okno definiujace atrybuty markera

Dodane markery pomagajgq w organizacji TL i wskazujg potencjalne miejsca dodania

kolejnych klipéw (Ryc. 17).

i

3_zbiory.mp3

Ryc. 17. Cztery markery dodane do TL w obrebie klipu 3_zbiory.mp3

12



