je¢ w programie Adobe
Lightroom 3.2
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materiaty dydaktyczne AGH

Zdjecia sg wtasnoscig autora. Moga byé wykorzystywane wyfgcznie
niekomercyjnie w ramach zaje¢ dydaktycznych z przedmiotu: Techniki
multimedialne w promocji i informacjiturystycznej (w programie
studiéw 2-go stopnia nakierunku Turystykai Rekreacja na Wydziale
GGiOS AGH).
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L. Zdjecianocne

Fig. 1. Zakfad przyrodoleczniczy Wojciech w Lagdku Zdroju, 1SO 100, f/14, 28 sek., fot.: T. Bartus

RAW (przed obrobka)

jpg (po obrdbce)

1. Codozmiany?

a) zty WB od lamp oswietlajacych schodyi deptak,

b) zbytciemnaelewacjabudynku,

c) spore niedoswietlenie tta (noc) oraz przeswietlenie fragmentéw elewacjiod Swiatet o
wyraznie innejtemperaturze barwowej nizlampy oswietlajgce deptak,

d) ogdlne modyfikacje, wyostrzanie, redukcja szumow.

2. Modyfikacje:

v" WB —> custom ->Temp = 2230 (poprawa WB w rejonie schoddw, niestety $wiatta na elewadi
zmienity swe zabarwienie nawyraznie niebieski odcienn —pozbedziemy sietego nizej).

v' Tone->Auto (pozbywamy sie wyraznego niedoswietleniaw tle).
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Sprébujemy (naile to mozliwe) pozbyésielub zmniejszy¢ przeswietlenia frontowych
fragmentéw budynku oswietlonych zamontowanymi na elewacji lampamikinkietowymi:
Recovery->75.

Zdjecie sprawiawrazenie mato kontrastowego, wymaga niewielkiej modyfikacjikontrastu,
ktory da takze efekt wiekszej ostrosci: Contrast->14.

W celu usuniecie niewielkiej mgietki, metnosci na zdjeciu, powinnismy zmodyfikowac
przejrzystosé(Clarity). Modyfikacja polega na polega nazwiekszeniu kontrastu potcieni:
Clarity ->24. Zdjecia po modyfikacji przejrzystosci zyskujg zawsze na ostros$ci. Poprawna
korekcjaw wiekszosci przypadkdw powinna polegaé nazwiekszeniu wartos¢ do ok. +25 lub
nawet+50. Nie powinnosiekorygowadin,+" jedynie tych fotografii, ktére ze wzgledu naich
kompozycjelub sposdb ujeciatematu powinny by¢ bardzo nastrojowe i mniej kontrastowe
(np. portrety dzieci lub portrety typu glamour).

W celu poprawy ogélnejintensywnosci koloréw, mozna w niewielkim zakresie poprawic¢
parametr Saturation -> 6. Dziatanie tego narzedzia posiada pewng wade co prawda poprawia
intensywnos$¢ barw mdtychi niewyraznie zaznaczonych, ale niejako przy okazji zostang
zmodyfikowane takze i te, ktére byty juz pierwotnie nasycone. Stang sie wtedy
zdecydowaniezbytintensywne, a zdjecie bedzie wyglagdato nienaturalnie. Ze wzgledu na
dos¢ stonowany charakter kompozycji, proponuje postgpié¢ nieco bardziej subtelniei
skorzystac¢z narzedzia Vibrance (intensywno$¢). Zastosowanie go réwniez powoduje
zwiekszanie nasycenia barw, ale zmodyfikowane zdjecia wygladajg znacznie bardziej
naturalnie. Algorytm dziatania tego suwaka sprawia, ze mdte, sptowiate kolory stajgsie
znacznie intensywniejsze, zas te, ktdre byty zywe i wyraziste, sg traktowane znacznie
tagodniej. Pozatym, algorytm zostat opracowany w taki sposéb, by w mozliwie niewielkim
stopniu wptywat nakolorystyke skéry. Vibrance ->13.

Zakres tonalny zdjecia wydaje sie w porzadku i nie wymaga powaznych modyfikacji krzywej
tonalnej. Mozna co najwyzej sprobowac wyciggnac przepaleniana elewacji. Wtym celu
kliknij nanarzedzie wyboru fragmentu zdjecia, ktérego tony chcemy zmodyfikowacé, a
nastepnie obnizymy Highlight Tones ->-65.

Przechodzimy do precyzyjnej modyfikacjikoloréw HSL (Hue - odcien, Saturation - nasycenie,
Luminance - jasnos¢). Po pierwsze musimy sie pozbyc¢ nienaturalnego niebieskiego swiatfa na
elewacji budynku. Luminance ->Blue ->55, Saturation ->Blue ->-45.

Przechodzimy do zaktadki Detail, w ktérej spowodujemy wyostrzenie zdjecia: Sharpening ->
Amount->62. Warto przy tym powiekszy¢zdjecie i dokonywac niezbednych modyfikacji na
podstawie widoku 1:1.

W tej samej zaktadce (Detail), przechodzimy do narzedzia odszumiajgcego Noise Reduction.
Zdjecie zostato wykonane z czutos$cig 1ISO 100 i szum ktdry dobrze jest widoczny w
powiekszeniu (zwtaszcza 3:1), jest efektem dtugiego naswietlania i stabej jakosci matrycy
aparatu. Luminance ->14.

Na koniecpozbedziemy sie niepozgdanych znieksztatcen optycznych wynikajgcych z
niedoskonatosci obiektywu. W module Library->Metadata->EXIF, mozemy sprawdzi¢ jakim
obiektywem zostato zrobione zdjecie. W tym przypadku jest to obiektyw 17-50mm /2.8
firmy Tamron. Przechodzimy do zaktadki Lens Correction ->zaznaczamy opcje: Enable Profile
Correction, Lens Profile ->Make -> Tamron, Model ->Tamron SP 17-50 F/2.8 Dill A16N.
Zaznaczone opcje spowodujg niewielkg modyfikacje geometrii zdjecia.
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v' Ostatnigrzeczg wymagajaca zmiany jest rozja$nienie dachu koputy budynku. Dokonamy tego
za pomocy harzedzia pedzla (Adjustment Brush) znajdujgcego sie bezposrednio pod
histogramem (ostatniaikona). Klikamy na pedzel po czym dos¢ doktadnie ,,zamalowujemy”
kopute. Po zamalowaniu catosci wybieramy Effect ->Custom, Exposure ->1.56. W zaleznoSci
od doktadnosci zamalowania koputy, efekt moze sie nieco rézni¢ od zamieszczonego ponizej.

v' Zapomocy ,prawokliku” eksportujemy jpg.
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II. Zdjeciakrajobrazowe z duzym udziatem chmur

Fig. 2. Widok z Géry Sw. Anny w kierunku pétnocnym. W tle Géry Sowie, w dolinie Nowa Ruda, ISO
100, /22, 1/4 sek., fot.: T. Bartu$

1. Codozmiany?:

maty kontrast,

zbyt chtodnakolorystykai wyptowiata,

Modyfikacje:

WB —> custom ->Temp = 5330 (ocieplenie kadru).

Tone -> Auto (zdjecie zyskuje nakontrascie).

Pozbywamy sie przepalen najasnych stropach chmur: Recovery ->13.

W celu poprawy zbyt duzego kontrastu, modyfikujemy ilos¢ swiatta wypetniajgcego: Fill Light
->17.

o o
—_ —
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Pod pasemdrzew, na skraju polany widoczny jest ostry cien, na ktérym utracilismy
szczegoty, sprébujmy nieco rozjasni¢ten cien poprzez redukcje: Blacks ->7.

Niestety poprzednie poprawki spowodowaty redukcje kontrastu. Poprawiamy go: Contrast ->
62.

W celu usuniecie mgietkiatmosferycznej, musimy zmodyfikowac przejrzystosc: Clarity ->20.
Uzyskany efekt najlepiej obserwowacw drugim planie (np.: szczyty gor). Zdjecie zyskuje na
kontrascie i troche na ostrosci.

Nieznacznie poprawiamy intensywnos¢ nieintensywnych barw: Vibrance -> 10,

a takze intensywnosci koloréw w ogdlnosci: Saturation ->8. Zmiana najbardziej widoczna
jestna zielenitrawy i btekicie nieba.

Przechodzimy do modyfikacji krzywejtonalnej, na ktérej zmieniamy jasnos$¢ péttonéw: Tone
Curve ->Region ->Shadows -> 39.

Przechodzimy do precyzyjnej modyfikacji koloréw HSL (Hue - odcien, Saturation - nasycenie,
Luminance - jasnos¢). Zpowodu nieciekawejkompozycji centralnej, powinnismy podkresli¢
znaczenie nieba poprzez modyfikacje jasnoscikoloru niebieskiego (przyciemnienie):
Luminance ->Blue ->-11.

Niestety zlewejstrony zdjecia, tuz nad poziomem cumuluséw wyraznie widoczne sg dwa
artefakty w postaci niewielkich szarych plamek. Ich pojawienie sie na zdjeciu zwigzane jest z
wysokg wartos$cig przystony (f/22) i jest efektem zabrudzenia matrycy aparatu (wymaga
przedmuchaniagruszka lub przeczyszczenia). Pozbedziemy sieich zapomocg narzedzia: Spot
Removal (drugaikonaodlewej, pod histogramem). Wybieramy: Spot Edit->Clone, Size ->30
(wielkos$é kotanarzedzia), Opacity ->100 (pokrycie). W nastepnym kroku klikamy najpierw w
centrum pierwszej plamki, pdzniej nadruga.

Po usunieciu artefaktéw, powracamy do modyfikacji barw. Podniesiemy nasyceniezieleni:
Saturation-> Green-> 30, i jeszcze taka sztuczka powodujgca nabranie przez trawesoczystej
barwy: Saturation -> Yellow ->16.

W celu ociepleniakadru dodajmy jeszcze nasycenia barwie pomararnczowej: Saturation ->
Orange -> 16.

Przechodzimy do zaktadki Detail, w ktérej wyostrzymy zdjecie: Sharpening -> Amount ->90.
Warto przy tym powiekszyézdjecie i dokonywaé niezbednych modyfikacji na podstawie
widoku 1:1.

W tej samej zaktadce (Detail), przechodzimy do narzedzia odszumiajgcego Noise Reduction.
Zdjecie zostato wykonane z czutoscig ISO 100 i szum ktéry dobrze jest widoczny w
powiekszeniu (zwtaszcza 3:1), jest gtdwnie efektem dokonanych do tej pory modyfikacji.
Luminance ->17.

Tym razem nie bedziemy modyfikowac znieksztatcen optycznych ale sprawdzmy jakim
obiektywem byto robione zdjecie (modut Library->Metadata->EXIF). W tym przypadku jest to
obiektyw zoom 18-135mm f/3.5-5.6 firmy Nikkor.

Ostatnigrzeczg, ktdrg chciatbym zmodyfikowacto poprawa nieba zchmurami. Zajmiemy sie
poprawa kontrastu i wyrazistosci chmur. Aby zmiany odniosty skutek dla catego nieba, a
podfoga pozostatabez poprawek, zastosujemy Graduated Filter ( filtr stopniowy), dostepny
poprzez czwartgikoneod lewej, pod histogramem. Klikamy nato narzedzie po czym
przeciggamy je zgéry na doét od krawedzi zdjecia po granice horyzontu. Starajmy sie jednak
zachowac poziomy charakterfiltra. Po przeciggnieciu zmodyfikujmy kolejno opcjefiltra:
Effect-> Custom, Contrast-> 66, Saturation -> 2, Clarity -> 24, Sharpness ->32.
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v" Eksportujemy jpg.

Techniki multimedialne w promodji i informacji turystycznej

| Rozdziat: Zdjecia krajobrazowe z duzym udziatem chmur



T. Bartus, Obrébka zdje¢ w Adobe Lightroom 3.2

III. Zdjeciakrajobrazowe z silnym efektem mgietki atmosferycznej

Fig. 3. Widok z masywu Lovcen na Zatoke Kotorskg (Czarnogdra). W dole miasto Kotor, 1ISO 100,
f/10, 1/30 sek., fot.: T. Bartu$

[ ————
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jpg(po obrdbce

1. Codozmiany?:

a) fatalnamgietkaatmosferyczna pozbawiajacakadrjego sity tkwigcej w niepowtarzalnym
widoku,

b) zbytchtodnai wyptowiatakolorystyka,

c) brak kontrastu,

d) utrata atutu ciekawych chmurnahoryzoncie.

2. Modyfikacje:
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Jezelito konieczne, zmodyfikujmy: Update to Current Process (2010) (ikonka w prawym,
dolnymrogu zdjecia).

WB —> custom ->Temp = 5793 (ocieplenie kadru).

Tone -> Auto (zdjecie ulega przyciemnieniu, zyskuje jednak na kontrascie i wyrazistosci
kolorow).

Z powodu przyciemnienia kadru bedgcego efektem poprzedniej modyfikacji, zaistniata
potrzebarozjasnienia klatki: Fill Light ->38.

W celu poprawy kontrastu, modyfikujemy: Contrast ->84.

W celu usuniecie mgietkiatmosferycznej i poprawy plastycznosci zdjecia, musimy
zmodyfikowac przejrzystos¢: Clarity ->29. Niestety z narzedziem Clarity niemozna
przesadzaé. Nadmierna modyfikacja parametru spowoduje zmiane kolorystyki na
nienaturalngtypu plakatowego.

Nieznacznie poprawiamy intensywnos¢ nieintensywnych barw: Vibrance ->49. Zdjecie
zyskuje mocno niebieski odcien, ktdry troche rdwnowazy intensywnie z26tta, przepalona
stoicem trawa. W nastepnych krokach zmuszeni bedziemy pozbyésie nadmiaru tych barw.
W tym celu zmniejszmynasycenie barw: Saturation ->-20. Jest znacznie lepiej, jeszcze tylko
ta dominanta niebieskiego koloru.

Przechodzimy do precyzyjnej modyfikacji koloréw HSL. Modyfikujemy jasnos$¢ koloru
niebieskiego (przyciemnienie). Luminance ->Blue ->-23.

Przechodzimy do zaktadki Detail, w ktérej wyostrzymy zdjecie: Sharpening ->Amount ->69.
Jak zwykle, warto przy tym powiekszy¢ zdjecie i dokonywac niezbednych modyfikacjina
podstawie widoku 1:1.

W tej samej zaktadce (Detail), przechodzimy do narzedzia odszumiajgcego Noise Reduction.
Zdjecie zostato wykonane z czutoscig ISO 100 i szum ktory dobrze jest widoczny w
powiekszeniu (zwtaszcza 3:1), jest efektem postprocesingu. Luminance ->11. Zbyt wysoka
wartosc tego parametru powoduje nienaturalne ,, wygtadzenie” zdjedi jest bardzo
niekorzystna.

Kolejng modyfikacjg bedzie poprawa niebaz chmurami. Nasze zadanie to poprawa kontrastu
i wyrazistos$ci chmur. Aby zmiany odniosty skutek dla catego nieba, a podtoga pozostata bez
poprawek, zastosujemy Graduated Filter ( filtr stopniowy), dostepny poprzez czwartgikone
od lewej, pod histogramem. Klikamy nato narzedzie po czym przeciggamy je z géry na dét
od krawedzi zdjecia po granice horyzontu. Starajmy sie jednak zachowac poziomy charakter
filtra. Po przeciaggnieciu zmodyfikujmy kolejno opcje filtra: Effect ->Custom, Exposure ->-0.1,
Brightness->5, Contrast -> 58, Saturation->19, Clarity -> 17, Sharpness->17.

Ostatnig, potrzebng modyfikacjg sceny bedzie pozbycie sie zbednego, odwracajgcego uwage,
pierwszoplanowego elementu, jakim jest fragment drewnianej barierkilub tawki. Zadanie to
wykonane zostanie przy uzyciu narzedzia: Spot Removal (drugaikonaod lewej, pod
histogramem). Wybieramy: Spot Edit-> Clone, Size ->86 (wielkos¢ kota narzedzia), Opacity -
> 100 (pokrycie). Potrzebne bedg dwaklikniecia. Nalezy zadbaé o to aby steplowana wartosé
tadnie i naturalnie komponowatasiez pozostatg czescig zdjecia.

Za pomoca ,prawokliku” eksportujemy jpg.
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IV. Zdjeciaw jaskiniach w sztucznym swietle zastanym

RAW (przed obrobka)

jpg (po obrébce)

1. Codozmiany?:

a) fatalnabalansbieli wynikajgcy z nietypowego, nowoczesnego oswietlenia jaskini za poca
diod LED,

b) rozjasnienie niedoswietlonych fragmentdw zdjecia,

2. Modyfikacje:

v' Jezelitokonieczne, modyfikujemy: Update to Current Process (2010) (ikonkaw prawym,
dolnymrogu zdjecia).

v' Zmieniamy WB na predefiniowany: WB—> Tungsten (jaskinia nabiera wtasciwych barw).

Rozdziat: Zdjecia w jaskiniach w sztucznym Swietle zastanym
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Tone -> Auto (zdjecie ulega zbytniemu rozjasnieniu, aw czesci centralnej nawet przepaleniu.
W niektorych fragmentach zdjecia tracimy szczegéty.

Jestesmy zmuszeni do recznej modyfikacji ekspozycji: Exposure ->-0.23.

Z powodu niewielkiego przyciemnienia kadru bedacego efektem poprzedniej modyfikacji,
istnieje potrzebarozjasnieniaklatki: Fill Light ->44.

Nieznacznie poprawiamy kontrast: Contrast->55.

W zdjeciach o duzejilosci szczegdtéw —gtdéwnie architektura, ale takze w tym przypadku
warto zmodyfikowac przejrzystosé (25-75). Tutaj: Clarity -> 31.

Nieznacznie poprawiamy intensywnosé nieintensywnych barw: Vibrance ->15. Zdjecie
delikatnie zyskuje naintensywnosci barw. Jaskinie nie sg specjalnie kolorowe, wiec
rezygnujemy z uzycia narzedzi Saturation i HSL.

Przechodzimy do zaktadki Detaili do$éradykalnie wyostrzymy zdjecie: Sharpening ->
Amount->59.

Przechodzimy do narzedzia Noise Reduction. Zdjecie zostato wykonane z czutoscig 1ISO 100.
Szum, ktéry dobrze jest widoczny w ciemniejszym fragmencie zdjecia, jest efektem dtugiej
ekspozycjii wmniejszym stopniu postprocesingu. Luminance-> 10.

Eksportujemy jpg.
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V.

Zdjecia krajobrazowe w ostrym swietle ,w samo potudnie”

Fig. 2. Wyspa Sw. Stefana (Czarnogéra), 1SO 320, f/18, 1/40 sek., fot.: T. Bartu$

_’: "-’ e 2
RAW (przed obrobka)

Co do zmiany?:

Krzywy horyzont,

nic nie wnoszace % zdjeciaw suficie,

brak kontrastu,

niewielkie niedoswietlenie kadru,

niewielka mgietka atmosferyczna,

stabaintensywnos$ébarw.

Modyfikacje:

Jezelito konieczne, zmodyfikujmy: Update to Current Process (2010) (ikonka w prawym,
dolnymrogu zdjecia).

W celu wyprostowania zdjecia klikamy na narzedzie: Crop Overlay.Zmieniamy kat zdjecia
Angle ->-1.19.

W kolejnym kroku bedziemy przycinac gérng czes¢ zdjecia. Domysinie kadrowanie zdjeé
odbywasiew sposdb proporcjonalny, poprzez przeciggniecie krawedzi zdjeciado
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pozgdanych wymiaréw. Aby umozliwi¢ nieproporcjonalng modyfikacje proporcji zdjecia,
zmuszeni jesteSmy zwolni¢ blokade proporcji. Symbolizuje jg mata ktédka znajdujacasie z
prawej strony zaktadki narzedzia Crop & Straighten. Po odblokowaniu, przeciggamy gérna
krawedz zdjecia do takiego poziomu aby wyspa znajdowata sie centrum kadru.
Dokonujemy nieznacznej modyfikacji WB—> Custom -> Temp = 5103 (ocieplenie kadru).
Zyskujemy przy okazji zmiane koloru wody nalekko lazurowa.

Tone -> Auto (pozbywamy sie znacznej ilosci péttondw). Zdjecie zyskuje na przejrzy stosci.
Z powodu lekkiego przeswietlenia grobli prowadzgcej nawyspe, probujemy wyciggngé
Swiatta: Recovery ->22.

Aby nieco rozjasni¢kadrstosujemy: Fill Light->11.

Pozbedziemy sietakze nieco niedoswietler wystepujgcych w gtebokich cieniach: Blacks -> 8.
Poprawiamy nieznacznie kontrast: Contrast ->60.

Poprawiamy przejrzystos¢ zdjecia: Clarity ->24.

Nieznacznie poprawiamy intensywnos¢ barw za pomoca: Vibrance ->10. Oraz: Saturation ->
3.

Zdjecie wyglada catkiem w porzadku. Moznasie jednak pokusi¢ o drobne modyfikacje
najwazniejszych koloréw. Przechodzimy do precyzyjnej modyfikacji koloréw HSL.
Modyfikujemy jasnosc¢ koloru niebieskiego (przyciemnienie): Luminance ->Blue ->-14.
Radykalnie rozjasniamy lazurowy kolor wody przy brzegu: Luminance->Aqua->93.
Nieznacznierozjasniamy barwe dachowek: Luminance->0Orange -> 9. Silnie rozjasniamy
zielendrzew: Luminance ->Green ->55.

Nie ma potrzeby modyfikacji krzywejtonalne;j.

Przechodzimy do zaktadki Detaili mocno wyostrzamy zdjecie: Sharpening ->Amount->71.
Przechodzimy do odszumiania - Noise Reduction. W zwigzku z tym, ze zdjecie zostato
wykonane z czutoscig ISO 320, zawieraduzgilosé¢szumu (typowe dlaNikon D80) - patrz
powiekszenie. W zwigzku z powyzszym istnieje potrzeba bardziej radykalnego niz zwykle
odszumieniakadru: Luminance ->30.
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VI. Prostowanie geometrii zdje¢ robionych obiektywami
szerokokatnymi

Fig. 2. Meczet w Stari Bar (Czarnogora), 1SO 320, f/14, 1/50 sek., fot.: T. Bartu$

jpg(po obrdbce)

1. Codozmiany?:

a) wyprostowaniewiezy lewego minaretu,
b) nieznaczne ocieplenie zdjecia,

c) niewielkie modyfikacje kolorow

2. Modyfikacje:
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Jezelito konieczne, zmodyfikujmy: Update to Current Process (2010) (ikonka w prawym,
dolnymrogu zdjecia).

Na wstepie nalezy pozbyésie niewielkiej szarej plamki (artefakt) widocznej przy lewej
krawedzi zdjecia. Wybieramy narzedzie: Spot Removal, dobieramy wielkos$¢ kota narzedzia:
Size ->48, Opacity -> 100 i stemplujemy plamke.

Dokonujemy nieznacznej ocieplenia WB. Wybieramy predefiniowany WB-> Daylight. Obraz
zyskuje na delikatnym cieptym zabarwieniu.

Tone -> Auto (pozbywamy sie znacznejilosci péttondw). Rosnie kontrast. Zdjecie zyskuje na
przejrzystosci.

Otwieramy teraz narzedzie znajdujgce sie w zaktadce: Lens Correction. Zaznaczamy Enable
Profile Correction ->Manual. Wybieramy suwak: Transform ->Vertical ->-26, Distorsion ->-
17 oraz Rotate ->-1.3. Zdjecie wydaje sie wyprostowane. Niestety nastepstwem kazdego
prostowaniajest utratafragmentéw zdjeciaw rejonie naroznikow (w tym przypadku
dolnych). Zmusi nas tow pewnym momencie do odpowiedniego wykadrowaniai przyciecia
zdjecia.

Poprawiamy nieznacznie kontrast: Contrast->69.

Poprawiamy przejrzystosézdjecia: Clarity ->33.

Nieznacznie poprawiamy intensywnos¢ barw za pomoca: Vibrance -> 20.

Zdjecie wyglada dobrze. Zmodyfikujemy tylko kolor nieba, zieleni i pomaranczy w tle skat.
Przechodzimy do precyzyjnej modyfikacji kolorow HSL. Modyfikujemy jasnos¢ koloru
niebieskiego: Luminance ->Blue ->-16. Podkrecamy nieco z6ttg barwe, ktéra sprawi, ze
zielen bedzie nieco zywsza: Luminance ->Yellow ->-27. Nieznacznie przyciemniamy barwe
zwietrzelinyskat: Luminance ->Orange ->-23.

Nie ma potrzeby modyfikacji krzywejtonalne;j.

Przechodzimy do zaktadki Detaili do$¢ mocno wyostrzamy zdjecie: Sharpening ->Amount ->
59.

Przechodzimy do odszumiania - Noise Reduction. W zwigzku ztym, Ze zdjecie zostato
wykonane z czutos$cig 1ISO 320, zawieraduzgilos¢szumu (typowe dla Nikon D80) - patrz
powiekszenie. Istnieje koniecznos¢ odszumienia kadru: Luminance ->31.

Za pomoca narzedzia Crop Overlay (drugaikona od lewej pod histogramem) kadrujemy
proporcjonalniezdjecie.

Eksportujemy jpg.
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VII. Zdjeciaw muzeach i przy sztucznym swietle zastanym

Fig. 2. Rekonstrukcja szkieletu niedzwiedzia jaskiniowego w pawilonie wystawowym przy wejsciu do
jaskini Niedzwiedziej w Kletnie (Kotlina Ktodzka), 1ISO 100, /20, 3 sek., fot.: T. Bartus
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1. Codozmiany?:

Zdjecie zostato wykonane w bardzo trudnych warunkach o$wietleniowych w Swietle
zastanym. Pawilon wystawowy, poprzez wysoko umieszczone okna, oswietlany jest Swiattem
naturalnym. Niestety nie jest go zbyt wiele. Witryny wystawiennicze umieszczone w szklanych
gablotach posiadajg swoje sztuczne oswietlenie. Stanowi je wielopunktowe oswietlenie oparte
na diodach LED. Zdjecie robione byto na statywie, a czas naswietleniawynosit az 3 sek. Sytuacje
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dodatkowo utrudniaty refleksy Swiatta powstajgce naszybie witryny. Zdjecie byto robione bez
uzyciafiltra polaryzacyjnego. Automatyczny WB nieco sie w tej sytuacji pogubit. Drugoplanowe
tto oswietlone swiattem naturalnym uzyskato wyraznie niebieskawe zabarwienie. Szkielet

niedZwiedziajaskiniowego, z powodu dtugiego czasu naswietlania uzyskat intensywnie
pomaranczowa barwe. Podstawowym zadaniem postawionym sobie przed obrébkg bedzie:

AN

AN

poprawieniebalansu bieli,

korekcjazbytintensywnej, pomararniczowej poswiaty od $wiatta sztucznego,

ogodlne rozjasnienie zdjecia.

Modyfikacje:

Jezelito konieczne, zmodyfikujmy: Update to Current Process (2010) (ikonka w prawym,
dolnymrogu zdjecia).

Dokonujemy korekcji WB. Wybieramy narzedzie White Balance Selector (ikonka z pipeta
znajdujacasie w zaktadce: Basic-> WB). Szukamy miejsca o barwie ciemno-szarej
(wspétczynnik odbicia Swiatta 18%). Oczywiscie program nie podpowie nam ktdry piksel ma
takie zabarwienie. To my musimy zdecydowaé, ktéry uznamy za 18%-owgq szaroséi reszta
pikseli zostanie skorygowana do tego wzorca. Proponuje wybraé miejsce znajdujace sie na
ciemno-szarejframudze u podstawy witryny. W moim przypadku, wybrany piksel
zmodyfikowat WB: Temp -> 7550, Tint->+28.

Tone -> Auto. Zdjecie uleganiecorozjasnieniu. Rosnietez kontrast zdjeciai przejrzystosé.

W zwigzku z tym, ze autoregulacja ekspozycjinie spowodowata wystarczajgcego rozjasnienia
kadru i klatka caty czas jest niedoswietlona, musimy uzyénarzedzia: Fill Light ->22.
Poprawiamy kontrast: Contrast ->67.

Poprawiamy przejrzystosc¢ zdjecia: Clarity ->31.

Aby pozbyésie nadmiaru intensywnosé barw, ujmujemy nieco nasycenia: Vibrance->-13.
Zdjecie ciggle jestdos$éciemne. Mozemy je jeszcze trocherozjasnié przy uzyciu krzywych
tonalnych. Wybieramy narzedzie: Tone Curve ->Adjust Tone Curve by dragginginthe photo.
Wybieramy jakie$ szare, ciemne miejsce znajdujgce sie w zacienionym drugim planie i bez
zwalnianialewego przycisku myszy, w celu rozjasnienia cieni przeciggamy kursor, azdo
uzyskania pozgdanego efektu w gére. Wymagany efekt moznatez uzyskaé¢ drogg wpisania
obok suwaka Darks wartosci +13.

Zdjecie wygladaniezlechociaz ciggle w pierwszym planie dominuje pomaranczowe $wiatto
sztucznego o$wietlenia ekspozycji. Taintensywna barwawynika ze Zle dobranej temperatury
barwowejtego zrodta swiatta (WB). Zmodyfikujemy tylko kolor pomaranczowy.
Przechodzimy do precyzyjnej modyfikacji koloréw HSL. Radykalnie modyfikujemy nasycenie
koloru pomaranczowego: Saturation ->Orange ->-52.

Przechodzimy do modyfikacji odcieniHue i modyfikujemy balans pomiedzy koloramizéttym i
pomaranczowym: Hue ->Qrange -> +11.

Przechodzimy do zaktadki Detaili mocno wyostrzamy zdjecie: Sharpening ->Amount ->78.
Przechodzimy do odszumiania - Noise Reduction. W zwigzku z tym, ze zdjecie zostato
wykonane z czutoscig ISO 100, zawiera niewielkg ilos¢ szumu. Wystarczy zatem kosmetyczna
korekcja: Luminance ->15.
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