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PROSTY KALKULATOR
Podstawowe cele i zadania:

1. Celem projektu jest stworzenie prostej aplikacji – kalkulatora wykonującego kilka podstawowych działań (rodzaj działań do specyfikacji ‘requirements’). 

2. Aplikacja składa się zasadniczo z dwóch modułów:

- sytemu klas, hierarchii, design patterns realizujących działania kalkulatora (jak najbardziej niezależne od platformy i języka)
- interfejsu użytkownika (prosty dialog pod Windows lub XWin Linux)

3. Należy zwrócić szczególną uwagę na przejrzystość projektu oraz możliwość zastosowania poznanych technik projektowania i programowania obiektowego.
Platforma:

Visual C++ 6.0, Windows XP

PROSTY ZEGAR
Podstawowe cele i zadania:

1. Celem projektu jest stworzenie prostej aplikacji – zegara odmierzającego czas, opcjonalnie wyposażonego w kilka dodatkowych funkcji (np. czas międzynarodowy, stoper, itp). 

2. Aplikacja składa się zasadniczo z dwóch modułów:

- sytemu klas, hierarchii, design patterns realizujących działania zegara (jak najbardziej niezależne od platformy i języka)

- interfejsu użytkownika (prosty dialog pod Windows lub XWin Linux)

3. Należy zwrócić szczególną uwagę na przejrzystość projektu oraz możliwość zastosowania poznanych technik projektowania i programowania obiektowego.

Platforma:

Visual C++ 6.0, Windows XP

LICZNIK STATYSTYKI TEKSTU
Podstawowe cele i zadania:

1. Celem projektu jest stworzenie aplikacji, której zadaniem będzie zgromadzenia, a następnie przedstawienie, statystyki zebranej w wyniku analizy wybranych plików (np. zliczenie linii kodu w pewnym projekcie).
-  Pliki do analizy specyfikujemy np. podając główny katalog oraz rozszerzenie plików do analizy (np. *.txt, *.cpp). Do analizy brane są pliki z tego katalogu, jak również ze wszystkich katalogów podrzędnych;
- Statystyka pliku to np.: ilość liter, ilość wyrazów, ilość linii.

2. Aplikacja składa się zasadniczo z dwóch modułów:

- sytemu klas, hierarchii, design patterns realizujących zadanie (jak najbardziej niezależne od platformy i języka)

- interfejsu użytkownika (prosty dialog pod Windows lub XWin Linux)

3. Należy zwrócić szczególną uwagę na przejrzystość projektu oraz możliwość zastosowania poznanych technik projektowania i programowania obiektowego.

Platforma:

Visual C++ 6.0, Windows XP

SYMBOLICZNE OBLICZANIE POCHODNEJ WYRAŻENIA
Podstawowe cele i zadania:

1. Celem projektu jest stworzenie aplikacji, której zadaniem jest symboliczne obliczenie pochodnej pewnego wyrażenia jednej zmiennej.

- Wyrażenia podajemy w postaci tekstowej, np. „x^3+sin(2*x+5)”, gdzie „x” jest zmienną, po której różniczkujemy;

- System odpowiada również tekstem będącym pochodną zadanego wyrażenia.

2. Aplikacja składa się zasadniczo z dwóch modułów:

- sytemu klas, hierarchii, design patterns realizujących zadanie (jak najbardziej niezależne od platformy i języka)

- opcjonalnie interfejsu użytkownika (prosty dialog pod Windows lub XWin Linux)

3. Należy zwrócić szczególną uwagę na przejrzystość projektu oraz możliwość zastosowania poznanych technik projektowania i programowania obiektowego.

Platforma:

Visual C++ 6.0, Windows XP

