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Instrukcje sterujgce
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*» Operacje na macierzach o tych samych wymiarach lub pomiedzy macierzg
a skalarem — wynikiem jest macierz tych samych wymiardw, ktoérej
elementami sg wartosci logiczne (0 lub 1) wyniku operacji na
odpowiednich elementach macierzy

** Operatory relacyjne: *» Operatory logiczne:
== rOwWnNoSsCi & logiczne And
~=  nierdwnosci | logiczne Or
< mniejszosci ~ logiczne Not

<= niewiekszosci

>  wiekszosci ** Elementy niezerowe macierzy
>= niemniejszo$ci traktowane sg jak 1 (prawda)
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Funkcje logiczne

“* Przyktadowe funkcje logiczne:

all(A) — sprawdza czy wszystkie elementy wektora A sg rézne od O i
zwraca 1 (prawda) lub O (fatsz)

any(A) — sprawdza czy ktorykolwiek z elementéw wektora A jest rézne
od0i zwraca 1 (prawda) lub O (fatsz)

isequal(A, B, ...) — porownuje macierze (rozmiar i zawartos¢)

isempty(A) — zwraca 1, jezeli macierz A jest pusta, w przeciwnym
wypadku zwraca O

ischar, isreal, isnan




umb Instrukcja warunkowa ,,if”
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+» Sktadnia:

. C if wyrazenie warunkowe
if wyrazenie warunkowel y

instrukcje instrukcje

elseif wyrazenie warunkowe2 end
instrukcje

else
instrukcji

end

** Wyrazenie elseif oznacza to samo co else if ale nalezy pisa¢ je tgcznie

+* Bloki elseif oraz else s opcjonalne
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** Oblicz wartos¢ funkc;ji f(x) okreslonej wzorem:

x?—6 dla x >3 if x>3
f(x) =4x dla —1<x<3 foxA2-6
x*=2 dla x<-1 elseif x<-1
f=x"2-2
else
f=x

end
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+» Skfadnia:

switch wyrazenie
case wartoscl
blok instrukcji
case (wartosc2,wartosc¢3) % wspdlny blok polecen dla kilku wartosci
blok instrukcji

otherwise % w pozostatych przypadkach
blok instrukcji
end

** Wyrazenie moze by¢ liczbg lub tancuchem znakowym
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switch c
*» Utwdérz macierz A o wymiarach nxn.

W zaleznosci od wartosci ¢ ma to by¢:

case 0

A=zeros(n)

= gdy c=0 — macierz o wszystkich case 1
elementach rownych O A=ones(n)
= gdy c=1 - , macierz o wszystkich case 2
elementach rownych 1
' A=eye(n)
= gdy c=2 - macierz jednostkowa otherwise
= dlainnych wartosci ¢ — macierz A=rand(n)

wypetniona liczbami pseudolosowymi end
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»
*

*

Sktadnia:

for licznik = macierz_wartosci
blok instrukcji

end

» wektor wartosci najczesciej podaje sie w postaci skrocone;j:
poczgtek:krok:koniec

*» Petla konczy sie, gdy krok minie koniec

** Macierz wartosci moze mieé posta¢ wyliczeniowa: [3 4 8 9]
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¢ Skrypt sprawdza ile liczb sposréod trzech wprowadzonych nalezy do
przedziatu <5 10>

ilosc=0;
for i=1:3
x=input(’Podaj liczbe: ’);
if (x>=5) & (x<=10)
ilosc=1ilosc+1;
end

end
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¢ Funkcja oblicza sume n liczb naturalnych

function suma=suman(n)
%0blicza sume liczb od 1 do n
if(n<=0)

error('Ilosc liczb musi byc wieksza od 0')
else

suma=o0;

for i=1:n

suma=suma+i;

end
end
end
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for j=1:4
A(1,3)=(i+]); o
end i =
end 5
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¢ Sktadnia:
while wyrazenie
blok instrukcji
end

L/

** wyrazenie moze by¢ wyrazeniem relacyjnym lub kombinacjg logiczng
wyrazen relacyjnych

**» Petla dziata dopdty, dopdki wyrazenie ma wartosé logiczng prawdy
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a=15; b=0.1;
while a-b>1

a=a”(1/2)
end

3.8730

1.%2680

1.402%9

1.1844

1.0883
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** Instrukcja continue przerywa wykonywanie sekwencji instrukcji w petli
i przenosi sterowanie do pierwszej instrukcji w petli

** Instrukcja break przerywa wykonywanie sekwencji instrukcji w petli
i przenosi sterowanie do pierwszej instrukcji po petli (po stowie end
konczacym dang petle)

** Instrukcja return przerywa wykonywanie funkcji i powrdt do miejsca,
z ktorego zostata wywotana




