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@“}! 7 etapow programowania [Prata, 2006]

1. Okreslenie celu programu.
2. Projektowanie programu.

3. Pisanie kodu.

4. Kompilacja.

5. Uruchomienie programu.

6. Testowanie i usuwanie btedow.

7. ,Pielegnowanie” i modyfikacja programu



LM]JJJ Akcje ktore nalezy wykonac aby
AGH stworzyc program w jezyku C

1. Korzystajac z dowolnego edytora tekstu (np. edytor
programu mc po stronie serwera lub notepad++ po
stronie komputera lokalnego) napisz kod zrodtowy
programu.

2. Skompiluj program przy pomocy kompilatora gcc
3. Jezeli wystgpig btedy kompilacji popraw kod zrédiowy
i skompiluj go ponownie.

4. Uruchom program ktorego kod wynikowy powstat skutkiem
dziatania kompilatora.

...I kolejny program, az do osiggniecia zamierzonych efektow...




@M Srodowisko pracy

1. Uruchom dwa razy sesje terminalowg korzystajgc z programu
putty.

2. Korzystajac z odpowiedniej komendy systemu Linuks utworz
katalog MojeProgramy

3. W obydwu sesjach terminalowych uczyn katalog MojeProgramy
katalogiem biezgacym.

4. W jednej z sesji uruchom program mc

5. W sesji z uruchomionym programem mc nacisnij kombinacje
klawiszy SHIFT-F4 co uruchomi edytor tekstow.

6. Nacisnij klawisz F2 wywotujac akcje zapisu pliku tekstowego -
nazwij plik programO01.c

7. Wpisz kod zrodtowy programu (nastepna strona).




/@Gy‘ Przykladowe SI‘OdOWISkO pracy

f]aga'st@ga1axy ~/M03eProgramy$ []
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El\ll“! Struktura programu w jezyku C

/

/* To jest komentarz - tego nie "czyta" kompilator o
/* Warto tutaj wpisac dane autora i
/* oraz date ostatniej modyfikacji +/

Dyrektywa preprocesora do’raczy:;ca nagiowek

biblioteki standardej obstugi wejscia i wyjscia

int main(void) Nagtowek funkcji gtownej (poczatek programu)
{
printf(“\n\n \n\n");

return 0; Kod poprawnego zakonczenia programu - koniec funkcji giownej

}
Ciato funkcji glownej




E”D! Pierwszy program — program01.c

/* To jest komentarz - tego nie "czyta" kompilator
/* Warto tutaj wpisac dane autora
/* oraz date ostatniej modyfikacji

#include<stdio.h>

int main(void)

{
printf("\n\nTo moj pierwszy program \n\n");

return 0;

}




;@! Pierwszy program - wyjasnienia

/ * - poczatek komentarza,
* / - koniec komentarza,
# - na prawo od znaku dyrektywa preprocesora,

""" - w cudzystéw wpisujemy tancuch znakéw (napis),

; - operator instrukcji (na lewo od niego instrukcja do wykonania)
\N - powoduje przejscie do nowej linii,

printf() - funkcja wypisujaca na konsoli,

return - stowo kluczowe jezyka ANSI C - zwraca warto$¢ funkcji




@M Kompilacja programu

agh.edu.pl - PuTTY - .

Nazwa kompilatora

Okreslenie standardu

Nazwa pliku z kodem zrodiowym

Opcja -0 powoduje, ze plik wynikowy nie nazywa sie a.out tylko tak jak chcemy

Poczytaj o innych opcjach kompilatora gcc

Jezeli kod programu nie zawiera bteddéw to po uruchomieniu kompilaciji
otrzymamy

flaga_st@galaxy:~/MojeProgramy$ gcc -ansi programOl.c -o programQOl
flaga_st@galaxy:~/MojeProgramy$




d

W wyniku kompilacji powstat plik wykonywalny o atrybutach 755

Uruchomienie programu

flaga_st@galaxy:~/MojeProgramy$ 1s -1
total 16
-rwxr-xr-x 1 flaga_st 1m1rgrp 9159 2011-11-02 21:16 programQl*

-rw-r--r-- 1 flaga_st imirgrp 377 2011-11-02 19:52 programOl.c
If]aga st@galaxy:~/MojeProgramy$ |

Uruchomi¢ plik wykonywalny programO1 poprzez wywotanie jego nazwy

-f1aga st@galaxy: ~;MoJeProgramy$ programol

To moj pierwszy program

flaga_st@galaxy:~/MojeProgramy$ [




@GJJ Najczestsze studenckie btedy kompilacji

Brak srednika

#include<stdio.h>

int main(void)

{

printf("\n\nTo moj pierwszy program \n\n")

return 0O;

}

Numer I|n|
flaga_st@gal¥ :~;MoJeProgramy$ gcc -ansjprogram0l.c -o programOl
acramil _‘|_|_ ] ala MAa 11
|prngram01 c:13: error: expected ';' before 'return'’
| aga_studgawax, .~/MojeProgramyd




E@J! Najczestsze studenckie btedy kompilacji

Brak zamykajgcego nawiasu falistego }

int main(void)

{
printf("\n\n

return 0O;

expected declaration or statement at end of input




@J‘! Zadania do wykonania

1. Uruchom program programO0O1.c
2. Wyszukaj informacje na temat funkcji printf

3. Napisz i uruchom nowy program programO02.c
wypisujacy na konsoli rozne zmienne statoprzecinkowe z
wykorzystaniem funkcji printf

4. Wyszukaj informacje na temat funkcji scanf




