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Agenda

• Parametry wywołania programu (parametry wiersza poleceń)

• Operacje na plikach



Parametry wywołania

int main(int argc, char **argv)

int argc – liczba parametrów wywołania,

char **argv – tablica łańcuchów z parametrami 
(inny zapis char *argv[])
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Wskaźniki





Pliki

do przechowywania:

- programów (kody źródłowe, pliki wynikowe, biblioteki …),

- dokumentów, 

- danych dowolnego typu,

- formularzy, multimediów, ….

- …….



Pliki

Pliki tekstowe  - uwaga na różne konwencje końca linii:

MAC: \r 

UNIX: \n

DOS: \r\n

Pliki binarne.

Różnica między plikami tekstowymi a binarnymi.



Pliki - sposoby obsługi dostępu

Low-level I/O: korzysta z podstawowych usług udostępnianych przez 
system operacyjny.

Standard high-level I/O: wykorzystuje standardowy pakiet funkcji 
bibliotecznych języka C i definicji zawartych w pliku stdio.h

Standard C uwzględnia tylko standardowy pakiet wejścia-wyjścia





getc() i putc()

Odczytanie c z pliku określonego wskaźnikiem wskDoPliku:

znak = getc(wskDoPliku);

Aby zapisać znak w pliku określonym wskaźnikiem wskDoPliku

putc(znak, wskDoPliku);



Znak końca pliku EOF (End Of File)

Program odkrywa, że plik się skończył, dopiero po próbie odczytania

znaku znajdującego się już po końcu pliku.



Unikanie problemów

• Aby uniknąć problemów przy próbach odczytania pustego pliku, 
powinno się używać pętli o warunku sprawdzanym na wejściu 

• getc() – należy podjąć próbę odczytu pierwszego znaku, zanim 
program wejdzie do ciała pętli. 

• Przykład:



1 przykład 1



2 przykład





fclose() – sprawdzenie poprawności zamknięcia 
pliku






