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Polecenia interfejsu uzytkownika

v

kurier
(G4UIMessenger)

Aby zdefiniowac wtasne polecenie:

= Obiekty klas zielonych nalezy
intstancjonowac

» Klase niebieska nalezy
zaimplementowac



G4Ulmessenger

@ Klasa bazowa G4Ulmessenger stuzy do wyprowadzania
wiasnych klas definiujacych polecenia Ul.

@ Obiekt takiej klasy powinien by¢ utworzony (zniszczony)
przez konstruktora (destruktora) obiektu na ktéry dziata
dane polecenie (target class);

@ Metody klasy G4UImessenger:

@ Constructor - definicja (+instancja) polecen Ul;

@ Destructor - unicestwienie polecen Ul;

@ SetNewValue(G4UICommand *, G4String NewValue)
konwersja "NewValue” na odpowiedni typ wartosci oraz
wywotanie odpowiedniej funkcji klasy target

@ GetCurrentValue(G4UICommand *) wywotuje
odpowiednig funkcje klasy target i konwertuje wartos¢
parametru na typ G4String



G4Ulmessenger- Przykiad tworzenia polecenia

@ Implementacja polecenia w konstruktorze klasy
wyprowadzonej z G4UIMessenger.

@ Przyktad: Zatézmy, ze chcemy z poziomu Ul zmieniac
grubosc¢ tarczy berylowej.

@ Wyprowadzamy klase MyDetectorMessenger z klasy
bazowej G4UIMessenger

MyDetectorMessenger::MyDetectorMessenger
(MyDetectorConstruction * detector) :fTarget(detector)

{ detDir = new G4Uldirectory("/My/");
detDir->SetGuidance("My detector setup commands.");
fBerCmd = new

G4UlcmdWithADoubleAndUnit("/My/beryllium"”, this);
fBelCmd->SetGuidance("Beryllium target.");
fBerCmd->SetParameterName("depth",true);
fBerCmd->SetRange("depth>0. && depth< 40.");
fBerCmd->SetDefaultValue(15);
fBerCmd->SetDefaultUnit("cm"); }




G4UICommand

@ Klasa G4UICommand reprezentuje polecenia Ul a
G4UlParameter reprezentuje parametry polecen.

@ GEANT ma szereg gotowych klas wyprowadzonych z
klasy G4UICommand w zaleznoSci od typu parametréw
Z nig stowarzyszonych:

@ G4UlecmdWithoutParameter

G4UlcmdWithAString

G4UlcmdWithABool

G4UlcmdWithAnInteger

G4UlcmdWithADouble, G4UlcmdWithADoubleAndUnit

G4UlcmdWith3Vector, G4UlcmdWith3VectorAndUnit

G4Uldirectory

@ Polecenia z innymi typami parametréw nalezy samemu
wyprowadzi¢ z klasy bazowej G4UICommand
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G4UICommand - Nazwa parametru

@ Wszystkie klasy typu G4UlcmdWithAxxxx posiadajace
parametr maja zaimplementowana metode:

SetParameterName(
const char * name,
G4bool par2,
G4bool par3=false)

@ Nazwa parametru uzywana jest w helpie oraz w definicji
zakresu parametrow;

@ Jesli par2=true  to polecenie mozna wydac nie
okreslajac wartosci parametru, uzyta zostanie wartoS¢
domyslina;

@ JeSli par3=true to aktualna wartoS¢ parametru jest
przyjeta jako domysina, w przeciwnym przypadku
wartos¢ domysing nalezy okresli¢ korzystajac z
SetDefaultValue



G4UICommand - zakres, jednostka parametru

@ void SetRange (const char *  range)
dostepna dla poleceh z parametrami numerycznymi.
Warunki zapisujemy za pomoca skfadni c++
cmd->SetRange("x>0. && x>y && X+y<z”)

@ void SetDefaultUnit (const char * Unit)
funkcja dostepna dla poleceh z okreslona jednostka
Po zdefiniowaniu jednostki polecenie nie zostanie
zaakceptowane z jednostka o innym wymiarze.



G4UICommand - konwersje String-warto$c

numeryczna

Klasy wyprowadzone z klasy G4UICommand z numerycznymi lub
logicznymi parametrami maja wbudowane funkcje do konwersiji:

@ String — warto$¢ numeryczna:

@ G4booll GetNewBoolValue (const char *)

o Gdint GetNewlIntValue (const char *)

@ G4double GetNewDoubleValue(const char *)
@ G4ThreeVector GetNew3VectorValue(const char *)
@ Nalezy ich uzywat w funkcji SetNewValue()

@ Jednostka uwzgledniana jest automatycznie
@ Wartos¢ numeryczna - String

@ G4string ConvertToString(.....)
o
G4String  ConvertToString(....., const char * unit)

@ Nalezy ich uzywac w funkcji GetCurrentValue()



G4UICommand - Przyktad

void MyDetectorMessenger::SetNewValue
(G4Ulcommand* command, G4String newValue)

{
if (command == fBerCmd)
fTarget->SetBerylliumDepth
(fBerCmd->GetNewDoubleValue(newValue));
}

G4String MyDetectorMessenger::GetCurrentValue
(G4Ulcommand* command)
{
if (command == fBerCmd)
return fBerCmd->ConvertToString
(fTarget->GetBerylliumDepth(),"cm");




Btedy implementacji geometrii

@ Obszar fizyczny nie jest catkowicie zawarty w obszarze
w ktérym zostat umieszczony;
@ Dwa obszary fizyczne umieszczone we wspélnym
obszarze maja czesci wspélne;
@ GEANT nie wykrywa tego typu bleddéw a jego dziatanie
w ich obecnosci jest nieprzewidywalne;
@ Istnieja narzedzia pomocne w wykrywaniu niepoprawne;j
implementacji geometrii:
@ opcjonalny test wykonywamne podczas konstrukcji
obszaru fizycznego;
@ testy wykonywane za pomocg polecenh Ul
@ narzedzie graficzne (DAVID)



Test podczas teorzenia obszaru fizycznego

@ Konstruktory obiektow klas G4VPVPlacement oraz
G4VPVParameterised posiadaja opcjonalny argument
sterujgcy wykonaniem testu:

G4PVPlacement( G4RotationMatrix *  Rot,

const G4ThreeVector& trans,
G4LogicalVolume * CurrentLogical
const G4String& Name,
G4logicalVolume * MotherLogical,
G4bool Many,
Gdint CopyNo,
G4bool SurfChk=false )

@ Jesli ostatni argument ma wartos¢ logiczna true to
podczas tworzenia obszaru fizycznego wykonywany jest
test polegajacy na losowej generacji punktéw na
powierzchni obszaru i sprawdzeniu czy leza one
wewnatrz obszaru matki i nie naleza do innych
obszaréw fizycznych;

@ Test zajmuje bardzo duzo czasu.



Testy z poziomu Ul

@ Polecenia Ul stuzace do weryfikacji geometrii znajduja
sie w katalogu /geometry/test

@ Test polega na zdefiniowaniu krzywej (prosta lub okrag)
wzdtuz ktorej GEANT transportuje wirtualng czastke i
informuje o btedzie gdy:

@ czastka wchodzi do jednego obszaru przed
opuszczeniem poprzedniego a oba obszary sa
umieszczone we wspolnym obszarze;

@ czgstka poruszajaca sie w jakimé obszarze opuszcza jej
obszar "matke”

@ Mozliwe jest zdefiniowanie catej sieci krzywych wzdtuz
ktorych przeprowadzany jest test.



Zewnetrzne narzedzie graficzne - DAVID

@ DAVID jest narzedziem graficznym
wykorzystujgcym opis geometrii
detektora zawarty w pliku
zapisanym przez interfejs do
wizualizacji w formacie DAWNFILE;
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@ Nalezy mie€ zainstalowany EE%
program DAWN. Oba programy: E“%//////

DAVID i DAWN mozna Sciggnat z
http:/geant4.kek.jp/~tanaka

@ DAVID wizualizuje na czerwono
przecinajgce sie obszary detektora
(zapisuje rowniez raport tekstowy)
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