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G4VHit - przyktad

Przyktad z warsztatéw implementacji klasy wyprowadzonej z
klasy G4VHit

@ Wyprowadzimy klase np. MyPhotonHit zawierajaca
informacje o energii i pozycji kazdego fotonu
docierajacego do sfery otaczajacej tarcze berylowa.

@ Klasa G4VHit zawiera dwie czysto wirtualne metody
Draw oraz Print ktére mozna zaimplementowac jesli
chce sie np. wizualizowac hity



MyPhotonHit.hh

class MyPhotonHit : public AVH t {

public:
/1 Constructor
MyPhot onHi t () ;

/] Destructor
virtual ~MyPhotonHit();

/1 Met hods
/1 void Draw)
/1 void Print()

/'l Photon energy
inline void SetEnergy(G4doubl e energy) {fEnergy = energy;}
inline Gddoubl e Get Energy() const {return fEnergy;}

/1 Photon position
inline void SetPosition(GThreeVector position) {fPosition = position;
inline GAThreeVector GetPosition() const {return fPosition;}

private:
// Data Menbers
G4doubl e f Energy;
GAThr eeVect or fPosition;
IE




MyPhotonHit.cc

#i ncl ude "M/Phot onHi t . hh"

MyPhot onHi t : : MyPhot onHi t ()
: f Ener gy(0)
, fPosi tion()

{}

M/Phot onHi t: : ~MyPhotonHi t () {}




G4V SensitiveDetector

Aby zaimplementowac wtasna klase SensitiveDetector
uzytkownik musi:

@ w konstruktorze doda¢ nazwy HitCollection’s do wektora
collectionName oraz dokonac instancji klasy
G4V SensitiveDetector

@ utworzy¢ i dopisac HitCollection do obiektu
G4HCOfThisEvent w jednej z dwoch metod Initialize()
lub EndOfEvent()

@ zaimplementowat metode ProcessHits(). W nigj
tworzymy hity oraz dodajemy je do HitCollection



MyPhotonSD.hh

cl ass MyPhotonSD : public 4VSensitiveDetector {
public:

/| Constructor
MyPhot onSD( const GAStri ng& nane) ;

/| Destructor
virtual ~MyPhotonSD();

/1 Met hods

void Initialize(G4HCof Thi sEvent* hitsColl ectionCf Thi sEvent);
G4bool ProcessHits(GASt ep* aSt ep, GATouchabl eH story* history);
voi d EndOf Event ( GAHCof Thi sEvent = hi t sCol | ecti onOf Thi sEvent) ;

private:
/| Data nenbers
GATHi t sCol | ecti on<MyPhot onHi t >* f Phot onCol | ecti on;
G4i nt fPhotonCol | ectionl D;

i




MyPhotonSD.cc

MyPhot onSD: : MyPhot onSD( const (AStri ng& nane)
: GAVSensi ti veDet ect or ( nane)

{
col | ecti onNane. i nsert (" PhotonCol | ection");
f Phot onCol | ectionl D = -1;

}

MyPhot onSD: : ~MyPhot onSD() {}

voi d MyPhotonSD: : I nitialize(3HCof Thi sEvent *
hi t sCol | ecti onCOf Thi sEvent)

{

/] Create a new col | ection

f Phot onCol | ecti on = new GATHi t sCol | ecti on<MyPhot onHi t >

(SensitiveDet ect or Name, col |l ectionNane[0]);
i f( fPhotonCollectionlD < 0)
f Phot onCol | ecti onl D = (ASDVanager : : Get SDVpoi nt er ()
->CGet Col | ecti onl D( f Phot onCol | ecti on) ;
/1 Add collection to the events
hi t sCol | ecti onCf Thi sEvent - >AddHi t sCol | ecti on
(f Phot onCol | ecti onl D, f Phot onCol | ecti on);




MyPhotonSD.cc

GAbool MyPhot onSD: : ProcessHi t s(GASt ep* aStep, (ATouchabl eHi st oryx*)
{

I/l Create a new hit

MyPhotonHi t* aHit = new MyPhotonHit();

/'l Get energy and position
GAdoubl e energy = aStep->Get Track() - >Get Tot al Energy();
GAThr eeVect or position = aStep->Get Track()->Get Position();

/'l Set energy and position
aHi t - >Set Ener gy( ener gy) ;
aHi t - >Set Posi ti on(position);

/1 Insert hit into the collection
f Phot onCol | ecti on->i nsert(aHi t);




G4Step

Niektére metody klasy G4Step umozliwiajace dostep do
informacji o symulacji:

@ GetTrack() - dostep do informaciji o czastce ktéra
generuje krok;

@ GetPre(Post)StepPoint() - dostep do informacii
geometrycznych o poczatku i kohcu kroku (pozycja,
czas, materiat, ....)

@ GetStepLength() - dlugos¢ kroku;

@ GetTotalEnergyDeposit() - catkowity depozyt energii w
materiale podczas wykonywania kroku;

@ GetDeltaXXXXX() - informacja o zmianie pedu, energii,
pozyciji,... czastki generujacej krok

@ IsFirst(Last)SteplnVolume() - wskazuje czy aktualny
krok jest pierwszym(ostatnim) w danym obszarze
detektora.



G4HCOfThisEvent

@ Obiekt klasy G4AHCOfThisEvent zawiera wszystkie
kolekcje hitow dla danego przypadku.

@ Wskaznik do danej kolekcji moze mie¢ warto$¢ NULL
jesli dana kolekcja nie zostata utworzona.

@ Kolekcje hitdbw sa dostepne za pomoca wskaznikow do
klasy bazowej G4VHitsCollection, zatem musza byt
rzutowane na konkretny typ danej kolekcji.

@ Numer identyfikacyjny danej kolekciji jest unikalny i taki
sam dla kazdego przypadku. Mozna go uzyskac za
pomoca funkgciji:
SDManager::GetCollectionID(hazwaSD/nazwakKolekcji)
SDManager::GetCollectionID(G4VHitsCollection*)
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