BAZY DANYCH II

System Access – projektowanie tabel z uwzględnieniem własności pól, wprowadzanie i modyfikacja danych.
1. Uruchom system Windows; przejdź do lub załóż swój katalog roboczy do przechowywania baz danych na dysku sztywnym.

2. Znajdź program Microsoft Access; uruchom system Microsoft Access (ikona z kluczem); naciśnij przycisk "Anuluj" dla pojawiającego się okna, w którym Access proponuje tworzenie lub otwarcie bazy danych,

3. Asystent -- szybka pomoc. Odnajdź w systemie Pomocy wiadomości na temat własności pól. Zapoznaj się z nimi. W trakcie projektowania tabel możesz szybko otrzymać niezbędne informacje ustawiając kursor w odpowiednim miejscu projektu tabeli i naciskając klawisz F1.

4. Projektowanie baz danych: definiowanie własności pól. Przygotuj - na kartce papieru (lub w pamięci) - wstępny projekt tabeli lub kilku tabel (np. dane personalne osób, przykładowo czytelników będących klientami pewnej biblioteki
 ); zapewne potrzebne będą:

liczba (ilość), kolejność, typy i rozmiary pól w rekordach tabeli.

Tym razem będziemy uwzględniać wszystkie inne własności pola, zależne od jego typu.

Przykładowe pola mogą obejmować: Nr kodowy czytelnika (jednoznaczny identyfikator -- klucz główny) Imię, Nazwisko, Adres,

Miejscowość, Kod Pocztowy, Telefon Domowy, Datę zapisu do biblioteki, Datę ważności legitymacji, Status uprawnień, E-mail, Uwagi, itp. Rodzaj bazy danych i jej struktura zależy od twojej inwencji - postaraj się aby wykorzystać pola różnych typów; dla typu liczba wykorzystaj różne formaty liczb.

W projekcie uwzględnij i wykonaj:

· właściwą definicję rozmiaru pola,

· odpowiedni format wyświetlania danych,

· zdefiniuj jak najlepsze maski wprowadzania,

· zastosuj wartość domyślną (tam gdzie to jest racjonalne),

· zdefiniuj możliwie precyzyjne reguły poprawności dla każdego pola,

· zdefiniuj komunikaty o błędzie, 

· ustaw odpowiednio własności wymagalności danych, zerowej długości i indeksowania.

5. Wykonaj projekty masek, formatów i reguł poprawności dla następujących pól:

· Nazwisko,

· Imię,

· Data urodzenia,

· Telefon,

· Kod pocztowy,

· NIP,

· Pesel,

· Nr rejestracyjny samochodu,

· ISBN,

· Wybrany przez Ciebie identyfikator,

· inne wskazane przez prowadzącego.

6. Wprowadzanie danych. Po zakończeniu edycji struktury tabeli zostanie utworzona pusta tabela bazy danych; zapisz ją (na dysku) i rozpocznij wprowadzanie danych do rekordów; przejście pomiędzy widokiem tabeli z danymi a jej projektem następuje poprzez wybór odpowiedniej ikony (Projekt - ikona z ekierką, Tabela - ikona z tabelą atrybutową); zauważ, że utworzona tabela ma dokładnie taką strukturę, jak zadana przez Ciebie na etapie definicji:

· rozpocznij wprowadzanie danych do tabeli (ręcznie, rekord po rekordzie); w przypadku trudności skorzystaj z pomocy asystenta lub help-u; zauważ, że w trakcie wprowadzania danych mogą pojawiać się pewne kłopoty związane ze zdefiniowanymi własnościami pola- naucz się z nimi walczyć! Wiele kłopotów stwarza np. nieodpowiednia maska wprowadzania, lub zbyt mocna reguła poprawności.

· wprowadź  przynajmniej kilkanaście rekordów  z danymi;

· obserwuj zmiany symboli pojawiających się na obrzeżu tabeli. Uwaga: - [licznik/autonumer] - jest funkcją automatycznie wypełniającą pole; przejście do następnego pola klawiszem Tab.

7. Analiza i modyfikacja struktury tabeli (!): sprawdź, co będzie się działo gdy teraz spróbujesz zmienić projekt tabeli, wraz ze zmianą własności pól; zauważ, że w niektórych przypadkach może dojść do utraty danych.

8. Użycie kreatora: A teraz wykonaj projekty masek przy pomocy kreatora. Porównaj je z wykonanymi poprzednio samodzielnie!

9. Odnośnik, kreator odnośników: dla wybranego pola zdefiniuj odnośnik (poprzez zakładkę i z wykorzystaniem kreatora odnośników. 

10. Wykonaj wskazane ćwiczenia z książki M. Kopertowskiej „Ćwiczenia z Access ...”.

Np. 1.1-1.5 (zaobserwuj projekty tabel); 1.9-1.30 – sprawdź czy potrafisz.

Zwróć szczególna uwagę na ćwiczenia 1.31-1.39.

� W przykładach będziemy często odwoływać się do bibliotecznej bazy danych jako intuicyjnego, powszechnie znanego przykładu praktycznego systemu bazy danych.





