Program czytajacy plik tekstowy

1. W pliku jest zapisany tekst w jezyku angielskim (nie ma znakoéw diakrytycznych, ale sg
znaki interpunkcyjne, nawiasy, cudzystowy itp.).

2. Program czyta zawarto$¢ pliku 1 zapamigtuje wszystkie wyrazy wraz z krotnos$cig ich
powtorzen.

3. Program tworzy liste (ew. listy) jednokierunkowa:
- w wersji A dla kazdego nowego wyrazu jest tworzony nowy wezet,
- w wersji B jest utworzona tablica 26 adresow — ,,naglowkow” list wyrazow zaczynajacych
si¢ na kolejne litery alfabetu (26 liter) — w rezultacie powstaje 26 list, kazda dla wyrazoéw
zaczynajacych si¢ od tej samej litery.

4. W wersji uproszczonej (1) polem struktury wezta jest tablica znakowa.
W wersji rozszerzonej (2) — w strukturze zapisywany jest adres dynamicznie przydzielanej
pamigci, do ktorej wyraz jest kopiowany,
W wersji B mozliwe jest dalsze rozszerzenie (3) — mozna poming¢ pamigtanie pierwszej
litery wyrazu.

5. ,,Na poczatku” lub ,,na koncu” wyrazu ($cislej: przed pierwsza lub za ostatnig literg wyrazu)
mogg znalez¢ si¢ znaki inne niz litery, np.:.,()” itp. Stad:
- w wersji (a) wyraz z ,,doklejonym” znakiem jest traktowany jako inny niz bez
»doklejenia”,
- w wersji (b) ww. przypadki traktowane sg jako ten sam wyraz.
Wyrazy polaczone znakiem '-' (bez spacji) np. high-level traktujemy jako nowy, pojedynczy
wyraz, niezaleznie od tego czy pojawiajg si¢ tez wyrazy high lub level.

6. Ostatnie rozroznienie:
- wersja (NS) oznacza, ze kolejnos¢ wyrazoéw w liscie/listach jest dowolna,
- wersja (S) oznacza, ze wyrazy sg zapisywane w li§cie/listach w kolejnos$ci alfabetyczne;.

Program zawiera funkcje czytajaca plik, funkcje obliczajacg liczbg wszystkich wyrazoéw (z
powtdrzeniami) 1 liczbg roznych wyrazow oraz funkcje znajdujaca 1 zwracajaca najdtuzszy wyraz
(wyprowadzenie wszystkich tych informacji na ekran powinno by¢ zrealizowane w segmencie
glownym - main).

Uwagi:

- Nie nalezy uzywac¢ zmiennych zewnetrznych (globalnych) ani tablic VLA — preferowany standard:
C90.

- Prosz¢ racjonalnie podzieli¢ caty program na funkcje (generalnie: w main wywotujemy tylko
kolejne procedury).

- Nalezy stosowac¢ odpowiedni styl (wciecia, potozenia klamer itp.).

- Nazwy zmiennych powinny ,,podpowiada¢” ich znaczenie.

- Na poczatku pliku z programem zrédtowym, w komentarzu piszemy swoje Imie i Nazwisko, date
1 godzing zaje¢, wybrang wersje np. B-1-a-NS (wersje dalsze sa wyzej oceniane).

- Wersje zrodtowa programu nalezy wysta¢ na adres miller@agh.edu.pl z tytutem wiadomosci
zawierajacym Nazwisko Imie autora.
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