Projekty są dwuosobowe.

Do wyboru są następujące projekty:

 1. Rozbudowany kalkulator wyrażeń arytmetycznych w parserze Python’a PyParsing
 2. Rozbudowany kalkulator wyrażeń arytmetycznych w parserze Perl’a Parse::RecDescent

 3. Rozbudowany kalkulator wyrażeń arytmetycznych w parserze Perl’a Parse::YAPP
 4. Rozbudowany kalkulator wyrażeń arytmetycznych w parserze Python’a PLY

 5. Rozbudowany kalkulator wyrażeń arytmetycznych w parserze Javy JFlex/JavaCC
 6. Rozbudowany kalkulator wyrażeń arytmetycznych w parserze AntLR wykorzystującym Javę
  7. Rozbudowany kalkulator wyrażeń arytmetycznych w parserze Grammatica wykorzystujący C#

8. Rozbudowany kalkulator wyrażeń arytmetycznych w parserze SableCC wykorzystujący C i Javę
9. Rozbudowany kalkulator wyrażeń arytmetycznych w parserze SableCC wykorzystujący Pythona
10. Rozbudowany kalkulator wyrażeń arytmetycznych w parserze Coco/R wykorzystujący C i Javę
11. Rozbudowany kalkulator wyrażeń arytmetycznych w parserze JavaCUP wykorzystujący Javę
12. Rozbudowany kalkulator wyrażeń arytmetycznych w parserze Bisona wykorzystującym C++

Dla każdego tematu powinny zostać zaimplementowane 3 osobne wersje kalkulatora, od najprostszej do bardziej rozbudowanej.
Kalkulator powinien umożliwiać wykonywanie podstawowych działań arytmetycznych, definiowanie zmiennych
Pierwsza wersja kalkulatora powinna implementować następującą gramatykę:
expression → NUM

                     |  VAR

                     |  expression ‘+’ expression
                     |  expression ‘(’ expression
                     |  expression ‘*’ expression
                     |  expression ‘/’ expression
                     |  ‘(’ expression  
                     |  expression ‘^’ expression
                     |  ‘(‘  expression  ‘)’
                     |  PRINT ‘(‘ expression ‘)’

Druga wersja kalkulatora powinna implementować rozszerzoną wersję gramatyki:

expression → NUM

                     |  VAR

                     |  VAR ‘=’  expression ‘;’
                     |  FUNC ‘(’ expression ‘)’
                     |  PRINT ‘(‘ expression ‘)’
                     |  expression ‘+’ expression 

                     |  expression ‘(’ expression
                     |  expression ‘*’ expression
                     |  expression ‘/’ expression
                     |  ‘(’ expression  

                     |  expression ‘^’ expression
                     |  ‘(‘  expression  ‘)’

Trzecia wersja kalkulatora powinna implementować dodatkowo wyrażenia relacyjne, instrukcję warunkową if-else oraz pętlę while, wg poniższej gramatyki.
program →
      instructions 

    | error

instructions →
      instructions instruction

    | instruction 

instruction →
      assignment           

    | choice_instr         

    | loop_instr
assignment →
    VAR '=' expression ';’ 
expression →
     NUM
    | VAR

    | FUNC ‘(’ expression ‘)’
    | expression '+' expression 

    | expression '-' expression 

    | expression '*' expression 

    | expression '/' expression 

    |  ‘(’ expression  

    |  expression ‘^’ expression
    | '(' expression ')’ 

choice_instr →
      IF '(' condition ')' stmt 

    | IF '(' condition ')' stmt ELSE stmt
loop_instr →
     WHILE ‘(‘ condition ‘)’ stmt
condition →
      expression REL_OP expression

stmt →
      assignment

    | '{' instructions '}'
    | choice_instr

W powyższych gramatykach:

- NUM to token reprezentujący liczby całkowite lub zmiennoprzecinkowe, np. 2, 3.14
- VAR to token reprezentujący identyfikatory zmiennych, np. i, temp, tab
- FUNC to token reprezentujący nazwy funkcji, np. sin, cos, log, exp. 
- PRINT to token reprezentujący nazwę funkcji umożliwiającej wypisywanie wartości wyrażeń na wyjściu
- REL_OP to token reprezentujący operatory relacji: ==  !=  <   >   <=   >=
W tej wersji powinna istnieć możliwość dodawania nowych funkcji matematycznych w elastyczny sposób, np. funkcji tg, ctg, sinh itp.
Podane gramatyki powinny zostać zmodyfikowane, w zależności od potrzeb: np. uwzględnienie priorytetów operatorów, usunięcie lewostronnej rekursji w przypadku gdy wymaga tego generator parserów typu LL, itp.
Dokumentacja projektu powinna zawierać:

1. dokumentację dotyczącą specyficznych właściwości danego generatora, w tym:
- sposób instalacji generatora parserów i związanego z nim generatora skanerów

- sposoby i przykłady specyfikacji wzorców/wyrażeń regularnych

- sposób specyfikacji produkcji gramatyki bezkontekstowej

- sposób definicji priorytetów operatorów

- sposób obsługi błędów
- szczególne właściwości danego generatora
- biblio- i linkografię
2. opis napotkanych problemów i sposób ich rozwiązania
Dokumentacja z przykładami dla generatora parserów bison wykorzystującego język C znajduje się pod adresem

www.kompilatory.agh.edu.pl -> Teoria kompilacji laboratorium -> bison
