
Podstawy Informatyki

Wydział Inżynierii Metali i Informatyki Przemysłowej



Prowadzący:

dr inż. Mateusz Sitko

➢ B5 p. 704

➢ msitko@agh.edu.pl (kontakt poprzez starostę grupy)

➢ http://home.agh.edu.pl/~msitko/podstawy-informatyki/

➢ http://home.agh.edu.pl/~msitko/podstawy-informatyki-io/

Konsultacje (możliwość realizacji zdalnie upel):

➢ poniedziałek

➢ 8:30 – 9:30

Materiały:

➢ wykłady

➢ Symfonia c++ Jerzy Grębosz

➢ Thinking in C++

➢ http://www.cplusplus.com/reference/

➢ „ https://www.codingame.com/ „

mailto:msitko@agh.edu.pl
http://home.agh.edu.pl/~msitko/podstawy-informatyki/
http://home.agh.edu.pl/~msitko/podstawy-informatyki-io/
http://www.cplusplus.com/reference/
https://www.codingame.com/


Zajęcia

Podstawy Informatyki

• Typ: ćwiczenia audytoryjne 

• Sala: B5*311

IT

Poniedziałek:

13:15 gr1

15:00 gr2

16:45 gr3

IO

Czwartek:

13:15 gr1

15:00 gr2



Kwestie techniczne

• Nazwa kursu: Podstawy Informatyki IO 2020/2021 

https://upel2.cel.agh.edu.pl/wimiip/course/view.php?id=499

(samodzielne zapisy hasło do kursu: jmdN3Az)

• Nazwa kursu: Podstawy Informatyki IT 2020/2021

https://upel2.cel.agh.edu.pl/wimiip/course/view.php?id=500

(samodzielne zapisy hasło do kursu: ndjS2ax3)

• Wysyłanie sprawozdań, zwolnień itp.:

https://cloud.kisim.eu.org/s/7fQPQ5Y2gq5ZD4q 8Oxw2tN3 – grupy IO

https://cloud.kisim.eu.org/s/g825DyrQNBrk5GM lF3yh1aI – grupy IT 

Format pliku: Gr0X_Nazwisko_Imie_zwolnienie_2020-11-21.pdf

Gr0X_Nazwisko_Imie_sprawozdanie.pdf

• Wysyłanie projektów końcowych:

https://classroom.github.com/classrooms/62326119-podstawy-informatyki-2020-
2021 zadania w połowie semestru zostaną przydzielone do grup

https://upel2.cel.agh.edu.pl/wimiip/course/view.php?id=499
https://upel2.cel.agh.edu.pl/wimiip/course/view.php?id=500
https://cloud.kisim.eu.org/s/7fQPQ5Y2gq5ZD4q
https://cloud.kisim.eu.org/s/g825DyrQNBrk5GM
https://classroom.github.com/classrooms/62326119-podstawy-informatyki-2020-2021


https://upel2.cel.agh.edu.pl/wimiip/login/index.php

https://upel2.cel.agh.edu.pl/wimiip/login/index.php


Zasady zaliczenia

1. Obecności.
– Obecność na zajęciach jest obowiązkowa.

– Dozwolone są dwie nieusprawiedliwione nieobecności.

– Zwolnienia lekarskie skan wysłany na chmurę

– Student, który będzie miał więcej niż trzy nieusprawiedliwione 
nieobecności traktowany jest jak student, który nie uczęszczał na zajęcia.

– Student, który będzie na mniej niż siedmiu zajęciach jest traktowany jak 
student, który nie uczęszczał na zajęcia. 

Zajęcia w formie zdalnej:

2 – 9 ??



2. Kolokwium.
– W czasie semestru odbędzie się 1 kolokwium (materiał z zajęć i 

wykładów) na 10 zajęciach.

– Niezaliczone kolokwium można będzie poprawić w trakcie sesji.

– Nieusprawiedliwiona nieobecność na kolokwium jest równoznaczna z 
otrzymaniem oceny 2.0.

– Student, który usprawiedliwi swoją nieobecność na kolokwium może 
je zaliczać w terminie podanym przez prowadzącego.

3. Projekt

– Od 11 zajęć studenci realizują projekt, szczegóły projektu zostaną 
przedstawione po kolokwium na 10 zajęciach.

– W celu uzyskania pozytywnej oceny końcowej projekt musi zostać 
zaliczony przynajmniej na ocenę 3.0.

– Ocena końcowa jest pozytywna, jeżeli średnia z kolokwium i projektu 
jest równa lub większa od 3.0 (słownie trzy zero).

– Student, który uzyskał ocenę średnią niższą niż 3.0 może w czasie 
sesji dwukrotnie przystąpić kolokwium poprawkowego, pod 
warunkiem, że uczęszczał na zajęcia.

Zasady zaliczenia



Laboratorium

3. W czasie zajęć w laboratorium:
– Nie jemy, nie pijemy.

– Kurtki, płaszcze, parasole zostawiamy w szatni na parterze (wyjątek 
szatnia jest nie czynna).

– Nie odłączamy od prądu ani Internetu jakiegokolwiek urządzenia 
w pracowni!!!

– Istnieje możliwość korzystania z własnego laptopa z w/w ograniczeniem 
(można korzystać tylko z wolnych gniazdek).

– Przestrzegamy zasad BHP oraz regulaminu pracowni.

– W trakcie całego semestru na zajęciach student korzysta z tego samego 
stanowiska komputerowego.

– Nie instalujemy żadnego oprogramowania na stanowiskach.

– Wszelkie usterki, nieprawidłowości w funkcjonowaniu 
sprzętu/oprogramowania natychmiast zgłaszamy prowadzącemu.



Laboratoria

1) Zajęcia co do zasady są realizowane w sposób stacjonarny.

2) Przed wejściem do sali laboratoryjnej proszę o nie gromadzenie się i 
zachowanie wymaganego dystansu. 

3) Proszę o wchodzenie do sali z zachowaniem wymaganego dystansu. 

4) Proszę o bezwzględne noszenie maseczek po wejściu do sali oraz 
przed salą podczas oczekiwania na rozpoczęcie zajęć.

5) Proszę o dezynfekcję rąk po wejściu do Sali (lub do budynku).

6) W sali proszę o przebywanie na przydzielonym sobie stanowisku, bez 
opuszczania go, aż do końca zajęć.

7) Proszę o ograniczenie kontaktów, w szczególności rozmów, w trakcie zajęć.

8) Osoby, które ze względów bezpieczeństwa epidemicznego nie powinny 
przebywać na Uczelni (które wykazują dowolne objawy dowolnych chorób, 
w szczególności takie jak gorączka i suchy kaszel, ewentualnie które miały 
kontakt z osobami wykazującymi takie objawy, w szczególności osobami, u 
których wykryto zakażenie wirusem lub przebywające na kwarantannie), 
proszone są o wcześniejszy kontakt mailowy z prowadzącym.



Pracownia Modelowania 
Wieloskalowego

Nanoindentation
Rolling Process

TIG Welding

http://www.msm.

agh.edu.pl/obsz

ary-badawcze-2/

http://www.msm.agh.edu.pl/obszary-badawcze-2/


http://creative.agh.edu.pl

dr inż. Kustra Piotr

pkustra@agh.edu.pl

Pawilon B5, pok. 710



Visual Studio, Visual Studio Code



Utworzenie nowego projektu nazwie: SN_Gr5_JKowalski:

File/New->Project...

Visual C++/

Empty Project

Wprowadzanie



Konfiguracja Visual studio

1. Dodanie okienek dla:

- solucji oraz listy błędów
(VIEW/ …)

2. Ustawienie numeracji wierszy
(TOOLS/OPTIONS Text Editor->C/C++)



Dodanie plików źródłowych do projektu

Utworzenie pliku main.cpp



Pierwszy program Debug



Przykładowe błędy



Błąd a może jednak nie



Czystość kodu

1)

2)

3)

int c;

int studentsCount;



Czystość kodu



Zadanie

• Napisz program wczytujący z klawiatury dwie zmienne całkowite, a 
następnie wypisujący wszystkie liczby całkowite z przedziału od 0 
do zmiennej nr1 oraz od 1000 do zmiennej nr2

Przykładowy wynik:

• Wyznaczenie średniej, największego oraz najmniejszego elementu dla 

N liczb wprowadzonych z klawiatury.


