Na chmur¢ wysytamy wymagania funkcjonalne dla opracowywanego projektu, wraz z
podziatem zadan na osoby:

Zespot:

1. X

2.Y

3.Z

Temat: gra Snake

plik GROX_NazwiskoPierwszaL iteralmienia_reszta zespolu_zagadnienia_proj.pdf
np. GRO2_KowalskiJ_KowalskiK_NowakK zagadnienia_proj.pdf

Przykladowa skladnia pliku dla projektu:

Zagadnienia 1 funkcje, ktore beda zaimplementowane w grze:

-Interfejs graficzny z uzyciem: Chili DirectX Framework Version 16.07.20, oraz programu do
konwertowania obrazéw na polecenia wyswietlania pixeli: LuX image Scanner v1.5

-Gra napisana przy uzyciu klas

-Narysowane granice planszy

-Menu na poczatku gry, pozwalajace wybra¢ poziom trudnosci i opcj¢ sterowania
-Wyswietlanie obrazka skonczonej gry oraz liczby punktow na koncu gry
-Waz rosnie po zjedzeniu owocu

-Wygenerowanie kolejnego owocu po zjedzeniu poprzedniego

-3 poziomy trudnosci:

1. Latwy — normalna predkos¢, brak przeszkod

2. Normlany — wigksza predkos¢, brak przeszkod

3. Trudny — wieksza predkos¢, przeszkody

-2 opcje sterowania

1. Z perspektywy uzytkownika

2. Z perspektywy weza



-Licznik punktow

Kolejny przykilad:

Jezyk programowania: C++
Visual Studio 2019
Zatozenia gry:

* Dinozaur moze jedynie skakaé¢, aby omija¢ zmierzajace w jego kierunku przeszkody (ma to
wygladac¢ tak jakby dinozaur przemieszczat si¢ caty czas w prawg strong).

* W grze planuje stworzy¢ dinozaura, ktory bedzie miat statg animacje biegu, oraz animacje
skoku. Zmierzajgce w jego kierunku przeszkody bedzie trzeba przeskakiwa¢. Skakanie nad
przeszkodami bedzie stworzone na zasadzie odpowiedniego przedzialu czasu, w ktoérym
nalezy nacisng¢ spacje (klawisz, z przypisang instrukcja skoku). Dodatkowym utrudnieniem
bedzie to, ze cato$¢ stopniowo przyspiesza.

* Planuje stworzy¢ 2 tryby gry: normal i hard, r6znica migdzy nimi bedzie polegac na

tym, ze w trybie normal bgdziemy mieli 3 zycia, a w trybie hard tylko 1. Wybor poziomu
trudnos$ci bedzie mozliwe tylko na poczatku gry, w celu zmienienia poziomu trudnosci nalezy
ponownie uruchomi¢ program.

* Oba tryby beda miaty osobnie zapisywane najwyzsze wyniki w osobnym pliku. W grze
bedzie stale widoczna ilo$¢ punktoéw jakie obecnie mamy (za kazdy przeskoczony obiekt jest
1 punkt)

* Do stworzenia samego dinozaura planuj¢ wykorzysta¢ znaki, ktore sa wyswietlane jako
pelne kwadraty, utozone w taki sposob, aby przypomina¢ dinozaura (jest to metoda, ktorg
mozna wykorzystac tylko przy bardzo prostych obrazach, ale w tym wypadku jest to
wystarczajgce). W ten sam sposob beda zrobione przeszkody.

Mozliwe tematy do realizacji:

1. GraRPG

2. Kotko 1 krzyzyk

3. Statki

4. Snake

5. Biblioteka filmow

6. Gry pamigciowe

7. Chinczyk



8. Gry z pytaniami

9. Syntezator melodii

10. Tworzenie wykreséw dla podanych funkcji matematycznych
11. Symulator reaktora

12. Webowa aplikacja do obstugi maili

13. Saper



