Instrukcje warunkowe, petle — budowa schematéw blokowych.

Napisz program wczytujgcy z klawiatury dwie zmienne catkowite, a nastepnie wypisujacy wszystkie
liczby catkowite z przedziatu od 0 do zmiennej nrl oraz od 1000 do zmiennej nr2.

Wyznaczenie $redniej, najwiekszego oraz najmniejszego elementu dla N liczb wprowadzonych z
klawiatury.

Dana jest kwadratowa plansza o wymiarach N x N, na ktérej znajdujg sie przeszkody. Po planszy
porusza sie budowniczy, poczatkowo znajdujacy sie na pozycji (i, j). Budowniczy porusza sie wg
schematu: pierwszy ruch wykonuje w prawo, nastepne w gore, w lewo i w doét. W kazdym kierunku
porusza sie tak dtugo, az napotka przeszkode albo koniec planszy. Po kazdym ruchu zostawia za
sobg przeszkode. Napisz funkcje, ktéra policzy ile przeszkdd zostawit budowniczy i wyznaczy jego
nowa pozycje. Podaj specyfikacje wejscia/wyjscia. Dodatkowo narysuj schemat blokowy tej funkcji.



