#1 Napisz program do gry w kolko i krzyzyk:
1. Plansza przechowywana jest w tablicy 2D o rozmiarze 3x3.
1.1 Jakiego typu tablice potrzebujemy?
2. W strukturze/klasie (lub w funkcji main) uwzglednij plansze do gry.

2.1 W ktérym miejscu kodu zainicjalizujemy tablicg?
2.2 Czy bedziemy wykonywac¢ ponownie takg operacjg?

3. Utworz funkcje do wypisywania planszy.
3.1 Jaka powinna by¢ deklaracja funkcji, a jakie jej wywotanie?
4. Utworz funkcje do oddawania strzatu.
4.1 Jakie operacje musimy wykona¢ przed dokonaniem strzatu?
4.2 Czy wiemy ile strzaléw moze odda¢ uzytkownik? Jak to wyliczy¢?
4.3 Jakiego typu petle uzyjemy?
4.4 Jak blokowo zapisa¢ powyzsze operacje?

5. Kiedy gracz wygrywa partie?

5.1 Ile warunkow musimy sprawdzi¢, ktére z nich beda iloczynem, a ktére sumag
logiczna?

6. Po wygranej partii gra rozpoczyna si¢ ponownie.

6.1 Rozpoczyna gracz ktéry przegral, jesli remis rozpoczyna gracz losowy. Jak
Zapisac takie rozwigzanie blokowo?

7. Rozszerz funkcjonalnos¢ gry na plansz¢ o rozmiarze N X M, podawane przez
uzytkownika (z linii polecen, argumentéw do funkcji main, pliku tekstowego).

7.1 Jakie kroki potrzebujemy wykona¢ aby utworzy¢ tablice dynamiczng?
7.2 Jak pozby¢ si¢ z pamigci takiej tablicy?

8. Napisz bota do gry, ktory uniemozliwia oddanie wygrywajacego strzahu.

8.1 Jaki warunek powinni$my sprawdzi¢ przed wykonaniem ruchu?



