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Tablice 2D

Na bazie dostarczonego schematu napisz funkcje do operacji na tablicy 2D przechowujgcej 10
punkdéw o wspétrzednych X oraz Y (* N punktéw o wspétrzednych X, Y, Z):
a. Woypetnianie tablicy losowymi wartosciami.
b. Wypisywanie wszystkich elementéw w tablicy.
c. Zapis elementéw do pliku tekstowego.
d. Odczyt elementéw z pliku tekstowego.
Napisz funkcje obliczajaca odlegtos¢ pomiedzy wszystkimi punktami.
Napisz funkcje wyznaczajacg, ktore punkty sg najblizej siebie.
Zmodyfikuj napisany kod z wykorzystaniem kontenera vector a nastepnie list.



