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Plan prezentacji

@ Woprowadzenie

© Sieci Petriego niskiego poziomu
© Kolorowane sieci Petriego

© RTCP-sieci — motywacje

© Charakterystyka RTCP-sieci

© Nowy model czasu

@ Dynamika RTCP-sieci

©Q Analiza RTCP-sieci
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Kolorowane sieci Petriego
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Kolorowane sieci Petriego

color P = withp | q;

color | = int with 1..20;
color E = with e; 3'(q,0)
color U = product P * I;
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Kolorowane sieci Petriego

color P = withp | q;
color | = int with 1..20;

color E = with e; 3’(q,0)

color U = product P * I;

varx : P;

vari:| if
ITx=q
then
1°(q,i+1)

e else
empty

ifx=p
then
T'(p,i+1)
else
empty
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Kolorowane sieci Petriego

color P = withp | q;
color | = int with 1..20;

color E = with e; 3°(q,0) @[0,0,0]

color U = product P * | timed;

varx : P;

vari:|l i
IfTx=q
then
1°(q,i+1)

Te else
empty

then 1’e
else

empty case x of

ifx=p
then
T'(p,i+1)
else
empty

Slajdy w beamerze



Zadania

Odczyt
DetekcjaAwarii
WiOgrzewania
WytOgrzewania
WiKlimatyzaciji
WytKlimatyzacji
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Zadania
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Zadania cykliczne

Zadania sporadyczne
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CP-sieci vs. RTCP-sieci - podstawowe réznice

o W RTCP-sieciach wykorzystywana jest funkcja priorytetéw
okre$lona na zbiorze przejsc¢ sieci.

e W RTCP-sieciach, kazdy z tukéw ma przypisane dwa
wyrazenia: wage tuku i wyrazenie czasowe. Dowolne
wartos$ciowanie wagi tuku musi dawa¢ w wyniku
pojedynczy znacznik odpowiedniego typu, za$ wyrazenia
czasowego liczbe rzeczywistg nieujemna.

RTCP-sieci
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CP-sieci vs. RTCP-sieci - podstawowe réznice

e W RTCP-sieciach wykorzystywana jest funkcja priorytetéw
okreslona na zbiorze przejs¢ sieci.

o W RTCP-sieciach niedopuszczalne sa tuki wielokrotne,
w przeciwienstwie do CP-sieci, ktore sg multigrafami.
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Znakowanie

Znakowaniem sieci N’ nazywamy dowolng funkcje M okre$long
na zbiorze miejsc sieci taka, ze:

Vp e P: M(p) € 26()" (1)
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Znakowanie

Znakowaniem sieci N’ nazywamy dowolng funkcje M okre$long
na zbiorze miejsc sieci taka, ze:

Vp e P: M(p) € 26()" (1)

Rozkfad pieczatek czasowych

Rozktadem pieczatek czasowych sieci N' nazywamy dowolng
funkcje S okreslong na zbiorze miejsc sieci taka, ze:

Vp e P: S(p) € R. 2)

v
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Znakowanie

Znakowaniem sieci N/
nazywamy dowolng funkcje
M okre$long na zbiorze
miejsc sieci taka, ze:

Vp e P: M(p) € 26(P)". (3)

v
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Rozkiadem pieczatek
Znakowaniem sieci N/ czasowych sieci N
nazywamy dowolng funkcje nazywamy dowolng funkcje
M okreslong na zbiorze S okreslong na zbiorze
miejsc sieci taka, ze: miejsc sieci takg, ze:

Vp e P: M(p) € 26()", (3) | vpe P:S(p) €R.  (4)]
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Regulacja dostepu do sktadowych klasy

1 class Point {

2 private:

3 int x; Point

4 int y; — X :int

5 char name; _y:int

6 — name : char

7 public: + distance() : double

8 int getX(); + getX() : int

9 int getY(); + getY() : int
10 char getName () ; + getName() : char
11 void setX(int 1i); + setX(i : inf) : void

K K ) + setY(i : int) : void

12 void setY (int 1i); + setName(c : char) : void
13 void setName (char c);
14 double distance();
15 };

M. Szpyrka. Slajdy w beamerze



Alvis Language

e Communication Diagrams
(AlvisCD)

e Alvis Code Language (AlvisCL)

Alvis Toolkit

e Alvis Editor
e Alvis Translator
e Alvis VM
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