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Java

• Mgr inż. Marek Wilkus
• B5/706
• mwilkus@agh.edu.pl
• http://home.agh.edu.pl/~mwilkus

• Konsultacje: wstępnie czwartki 11:30-13:00

mailto:mwilkus@agh.edu.pl
http://home.agh.edu.pl/~mwilkus
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Java

• Zajęcia odbywają się co tydzień.
• Maksymalnie 2 nieusprawiedliwione 

nieobecności.
• Każda dodatkowa nieobecność: -0.5 stopnia 

do oceny końcowej.
• Usprawiedliwienie na zajęciach 

bezpośrednio po nieobecności, kopia dla 
prowadzącego.
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Java

• Na każdych zajęciach oceniane są postępy.
• Ocena postępów w przedziale ciągłym 0..1.

– Z oceny postępów: Ocena z aktywności na zajęciach.
– 3.0 od 50%

• Na końcowych zajęciach oceniane są projekty.

Warunki zaliczenia:
• Pozytywna ocena z aktywności.
• Pozytywna ocena z projektu.
• Ocena końcowa = ½ aktywność + ½ oceny z projektu.
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Java

• Obsługa wyjątków, klasy kontenerowe
• GUI (Swing)
• GUI (Swing, Kolekcje, MVC)
• Współbieżność
• I/O, Serializacja
• JUnit i Log4J – Testowanie kodu
• Sieć (Sockety)
• Sieć (RMI, REST)
• Bazy danych (Hibernate w SQLite)
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Java

• Pierwsze zajęcia: Wybór projektu i 
przygotowanie harmonogramu postępów.

• 12 punktów (12 zajęć).
• Co tydzień sprawdzenie postępów, punktacja za 

aktywność.
• Na ostatnich zajęciach również ocena projektu.


