Perl - pozostale materialy

Tablica mieszajgca - hash table

...stanowi tablice, ktorej indeksem nie musi by¢ numer i nie musi by¢ to kolejny numer. Indeksem
moze by¢ dowolne wyrazenie. Dzieki temu mozemy tworzy¢ szybkie tabele, w ktorych
odnajdujemy pojedyncze wartosci np. do thumaczenia jednego rodzaju tekstow na inne. Nazwe
tablicy mieszajacej poprzedzamy znaczkiem %. Czyli:

use warnings;
use strict;

( en_US
en_GB
pl PL
de DE

de AT
es ES
ru_RU
uk _US
cs CZ
sk _SK
C ==
)
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W tym programie uzywamy dwoch tablic haszujacych. Pierwsza to %ENV - wystepuje ona zawsze
w skrypcie i zawiera stan zmiennych Srodowiskowych, ktére widzimy po wydaniu polecenia env,
za$ druga to tablica %LANGUAGES, kto6ra zdefiniowalismy i wypehiliSmy w kodzie.

Wynik dziatania programu:

System przedstawia swdéj jezyk jako pl PL.UTF-8

Jezyk komunikatéw w systemie to Polski

Tak wiec poszczegolne elementy adresujemy konstrukcja $tablica{klucz}.

Aby dodac element, nalezy po prostu taki element zaadresowac i przypisac:

$LANGUAGES{” 1t_LT”}="Litewski”;

Podobnie mozemy zmienia¢ wartoSci tablicy.
Aby usunac¢ element, uzywamy funkcji delete:

delete $LANGUAGES{”C"};

Iterowanie po elementach tablicy jest mozliwe. Ze wzgledu na fakt, ze zawsze mozna ,,zajrze¢” do
tego co akurat znajduje sie w konkretnym elemencie tablicy, mozemy iterowac po kluczach petli:

foreach my $key (keys %LANGUAGES) {
print "$LANGUAGES{$key}\n”;
}



Makro gqw
...czyli ,,Quote word” - uzyteczne, gdy nie mamy ochoty ,,oprawiac¢” kazdego elementu w
cudzystow, a elementy sq rozdzielone spacjami:

mcbx@m4800: /tmp$ cat b.pl
#1/usr/bin/perl

use warnings;

use strict;

my @k=gw"Jeden Dwa Trzy cztery";
foreach (@k) {

print "$ \n";

1
I

mcbx@m4800: /tmp$ ./b.pl
Jeden

Dwa

Trzy

cztery

Ze wzgledu na to, Ze qw nie jest stricte funkcja biblioteczna, to zamiast znaczka ” mozemy uzy¢
znakow /, {}, [1, ¢, !, @ i kilku jeszcze - zawsze wynikiem bedzie ,,pociety” lancuch tekstu.

Traktowanie danych binarnych

O ile Perl zazwyczaj jest uzywany do dziatania z danymi tekstowymi, nic nie szkodzi na
przeszkodzie by dziatac¢ na plikach binarnych. Niezbedne jest jednak ttumaczenie z gotowych
wartosci zmiennych, jakie przetwarzamy w jezyku Perl na reprezentacje binarng w danym typie
danych - np. int, unsigned int, short, float, double - kazdy typ inaczej jest zapisany w pamieci.

Odczyt zaczynamy od otwarcia pliku binarnego:

open (my $FH, '<',$ARGV[0]) or die ("Cannot open input file");
binmode $FH;

Polecenie binmode wylacza wszelkie udogodnienia, ktore dzialaja gdy pracujemy z plikami
tekstowymi. O ile w Uniksach pominiecie binmode katastrofy nie spowoduje, o tyle w
Windowsach jest bardzo wazne, bowiem zapisujac plik binarny bez binmode, szczeg6lnie przez
printa, moze okazac sie, Ze ze wzgledu na niezgodnos¢ znakow nowej linii wszystkie bajty o
wartosci 0xOA (nowa linia w Uniksie, \n) zostang zamienione na 0x0D 0x0A - czyli nowa linia w
Windowsie (\r\n), co przy plikach innych niz tekstowe spowoduje, ze w innych programach pozytku
z tego pliku nie bedzie.

Odczytajmy cztery bajty z pliku binarnego i pozyskajmy z nich informacje, zaktadajac, Ze jest to
dwubajtowy unsigned short:

my $buf;
read ($FH, $buf, 2);
$value=unpack("v", $buf);

Pliki binarne posiadaja zazwyczaj jakis nagldwek (magic bytes, jezeli opracowujemy wiasny
sposéb zapisu to w dobrym tonie jest dodawanie jakiego$) a dane nastepuja pdzniej. Jak
przemiescic sie do kolejnych bajtow?

seek($FH, 255,0);

Nastepny odczyt bedzie juz od 256 bajtu w pliku.



Cwiczenie:
Pod jaka architekture jest skompilowany plik /usr/bin/perl? Informacja o architekturze znajduje sie
pod 0x12 od poczatku pliku wykonywalnego typu ELF.

Rozwiazanie:
16%{sendzimir}/home/stud/dokt/mwilkus>cat egzek.pl
#!/usr/local/bin/perl

use warnings;
use strict;

my %ARCH = ( 2 => "Sun SPARC", 3 => "Intel 32-bit", Ox3E => "Intel 64-bit");

open (my $INF,'<',6$ARGV[0]) or die("Cannot open file");
binmode ($INF);

seek($INF,0x11,0);

my $buf;

read ($INF, $buf,2);

my $value=unpack("v", $buf);

print "Architektura to: $ARCH{$value}\n";

close($INF);

17%{sendzimir}/home/stud/dokt/mwilkus>./egzek.pl /usr/bin/perl
Architektura to: Sun SPARC
18%{sendzimir}/home/stud/dokt/mwilRUS}I

Ten samo kod na Intelu zas:
mcbx@m4800: /tmp$ perl c.pl /usr/bin/perl
Architektura to: Intel 64-bit

mcbx@m4800: /tmp$ I

Zapis do pliku binarnego moze zosta¢ zrealizowany zaréwno zapisywaniem bufora przez write
analogicznie do read, jak i printem - ze wzgledu na to, Ze zazwyczaj musimy zapisa¢ warto$ci w
pewien sposob (typ danych) analogicznie do unpack uzywamy funkcji pack i dopiero zapakowanag
w odpowiedni typ warto$¢ zapisujemy.

Drobna uwaga: W wersji intelowej kodu nalezato zmieni¢ endianness (kolejnos¢ bajtéw). Decyduje
o tym wartosc¢ bajtu spod 0x05 - w Solarisie jest inna niz w Intelu!

Biblioteki
Perl posiada znaczna ilos¢ bibliotek zar6wno rozszerzajacych jezyk, jak i bedacych pomostami do
bibliotek w innych jezykach programowania. Uzytkownicy Pythona oraz Tkinter zauwaza, ze
istnieje biblioteka Tk zapewniajaca graficzny interfejs uzytkownika. Przyktadowe okienko
pokazano ponizej:

use warnings;
use strict;

use Tk 804;

abel(-text == )-=>grid(-column=>0, -row=>0);
$bHan >Button(-text=> , -command=> { })-=grid(-column=>0, -row=>1);

MainlLoop;

Hello, World

Exit




