Skrypty powloki

Sa to wykonywalne pliki tekstowe, ktérymi mozna automatyzowac czynno$ci wykonywane w powtoce.
Zawieraja one polecenia powtoki i instrukcje sterujace. Skrypty mozna edytowac za pomocg dowolnego
edytora tekstu (nano, pico, vi, itp.)

Pierwsza linia pliku powinna zawiera¢ ,,zakomentowane” polecenie uruchamiajace wybrang powtoke. U nas
bedzie to bash, wiec pierwsza linia powinna wygladac:

#!/bin/bash

Hello world:

#!/bin/bash
echo "Hello, World”

Aby plik uruchomic¢, nalezy przyzna¢ mu prawa do uruchomienia!

Zmienne:
Najczesciej w skryptach wykorzystujemy zmienne lokalne, ktore ustawiamy po prostu przez przyréwnanie.

np.
i=1

Jezeli skrypt wywohlije inny skrypt, i w nim tez chcemy korzysta¢ ze zmiennych, musimy uzy¢ zmiennej
globalnej:

export i

Ale jezeli odwotujemy sie do takiej zmiennej, sam }afcuch tekstowy ,,i” czy ,,zmienna” bylby traktowany
jako parametr lub wywotanie programu. Nalezy uzy¢ znaku $:

echo $i
echo $zmienna

lub, jeszcze lepie;j:

echo S${1i}
echo ${zmienna}

Istniejg zmienne, ktore wystepuja zawsze w programie:

$0 — nazwa skryptu

$1, $2 ... - kolejne parametry przekazane do skryptu.

$# - liczba parametrow przekazanych do skryptu

$* - wszystkie parametry jako jeden ciag

$? - status ostatniego polecenia (w uproszczeniu odpowiednik windowsowego ERRORLEVEL).

Program echo
W SunOS/Solaris oraz niektorych dystrybucjach GNU, aby moc korzystac ze znakow escape’owanych (\n, \
1, \t itp.) musimy uzy¢ parametru -e.

Linie zakomentowujemy znakiem #.



Cudzystéw i apostrof:
Cudzystow podwojny - ” - caty ciag znakéw rozszerzony o zmienna, np.

i=4
echo “zmienna:\t ${i};”

wypisze nam
zmienna: 4;

GdybySmy nie uzyli znakéw ”, nie moglibySmy uzy¢ ani \t ani tym bardziej znaku specjalnego ;

Apostrof - ‘ - caly ciag znakow dostownie. Rozwijane sg tylko biate znaki (\t, \n itp.).
Tak wiec powyzszy przyktad z uzyciem  datby efekt:

zmienna: $1i;

Apostrof odwrdcony (grawis) - ~ - za ciag znakdw podstawiany jest wynik polecenia ujetego w odwrocony
apostrof.

Np.

pliki="1s -1 ~/ | wc -1°
echo ”“Ilosc elementow: S${pliki}”

Arytmetyka
Do realizacji dzialan matematycznych shuzy program expr. Kolejne jego parametry to kolejne elementy
dzialania, a wynik wyprowadzany jest jako wyjscie. Stad np.

zmienna="expr $i + 2°
Podstawowe operatory: +, -, *, /, %

Do arytmetyki zmiennoprzecinkowej mozna uzy¢ rozszerzonego parsera réwnan bc. Program ten przyjmuje
jednak dane z pliku, nie jako parametry. Mozna to jednak oming¢ uzywajac przekierowan:

echo 7”2 / 4" | bc -1

Wyswietli .50000000000000000000
Parametr -1 wyswietla liczby z dlugg precyzja (zamiast domyslnego 0 miejsc po przecinku).

Jest to najbardziej kompatybilny zestaw do arytmetyki. Praktycznie kazda powtoka go posiada. W
zasadzie dopoki uzytkownik nie uzywa csh przedstawione wyzej rozwigzanie zadziata. Uzytkownik moze
nie mie¢ Basha i uruchamiac¢ skrypt w innej powltoce - z reguly zadziala. Stad wcigz to podejscie jest
stosowane.

W powloce Bash, o ile jesteSmy pewni, ze uzytkownik uruchomi skrypt powtoki wiasnie w Bashu (a we
wspotczesnych systemach czesto tak jest), mozemy uzy¢ dwoch charakterystycznych dla Basha konstrukcji:

a=3
let ”"a = $a + 2”7
echo S%a

Druga mozliwo$¢ to:
a=3
a=$((Sa+2))

echo Sa

Tutaj mozemy sobie pozwoli¢ na spacje pomiedzy operatorami lub nie.



Petla for
for zmienna in lista; do

done
Albo bez Srednika:

for zmienna in lista
do

done
Lista moze by¢ zdefiniowana jako np. wybdr plikow za pomocg wieloznacznikow, zestaw ciggdw znakow

dzielonych spacjami, zestaw parametrow programu, czy zestaw znakow ( {1,2,3} ). Spacja ma tu wyzszy
priorytet niz przecinek.

W nowszych wersjach narzedzi mamy program seq, ktory sam wygeneruje sekwencje, dzieki temu mozna
positkowac sie takim podejsciem:

for i in ‘seq 1 8°
do

echo $i

done

Wyswietli nam w kolejnych linijkach 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8.
Zadania:

Napisz skrypt przyjmujacy w parametrach ciag liczb catkowitych, a wyprowadzajacy na ekran ich
Sredniq arytmetyczna.



