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DIAGRAM K1.AS

1) Zastosowanie

» Diagram Kklas jest abstrakcyjnym modelem dziedzinowym, ale moze by¢ takze modelem
logicznym systemu, co zalezy od przyjetego poziomu abstrakeji.

» Diagram klas reprezentuje ro6zne rodzaje bytéw — klasy obiektow, ktore sa potrzebne w
systemie aby wykonaé zadania zadeklarowane w Przypadkach Uzycia.

» Klasy sa typowym ,przejawem” programowania obiektowego. Zapewniaja podstawowa
korzy$¢ technik obiektowych: hermetyzacje. Klasy posiadajg atrybuty (zestaw danych)
oraz operacje (metody) pozwalajace na operowanie tymi danymi. Atrybuty, operacje i
klasy mogg zosta¢ udostepnione lub ukryte w zaleznos$ci od potrzeb.
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» Diagram klas przedstawia réwniez powigzania statyczne pomiedzy klasami. Glownym
celem diagramu jest zobrazowanie wspolpracy klas.

» Iloé¢ informacji i szczegodly techniczne na poziomie implementacyjnym pozwalaja na
automatyczne generowanie kodu na podstawie dobrze sformulowanych (projektowych)
diagramow Klas.

» Klasy abstrakcyjne sluza do modelowania rzeczywisto$ci, ktéra chcemy przenie$¢ do
logiki swojej aplikacji. Klasa abstrakcyjna definiuje w duzej og6lnoéci pewien podstawowy
model i zachowanie obiektu. Klasa abstrakcyjna nie posiada instancji, jedynie klasy
dziedziczace moga posiada¢ instancje. Oznaczamy ja kursywa.
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» Klasa abstrakcyjna jest do$¢ mocno zwigzana logicznie z obiektami z niej dziedziczacymi.

Interfejs natomiast jedynie narzuca klasie jakie metody powinna posiadaé, interfejs
definiuje pewne wiasciwosci, ktore klasa musi spelnia¢. Sam w sobie nie definiuje
logicznej zalezno$ci pomiedzy soba a klasa go implementujaca, definiuje natomiast
powiazanie pomiedzy wszystkimi klasami go implementujacymi. Agreguje klasy obiektow

na ktorych mozna wykonac¢ pewne operacje.
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» Stereotypy wprowadzaja meta-klasyfikacje obiektéw. Oznaczane przez «podwdjne
nawiasy» pozwalaja nada¢ wspolng nazwe dla wspdlnych wlasno$ci - upraszczaja model.

2) Konstrukcja

» Pierwszym krokiem w procesie ustalania klas moze by¢ wychwycenie rzeczownikow w

przeplywie czynnoSci:
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» Czestym bledem jest definiowanie elementéw jako atrybuty, podczas gdy w rzeczywisto$ci

powinny by¢ klasami. Praktyczna zasada: jesli nie mys$lisz o czym$ w kategoriach tekstu

lub liczby to zapewne jest to klasa. Przyklad:
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» Proces budowania diagramoéw klas sklada sie z etapow:

identyfikacja klas i obiektow

identyfikacja zwiazkow pomiedzy klasami

identyfikacja i definiowanie atrybutow

identyfikacja i definiowanie operacji (metod) i komunikatow
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» Zaleznosc (dependenci) — kiedy klasa musi posiada¢ wiedze o innej klasie aby uzywacé
obiektow danej klasy. Zalezno$¢ oznacza, ze obiekty beda jedynie wspoélpracowac ze
soba.
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» Asocjacja — kiedy klasa wykorzystuje obiekty innej klasy jako atrybuty, kiedy
przechowuje referencje do innych klas. Najcze$ciej méwimy, ze jedna klasa ,,uzywa” innej.
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» Nawigowalnos¢ asocjacji — okresla wiedze o sobie nawzajem obiektéw uczestniczacych

w relacji.
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» Klasa asocjacyjna umozliwia opisanie za pomoca atrybutéw i operacji nie obiektu, ale
wlasnie samej asocjacji pomiedzy klasami. Informacje przechowywane w Kklasie
asocjacyjnej nie sg zwiazane z zadng z klas uczestniczacych w asocjacji, dlatego wygodnie
jest stworzy¢ dodatkowa klase i powiazacd ja z relacja.
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» Agregacja — kiedy klasa posiada i wspoéldzieli obiekty innej klasy. Istnieje wlasciciel
i obiekt podrzedny, ktore sa ze soba powigzane czasem swojego zycia. WlaSciciel jednak
nie jest wylacznym wlaScicielem obiektu podrzednego, zwykle tez nie tworzy i nie usuwa

go.
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» Kompozycja jest najsilniejsza relacja laczaca klasy. Reprezentuje relacje calosé-czesc, w
ktorych czesci sa tworzone i zarzadzane przez obiekt reprezentujacy calo$¢. Ani calo$¢, ani
czeSci nie mogg istnie¢ bez siebie, dlatego czasy ich istnienia s bardzo $cisle ze soba
zwiazane i pokrywaja sie: w momencie usuniecie obiektu calosci obiekty czeSci sa rowniez
usuwane. Typowa fraza zwigzana z taka relacja to "...jest czescia...".
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» Uogolnienie (generalization, dziedziczenie) — tworzy hierarchie klas od ogo6lnych do

bardziej szczegblowych. Pozwala wylaczy¢ czeSci wspolne klas. Mozna powiedzie¢, ze
jedna klasa ,jest typem” innej.
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» Instrukcje, jak rysowa¢ diagramy klas w StarUML znajdziecie w podreczniku
uzytkownika: ht t p: // st arun . sour cef or ge. net / docs/ user - gui de(en) / ch05_2. ht
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