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DIAGRAM SEKWENCJI 
 

 

1) Zastosowanie 

► Diagram sekwencji ilustruje zdarzenia wejściowe i wyjściowe, wskazuje jakie zdarzenia  
wywołują zewnętrzni aktorzy.  Diagram przedstawia interakcje aktorów z systemem i 
operacje wywołane przez nich. Samo działanie systemu jest mniej ważne, system 
traktujemy jak czarną skrzynkę, istotne są zdarzenia, które przekraczają granice system-
aktor. 

► Na diagramie sekwencji ważna jest kolejność zdarzeń. Czas płynie „w dół”. 

► Diagramy sekwencji nie zajmują się operacjami na danych, czy dostępem do danych. 
Ważny jest przepływ sterowania. 

2) Konstrukcja 

► Diagramy sekwencji budujemy dla poszczególnych przypadków użycia. 

► Tam,  gdzie to możliwe, należy używać klas i operacji zdefiniowanych w diagramie klas. 

  

 

 

 

 

 

 

 



► Komunikaty mogą być różnego typu: 
 
· SEND – komunikat standardowy, asynchroniczny (po wysłaniu nie czeka na 

odpowiedź, ale kontynuuje działanie) 
· CALL – komunikat wywołujący metodę innej klasy, najczęściej synchroniczny 
· RETURN – komunikat zwrotny 
· CREATE – komunikat tworzący obiekt 
· DESTROY – komunikat usuwający obiekt z systemu 

 
 

  

 

► Można wydzielać fragmenty z diagramu sekwencji stosując różne operatory: 
· seq, alt, opt, break, par, stricte, loop, region, neg, assert, ignore, consider 
 

 

 

 

 

 

 



[ZAŁĄCZNIK]  

► Zastosowanie poszczególnych operatorów : 

(Russ, Hamilton, Learning UML 2.0, O’Reilly, 2006) 

 

 

 


