Bardzo prosty przyktad
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Modelowanie na przyktadzie
systemu obstugi biura teatru
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© R Klimek (AGH) Jezyk UML 1




Bardzo prosty przyktad

Streszczenie systemu

Prezentacja wybranych elementéw jezyka UML bedzie prowadzona na

przyktadzie komputerowego systemu obstugi biura teatru.

System wspomaga sprzedaz biletdw na przedstawienia teatralne. Sprzedaz
biletéw bedzie sie odbywac za posrednictwem licznych automatéw (biletomatow)
rozlokowanych w réznych punktach miasta, ale takze tradycyjnych punktow
sprzedazowych. Ptatnosci realizowane sg za pomocg bankowosci elektronicznej

(karty ptatnicze). Dokonuje sie rezerwacji i sprzedazy indywidualnej oraz

grupowej.
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9 podstawowych diagramow

1. Diagram przypadkdw uzycia (use case diagram)

2. Diagram klas (class diagram).

3. Diagram obiektéw (object diagram).

4. Diagram sekwencji (przebiegu) (sequence diagram).
5. Diagram kooperacji (collaboration diagrams).
Diagram standw (statechart diagram).

Diagram czynnosci (activity diagram).

Diagram komponentéw (component diagram).
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Diagram wdrozenia (implementacji) (deployment diagram).
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Diagramy przypadkoéw uzycia

Przypadek uzycia (use case) jest opisem zbioru ciggdw akcji wykonywanych przez

system w celu dostarczenia aktorowi obserwowalnego wyniku.

Diagram przypadkdéw uzycia przedstawia przypadki uzycia, aktoréw
i zwigzki miedzy nimi.
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Przypadki uzycia dla Biura Teatru
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Diagram klas
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Diagram sekwencji
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Diagram kolaboracji
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Diagram stanow (dla obiektu Bilet)

i stan poczatkowy
{ Dostepny }%
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Diagram aktywnosci

Biletomat Pula biletow Obstuga bankowa
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Diagram komponentow
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Diagram wdrozenia
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Diagram wdrozenia — instancje

. Instancja wezta
CentrumKultury:PunktSprzedazy

Typ wezta
t3cze komunikacyjne ’\

Biuro: ObstugaBiletow

_ >~

Supermarketl: Biletomat Supermarket2: Biletomat

Karmelicka: PunktSprzedazy
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