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Mechanizmy rozszerzania

Rodzaje mechanizmow rozszerzania

Jezyk UML zapewnia standardowe srodki wyrazu przydatne w modelowaniu
systemu.

Jednakze nie ma takiego uniwersalnego jezyka, w ktorym datoby sie wyrazic
wszystkie niuanse kazdego modelu z kazdej dziedziny.

UML jest jezykiem otwartym i mozna go rozszerzaé. Dostepne sg 3 mechanizmy
rozszerzania jezyka UML:

* stereotypy

* metki

* ograniczenia
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Mechanizmy rozszerzania

Stereotypy

Stereotyp umozliwia rozszerzenie stownictwa jezyka UML, pozwala na tworzenie
nowych blokdéw konstrukcyjnych wywodzgcych sie z juz istniejgcych.

|Idea stereotypow polega na meta-klasyfikacji obiektéw w UML.
Dzieki stereotypom mozna dokfadnie okresli¢ role elementu w systemie.

Pozwala na wprowadzenie graficznych ograniczen klas zgodnych z tg klasyfikacja.

Stereotypy sg bardzo ogdlnym pojeciem w UML i pozwalajg na rozszerzanie UML
o wtasciwosci uzytkownika.

Uzytkownik moze poszerzac zbidr stereotypow przez definiowanie wtasnych
znaczen i opcjonalne dodawanie do nich oznaczen graficznych
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Mechanizmy rozszerzania

Stereotypy

Stereotyp w UML to cigg znakdw wewnatrz nawiasow << nazwa stereotypu >>
umieszczony nad nazwg stereotypowanego elementu lub nowy symbol graficzny

(ikona lub obrazek)
ikona

<<actor>>

uzytkownik
) <<extend>>
/\ logowanie rejestracja

uzytkownik

Stereotypy mozna stosowac do niemal wszystkich elementéw UML.
Element moze mie¢ co najwyzej jeden stereotyp.
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Mechanizmy rozszerzania

Stereotypy

Przy pomocy stereotypdw mozna grupowac operacje i atrybuty klas

<<Lactor>>
uzytkownik

<<konstruktor>>
new()
new(arg :Typ)

<<zapytania>>
pytaniel()
pytanie2()
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Mechanizmy rozszerzania

Stereotypy

UML obstuguje stereotypy, ktére sg wbudowanym mechanizmem logicznego
rozszerzania lub zmieniania znaczenia, wyswietlania, cech lub sktadni
podstawowych elementéw modelu UML.

Stereotypy mozna stosowac do szeregu typow elementow modelu:
*elementy (takie jak klasy i obiekty)
*relacje (takie jak zaleznosci i powigzania)
ezakoniczenia asocjacji
eatrybuty i operacje
*parametry operacji
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Mechanizmy rozszerzania

Stereotypy

UML ma kilkadziesigt predefiniowanych stereotypow.

Przyktady

Odnoszace sie do klasy:

<<actor>> reprezentuje specyficzng role zwigzang z przypadkiem uzycia.
<<enumeration>> wskazuje, ze dana klasa jest wyliczeniem.

<<exception>> wskazuje, ze dana klasa jest wyjatkiem

<<signal>> ten obiekt jest sygnatem

Odnoszace sie do zaleznosci:
<<import>> ta zaleznos¢ definiuje import elementu
<<uses>> przypadek uzycia korzysta z innego
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Mechanizmy rozszerzania

Stereotypy

Oprocz istniejgcych predefiniowanych stereotypdw mogg byc definiowane wtasne

stereotypy.

Nowe typy elementéw modelujgcych w jezyku, sg definiowane poprzez pokazanie

zwigzkow z innymi metaklasami jezyka UMIL.
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Mechanizmy rozszerzania

Metki

Metka, inaczej znacznik (ang. tagged values) pozwala dotgczy¢ do elementu
dodatkowe wtasciwosci.

Jest to para (nazwa, wartosc¢), ktéra moze zostac przypisana do dowolnego
elementu diagramu. w celu opisania pewnych jego wtasnosci.

Podstawowag rdznicg pomiedzy stereotypem a metka jest to, ze metka stuzy do
opisu pojedynczego elementu a nie do meta-klasyfikacji elementu modelu.

reprezentacja na diagramie {nazwa = wartosc¢}
{nazwal = wartoscl,
nazwa2 = wartosc2...}
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Mechanizmy rozszerzania

Metki

<<actor>>
uzytkownik

Imie : String
Nazwisko : string
Identyfikator : integer
Data zapisu: Date

{zameldowanie= ‘state’
aktywny= TRUE

N

zarejestruj()
usuri()

N

<<actor>> Jezeli wartoscia
uzytkownik przypisang do stowa
Imie : String kluczowego jest

wartosc¢ logiczna TRUE,
to zapis wartosci
etykietowanej mozna
skrécic¢ do postaci

Nazwisko : string
Identyfikator : integer
Data zapisu: Date

zarejestruj()
usun()

’

{zameldowanie=“state
aktywny
}
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Mechanizmy rozszerzania

Ograniczenia

Ograniczenia sg wyrazeniami okreslajgcymi warunki majgce zastosowanie do
ograniczanego elementu.

Moga by¢ wyrazone w jezyku naturalnym, jako formuta matematyczna lub w OCL
(Object Constraint Language) — specjalnym jezyku do ograniczen obiektowych.

S3 umieszczane w nawiasach { } przy ograniczanym elemencie.
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Mechanizmy rozszerzania

Klasyfikator

Specyfikacja jezyka UML wprowadza pojecie klasyfikatora , ktdre ma zastosowanie
w odniesieniu do praktycznie kazdego rodzaju diagramu jezyka UML.

Klasyfikator ( ang. classifier) to abstrakcyjna metaklasa, ktéra opisuje (klasyfikuje)
zbiodr instancji o wspdlnych cechach.

Klasyfikator definiuje cechy strukturalne i behawioralne (np. atrybutdow i operacji)
dla danego elementu UML (instancji klasyfikatora).

Na konkretnych diagramach jezyka UML zamieszcza sie instancje poszczegdlnych
rodzajow klasyfikatorow.

Instancja - jest wystgpieniem, egzemplarzem klasyfikatora.
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Mechanizmy rozszerzania

Klasyfikator

Klasyfikatorem moze byc:
*klasa
*interfejs
*asocjacja
*typ danych
*aktor (podklasa klasyfikatora behawioralnego)
*przypadek uzycia (podklasa klasyfikatora behawioralnego)
*komponent (podklasa klasy)
*kolaboracja
eartefakt
*wezet
esygnat
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Mechanizmy rozszerzania

Klasyfikator ustrukturyzowany — reprezentacja

Klasyfikator ustrukturyzowany (ang. structured classifier) - klasyfikator, ktérego
konkretyzacja powoduje utworzenie zbioru potgczonych obiektow, tzw. struktura
wewnetrzna.

Diagramy struktur ztozonych (ang. composite structure diagrams) - diagramy
stosowane do modelowania zarowno struktury wewnetrznej klasyfikatora
ustrukturyzowanego, jak i kolaboracji, ktére mogg zachodzi¢ pomiedzy
elementami struktury wewnetrznej w celu osiggniecia jakiegos wspdlnego celu.
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Mechanizmy rozszerzania

Klasyfikator ustrukturyzowany — reprezentacja

Reprezentacja klasyfikatora ustrukturyzowanego jest podobna do reprezentacji
klasy.

klasyfikator

nazwa
klasyfikatora

element
sktadowy

element
sktadowy

Element sktadowy (ang. part) reprezentuje jedno lub wiecej wystgpien instancji
wtasnosci, ktore zawiera dany klasyfikator.
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Mechanizmy rozszerzania

Klasyfikator ustrukturyzowany — przyktad

tacznik liczebnog¢
port / /

Komputer PC / /
[ / %

ptyta gtéwna [1] procesor [2]

O

interfejs
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